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Inwokacja:
Poczatek przygody

Opowiedz nam, stodka Kaliope, o tym dzielnym i szlachet-

nym bohaterze, Demokratesie, ktéry przemierzyl poét

Swiata i przezyt niezwykle przygody. Brat udziat w niez-
liczonych bitwach, tupit miasta i zgromadzit wielki majatek.
Stawa jego czynéw przyciagata don zewszad innych $miatkow
marzacych o ciekawym zyciu.

Ale pewnego dnia Demokrates zmeczyl sie ta bezustanna
wedréwka i wraz ze swymi towarzyszami postanowit zatozy¢
potezne miasto, jakiego §wiat jeszcze nie widzial. To jego his-
torie chcemy pozna¢d, stodka muzo. Jak to sie stalo, ze 6w
grozny wojownik zdotal stworzy¢ miasto, ktére nie miato
sobie réwnych w catej Gregji?

Najdrozsza muzo, opowiedz nam o rozkwicie tego miasta,
o nowych przygodach Demokratesa, o innych stawnych hero-
sach, ktérzy stuzyli mu wsparciem i o poteznych bogach
z Olimpu, ktérzy czasem ofiarowywali mu bezcenna pomoc,
a czasem rzucali ktody pod nogi.

Nie pomin niczego, kochana muzo. W jakiz wiec sposéb prze-
wodzit Demokrates swym ludziom, zanim odkryt dary Demeter?
Jakich umiejetnosci nauczyta go madra Atena i zreczny
Hefajstos? Jak ujarzmil morze wielkiego Posejdona i niegoécinna
grecka ziemie, handlujac z bliskimi i dalekimi miastami?

Wiemy tez, ze Demokrates nauczyt sie jeszcze wspanialszych
rzeczy. W jego mieécie powstaly przepiekne teatry, z ktérych
aktorzy uchodzili za najlepszych w catej Grecji. Uczeni ze
wszystkich zakatkéw $wiata Sciagali, by stucha¢ wyktadaja-
cych tam medrcéw i filozoféw. A sport! Legendy powiadaja,
ze nigdzie nie zyto tylu mocarzy i atletéow! Jak zdotal Demo-
krates osiagnac to wszystko?

Opowiedz nam, muzo, o sprycie Demokratesa. O tym, jak stod-
kim u$miechem zjednywat sobie sojusznikéw, a mieczem zmu-
szat innych do postuszenstwa. I o tym, jak — wciaz zadny przygod
— zaktadal nowe miasta w nieznanych krainach, krok po kroku
powiekszajac swe imperium.
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“Opowiem wam o tym wszystkim i o jeszcze wielu innych
rzeczach, kiedy nadejdzie stosowna chwila”, odparta Kaliope,
“albowiem historia wielkiego Demokratesa jest bardziej fan-
tastyczna, niz moglibyscie sobie wyobrazi¢! Kazda opowiesé
musi jednak mie¢ odpowiedni poczatek — zanim Demokrates
wyruszyl w droge, najpierw musiat zainstalowaé Zeusa na
swym komputerze!”.

Instalacja Zeusa

Hefajstos wyszedl z kuzni, trzymajac w dioniach 1$niacy,
srebrzysty dysk. “To od niego musisz zaczaé, Demokratesie”,
powiedzial. “Aby zainstalowac Zeusa na swoim komputerze,
wtéz ten CD-ROM do wtasciwego napedu.” Wiekszosé
twierdzi, ze kiedy Demokrates uczynil, co mu kazano, uru-
chomita sie automatycznie funkcja autoodtwarzania systemu
Windows i pojawit sie ekran z dwoma opcjami: Instaluj
i Zakonicz. Demokrates wybrat pierwsza z nich.

Sa tez i tacy, co utrzymuja, ze w komputerze Demokratesa
funkcja autoodtwarzania nie zadziatata i dlatego musiat
klikna¢ dwukrotnie na ikone “M6j komputer”, a potem uczy-
ni¢ to samo z ikona symbolizujaca naped CD-ROM. Wsréd
plikéw, jakie wéwczas ujrzal, odszukat “Setup.exe” i réwniez
kliknat na niego dwukrotnie.

Hefajstos méwit dalej tak: “Program instalacyjny sam zapropo-
nuje Sciezke dostepu do Zeusa, ale mozesz ja tez okresli¢ osobis-
cie, klikajac na przycisk Przegladaj i wybierajac inne potozenie na
dysku. Potem kliknij na “Dalej’”.

“Kiedy zainstalujesz Zeusa”, rzekt nastepnie Hefajstos, “pojawi
sie ramka z opisem uzupelnient do menu startowego. Jesli zech-
cesz, bedziesz mégt wéwczas przestudiowad plik “Readme”.
Wszyscy bogowie z Olimpu uwazaja, ze powiniene$ to uczynic.
Instrukcje obstugi wydrukowano kilka tygodni przed ukoncze-
niem Zeusa i o ewentualnych zmianach w grze mozna cie byto
powiadomi¢ tylko w pliku “Readme”. Jezeli natkniesz sie kiedy-
kolwiek na jakie$ rozbieznodci miedzy tym tekstem a tekstem
pliku “Readme”, za prawdziwy uwazaj zawsze ten ostatni.

A teraz kliknij na przycisk Zakoncz. W razie potrzeby program
instalacyjny uaktualni pewne sktadniki systemu i ewentualnie
ponownie uruchomi twéj komputer.”



Hefajstos wyszedt z kuzni, trzymajac dysk z Zeusem.
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Uruchamianie Zeusa
po raz pierwszy

I tak Demokrates rozpoczal najwieksza przygode swego
zycia, uruchamiajac Zeusa. Jedni méwia, ze wlozyt CD-ROM
do napedu, poczekal, az zadziata funkcja autoodtwarzania,
a potem wybral na ekranie opcje “Uruchom”. Inni twierdza,
ze kliknal na przycisk Start i wybrat "Zeus: Pan Olimpu
— Ztota Edycja" z podkatalogu VU Games. Jedno wszak wia-
domo na pewno: kiedy uruchomit Zeusa, ujrzat film, z ktére-
go dowiedziat sie, jakich niezwyktosci moze sie spodziewac.
Potem jego oczom ukazalo sie menu Start i przyszta pora, by
podja¢ decyzje. Do wyboru byly trzy przyciski: “Uruchom”,
“Odinstaluj” oraz “Zakoncz”. Demokrates kliknal na “Uru-
chom” i tak wiasnie rozpoczela sie ta przygoda.

Mniej wiecej wtedy pojawit sie Chiron, madry i zyczliwy ludziom
centaur, ktéry uczyt Achillesa i Jazona. “Poniewaz nie grates
jeszcze nigdy w Zeusa, pokaze ci, co masz robic¢”, rzekl. “Kiedy
po raz pierwszy uruchomisz gre, po kliknieciu na przycisk “Uru-
chom’ otworzy sie ekran Wybierz imie. Mozesz tu wpisac wlasne
imie lub wybrac ktéres z listy”. Demokrates wpisat swe imie i kli-
knat na Dalej. Pojawit sie ekran Wybierz gre.

Znajdowaly sie na nim trzy przyciski: Lekcje, Misje i Wré¢ do
listy. “Jedli klikniesz na Lekcje, nauczysz sie, jak nalezy budowac
miasto”, wyjasénit Chiron. “Pojawi sie wéwczas lista lekcji, z kt6-
rych bedziesz mégt wybrac¢ dowolna. Przycisk Wr6¢ do listy pro-
wadzi do Listy przywédcoéw, gdzie zobaczysz swoje imie. Przy-
cisk Misje wyswietli z kolei liste ekscytujacych misji do wykona-
nia. Nie trzeba ich rozgrywac w jakiej$ okreSlonej kolejnosci,
mozesz wiec wybra¢ dowolna. Wez jednak pod uwage to, ze lista
podaje je w kolejnosci od najtatwiejszej do najtrudniejszej”.
Demokrates przestudiowat tytuty i wybral misje, ktéra wydata
mu sie najbardziej intrygujaca.

Przerywanie gry

“Nawet najsilniejsi $miertelnicy musza czasem jed¢ i spac”,
moéwit dalej Chiron. “Jesli zechcesz zrobi¢ sobie przerwe,
zapisz gre wybierajac z rozwijanego menu Plik opcje ‘Zapisz
misje’. Kiedy bedziesz gotéw, by zagra¢ ponownie, uruchom
Zeusa i wybierz z ekranu Start opcje ‘Zagraj w Zeusa’'. Pojawi
sie Lista lideréw. Wybierz swoje imie i kliknij na ‘Dalej’.
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Na ekranie Wybierz gre kliknij nastepnie na ‘Kontynuuj misje’,
by rozpoczaé¢ gre od momentu, w ktérym ja przerwates.
Mozesz takze kliknaé na ‘Wczytaj zapisana misje’ i wybrad
zapisana gre z listy, jaka sie wéwczas pojawi.”

Misje, epizody i cele

“Misje w Zeusie dziela si¢ na epizody”, powiedziat Chiron.
“W kazdym epizodzie trzeba osiagna¢ pewne cele. Zostana ci one
przedstawione na poczatku epizodu i beda skredlane z listy
w miare ich realizacji. Na niektore cele mozesz klikna¢, by uzys-
ka¢ o nich wiecej informagji. Jesli zechcesz je sobie przypomnie¢,
wystarczy kliknac¢ na przycisk Cele w Panelu sterowania.

Po zrealizowaniu wszystkich celéw przejdziesz do nastepnego
epizodu.

11
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“Oczywiécie, nie kazdemu przywédcy zawsze sie w zyciu
udaje”, méwit dalej Chiron, “cho¢ wszyscy poktadaja w tobie
duze nadzieje. Istnieje wszak ewentualnoéé, ze po drodze nie
zdotasz zakonczy¢ sukcesem jakiego$ epizodu. Moze sie to zda-
rzy¢ z réznych przyczyn. Jedli twe miasto bedzie przez kilka
kolejnych lat w dtugach, mieszkancy poddadza cie ostracyzmowi
i wypedza. Jesli rywal, ktéremu juz ptacisz danine, znowu cie
pobije, utracisz przywdédztwo. Jedli za§ macierzyste miasto upad-
nie badz zostanie zniszczone przez potwora w czasie, gdy ty
bedziesz daleko pochtoniety zaktadaniem kolonii, nie bedziesz
mégt kontynuowac gry”.

Kolonie i miasto macierzyste

“Pod koniec niektérych epizodéw opuscisz miasto i wyru-
szysz, by zatozy¢ kolonie. W czasie twej nieobecnoéci miastem
macie-rzystym bedzie kierowat ktéry$ z lojalnych zastepcow.
Gdy powrdcisz, zatozywszy kolonie, zastaniesz je w takim sta-
nie, jak przed wyjazdem, a zastepca natychmiast przekaze ci je
w ponowne wiadanie”.

Krajobraz Grecji i kataklizmy

I tak Demokrates znalazl sie w miejscu, gdzie miat wybudowacé
miasto. Jedyna droga, jaka tam dotarl, taczyla te ziemie z reszta
Grecji. Wiedziat, ze ksztatt drogi moze zawsze dowolnie zmienic,
natomiast nie powinien blokowac¢ jej poczatku ani konca, gdyz
tylko by sobie powaznie w ten sposéb zaszkodzit.

Demokrates obejrzat doktadnie bogaty i urozmaicony teren.
Cze$¢ nadawala sie pod budowe, z czeéci mozna byto eksploato-
wac rézne bogactwa naturalne, a cze$¢ wygladata na doskonate
ziemie dla rolnikéw. Byly tez jednak i nieuzytki, pozbawione
bogactw i nieodpowiednie pod zabudowe. Ogélnie Demokrates
wyrdznil nastepujace rodzaje terenu:

Trawa. Na trawie mozna bylo stawia¢ niemal kazdego
typu budowle, nie nadawata sie ona natomiast do
zaktadania plantacji czy hodowli zwierzat. Ludzie mogli
po niej chodzi¢ bez trudu.

Laka. Niektore rejony pokryte byly purpurowymi kwi-
atami. Byla to laka, na tyle zyzna, by mogty na niej
powstawaé plantacje i sady, a takze pas¢ sie zwierzeta.
Nadawata sie réwniez pod zabudowe, ale Demokrates
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pomyslal sobie, ze szkoda by bylo ja marnowac na sta-
wianie budowli nie zwiazanych z rolnictwem. Ludzie nie
mieli zadnych probleméw z chodzeniem po tace.

Las. W niektérych miejscach ziemie porastaly lasy.
Gdyby tu wybudowaé Tartak, mozna by produkowaé
deski. Las dawat sie takze karczowaé — wystarczylto kli-
kna¢ najpierw na przycisk Oczy$¢ teren, a potem wska-
za¢ obszar do oczyszczenia. W tak oczyszczonym
miejscu drzewa nigdy juz jednak nie odrastaty.

Bagno. Na mokradtach niczego nie dato sie wybudowac.
Ludzie mogli przez nie przechodzi¢, ale grunt byl zbyt
miekki i nie nadawat sie pod zabudowe.

Plaza. Z wodami w krainie Demokratesa sasiadowaty
czesto piaszczyste plaze. Piaski zbyt tatwo sie przemiesz-
czaly, by mozna tam bylo stawia¢ jakiekolwiek budowle.

Skala. Demokrates znalazt tez wiele rodzajéw skat.
Na niektérych nie dalo sie niczego zbudowad, a ludzie
poruszali sie po nich z trudnoécia i mogli je przechodzi¢
tylko przez niewielkie przetecze lub po schodach. Byly tez
jednak i bardzo uzyteczne skaty:

Z1oza rud. Na niektérych potyskiwaly brytki metalu. Jak
sie okazato, byty to zloza cennych rud. Miedz mozna byto
przetapia¢ w Odlewni, by uzyskac braz. Inne skaty kryty
srebro, z ktérych Mennica mogta produkowac¢ drachmy.

Kamieniotom. W niektérych miejscach skaty tworzyty
zaglebienia. Robotnicy z Warsztatu kamieniarskiego
mogli tam wydobywa¢ marmur.

Woda. Kraina Demokratesa obfitowata takze w wode.
Tu i 6wdzie zyly w niej jezowce i ryby, ktére mozna byto
towi¢ jako pozywienie. Nad zbiornikami wodnymi
Demokrates moégt postawi¢ kilka rodzajéow budowli,
a mianowicie Port handlowy, Most, domek Potawiaczy
jezowcoéw, Przystan rybacka i Przystan trier.

13
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Narzedzia przywaddcy: Panel
sterowania

Kiedy Demokrates zakonczyt inspekcje swych ziem, odwrdcit sie
i ujrzal stojacego z tylu Tezeusza, stawnego przywoédce Aten.
“Postawite$ sobie ambitne zadanie”, powiedzial. “Doceniam to
i dlatego chciatbym ci pokazaé, jak powiniene$ przystapi¢ do
budowy miasta.

Wszystkie narzedzia, jakie do tego potrzebujesz, znajduja sie
w Panelu sterowania. Jego zawartoé¢ zalezy od tego, na ktéra ze
znajdujacych sie tam zaktadek klikniesz. O samych zaktadkach
dowiesz sie wiecej od innych nauczycieli. Ja chciatbym ci na razie
opowiedzie¢ tylko o przyciskach w Panelu sterowania, ktére
nigdy sie nie zmieniaja. Oto one:

Oczy$¢ teren. Czasem miejsce, w ktérym pragniesz co$
wybudowad, jest zablokowane przez jaka$ przeszkode.
Mozesz woéwczas kliknaé¢ na przycisk Oczy$é teren
i nastepnie wskaza¢ kliknieciem obszar do oczyszczenia.
Jesli chcesz oczysci¢ duza powierzchnie, przytrzymaj
weciSniety przycisk myszki, przeciagnij nia po fragmen-
cie terenu i zwolnij przycisk.

Drogi. Niemal wszystko, co budujesz w miescie, musi sta¢
przy drodze. Aby wybudowa¢ droge, kliknij na przycisk
Drogi, a nastepnie na miejsce w miescie, gdzie ma powstac
nowa droga. Jesli chcesz wybudowaé od razu dtuzszy odci-
nek, wciénij przycisk myszki i zaznacz nia potrzebna dtugo-
§¢, po czym zwolnij przycisk.

Blokada drogi. Czasem mozesz chcie¢ odgrodzi¢ jakis ob-
szar miasta, by nie wchodzili do niego ludzie, ktérzy nie
maja tam czego szukad. Stuza do tego Blokady drogi. Usta-
wia sie je, klikajac na przycisk Blokada drogi, a potem wyb-
rane miejsce na drodze. Napotkawszy blokade, przechodnie
watesajacy sie bez celu po mieécie beda zawracaé. Zignoru-
ja ja natomiast ci, ktérzy maja co$ konkretnego do zatatwie-
nia w danym miejscu. Wiecej o przechodniach w miescie
znajdziesz na nastepnych stronach.

Cofnij. Czasem przytrafi ci sie jaka$ pomytka. Na szczescie
masz do dyspozydji przycisk Cofnij. Jesli sie pomylisz, kli-
knij na niego, a ostatnia czynno$¢ zostanie cofnieta.
Do skarbca wréca tez pieniadze, jakie wydate$, by ja wyko-
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naé. Musisz sie jednak spieszy¢: czynno$¢ mozna cofnad
tylko wtedy, gdy przycisk sie §wieci.

Przyciski ‘Idz do’. W razie jakich$ kfopotéw w miescie
mozesz sie szybko przenie$¢ w odpowiednie miejsce
i zobaczy¢, co sie dzieje przy pomocy przyciskéw ‘Idz do’.
Istnieja cztery rodzaje tych przyciskéw. Pierwszy zwiazany
jest z wszelkimi zagrozeniami, kataklizmami i innymi pro-
blemami. Jesli wydarzy sie co$ z tej kategorii, po lewej, bez-
posrednio ponizej zakladek, pojawi sie przycisk. Kolejny
pojawi sie na prawo od niego, gdyby wybuchta zaraza.
Miejsce obok jest z kolei zarezerwowane dla wszelkiego
typu atakéw i napasci, zaréwno ze strony wrogich $miertel-
nikéw, jak i bogéw czy potworéw. Czwarty przycisk pojawi
sie, jesli do miasta przybedzie jaki$ bég lub heros, badz tez
gdy powréca do niego twoi zotnierze. Klikniecie jednego
z tych przyciskéw przeniesie cie prosto do miejsca najnows-
zego wydarzenia. Liste wszystkich przyciskéw ‘Idz do’
znajdziesz w Dodatku 1.

WiadomoS$ci i Okienko komunikatow. Bedziesz otrzy-
mywal dziesiatki wiadomosci o tym, co dzieje sie w twoim
miescie i Gregji. Kiedy nadchodzi nowa wiadomos¢, pojawia
sie ona w skréconej wersji w Okienku komunikatéw.
Aby przeczytac ja w pelnej wersji, kliknij na okienko. Jesli
klikniesz na przycisk Wiadomoéci, bedziesz mégt przypom-
niec sobie wszystkie wiadomosci otrzymane do tej pory. Kli-
kniecie na tytut ktorej$ z nich spowoduje wyswietlenie jej
w catoéci. Wiecej o wiadomosciach i ich otrzymywaniu
znajdziesz na nastepnych stronach.

Cele. Klikajac na ten przycisk, mozesz przypomnie¢ sobie
cele do zrealizowania w danym epizodzie. Sprawdzisz
takze, ktére z celéw juz osiagnates i co zostato do osiagniecia
pozostatych.

Obro6¢ miasto. Czasem widok miasta przestaniaja

jakies duze budowle czy inne przeszkody. Przydaje sie
woéwczas przycisk Obré¢é miasto. Jedli klikniesz na niego po
lewej stronie, miasto obréci sie o 90 stopni w lewo. Kli-
kniecie po prawej stronie powoduje obrét o taki sam kat
w prawo. Aby ustawié miasto doktadnie na pétnoc, kliknij
na przycisk w §rodku.

Pokaz $wiat panhellefiski. Nie zyjesz w Gregji sam.
Mozesz dowiedzie¢ sie czego$ o swych sasiadach klikajac
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na przycisk Pokaz $wiat panhellenski. Pojawi si¢ wéwczas
mapa Swiata. Aby uzyskaé wiecej informacji o tym, co sie
dzieje w innych miastach, wystarczy teraz kliknaé na odpo-
wiednia nazwe.

Zakladka Mapa ogoélna. Klikniecie na ktérejs

z zaktadek powoduje, ze na Panelu sterowania pojawia-
ja sie informacje dotyczace rozmaitych towar6éw lub ustug
w twoim miescie. Jesli chcesz zobaczy¢ zamiast tego ogodl-
na mape miasta, kliknij na przycisk Mapa ogdlna. Jest to
widok miasta z lotu ptaka. Wiecej na temat Mapy ogdlnej
znajdziesz na nastepnych stronach.

Zaktadka Informacje. Kliknij na nia aby zamiast Mapy
ogoblnej zobaczy¢ informacje wys$wietlane na poszcze-
golnych zaktadkach.

Inne narzedzia

“Oproécz Panelu sterowania”, rzekl Tezeusz, “masz jeszcze inne
narzedzia do dyspozycji. Rozwijane menu pozwalaja okredli¢
spos6b, w jaki chcesz realizowac misje. Istnieja trzy rozwijane
menu:

Menu Plik. Mozesz z niego rozpoczac nowa misje, rozegrac
od nowa aktualny epizod, wczytaé nowa misje, zapisac ja
lub usunaé, a takze opusci¢ Grecje.

Menu Opcje. Dzigki temu menu mozesz dopasowac usta-
wienia gry do wiasnych wymagan:

Obraz. Funkcja ta stuzy do okreSlania rozdzielczosci
ekranu w przedziale od 800x600 do 1024x768, oraz sposo-
bu wyswietlania ekranu gry — w oknie lub na catym moni-
torze. Zanim sprobujesz obejrze¢ miasto w trybie okna,
upewnij sie, czy rozdzielczo$¢ twojego monitora jest
wyzsza niz rozdzielczoé¢ gry. Aby to ustali¢, kliknij na
przycisk Start systemu Windows i wybierz Ustawienia:
Panel sterowania. Potem kliknij dwukrotnie na Ekran
i wybierz zaktadke Ustawienia. Mozesz tam w razie
potrzeby zmieni¢ aktualna rozdzielczo$¢ monitora.
Pamietaj, ze ogladanie gry w trybie okna przy palecie
koloréw wiekszej niz 16-bitowa powoduje spowolnienie
pracy programu.
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Dzwiek. Funkcja ta pozwala wybraé, ktére dzwieki
chcesz styszec oraz okresli¢ ich gtosnoscé.

Szybkos¢. Przy pomocy tej funkcji mozesz zmienic szyb-
koé¢ uptywania czasu w grze oraz szybko$¢ przewijania
ekranéw.

Poziom trudno$ci. W zaleznosci od wiasnych ambigji
i umiejetnosci mozesz okresli¢, jak trudna ma by¢ gra.

Autozapis. Przy wiaczonej funkcji Autozapisu misja
automatycznie zapisuje sie co sze$¢ miesiecy w grze,
w styczniu i lipcu. Dzieki temu, nawet jedli zapomnisz
zapisac stan gry, bedziesz miat do dyspozydji kopie zapa-
sowa. Wylaczenie Autozapisu powoduje, ze musisz sam
pamietac o kazdorazowym zapisaniu gry.

Autoobrona. Funkdja ta sprawia, ze twoi dowddcy sam-
odzielnie kieruja odpieraniem atakéw. Jesli wolisz osobis-
cie wydawaé rozkazy swym wojskom, mozesz ja
wylaczy¢.

Wiadomosci. Ostatnia funkcja pozwala okresla¢ sposéb
otrzymywania wiadomosci. Dziela sie one na kilka kate-
gorii. Jesli wybierzesz opcje pelnej wersji wiadomosci
z okreélonej kategorii, na czas jej wysSwietlania wszelki
ruch w miescie ustanie. Skrécona wersja wiadomosci
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pojawi sie takze w Okienku komunikatéw. Jesli wybier-
zesz opcje otrzymywania tylko wiadomosci skréconych,
beda one wyswietlane jako komunikaty w Okienku
komunikatéw, bez wstrzymywania gry.

Menu Pomoc. W razie watpliwosci zajrzyj do Pomocy.
Znajdziesz w niej mnéstwo informacji na temat zarzadzania
miastem. Mozesz tam réwniez uaktywni¢ pomoc myszki.
Dziata ona w formie krétkich opiséw, pojawiajacych sie na
ekranie, kiedy najedziesz myszka na jaki$ obiekt (zwtaszcza
przycisk). Menu Pomocy pozwala tez wilaczaé opcje wys-
wietlania ostrzezen. Jesli zrobisz wéwczas co$ niewtasciwe-
go albo postawisz budowle, ktérej bedzie czego$ brakowato,
by mogta prawidlowo funkcjonowad, u géry ekranu pokaze
sie odpowiedni komunikat ostrzegawczy.

“U goéry ekranu wyswietlane sa takze informacje o ilosci drachm
w skarbcu, liczbie mieszkanicéw miasta oraz aktualna data. W ten
sposéb poznate$ najwazniejsze narzedzia przywdédcy i nadeszta
pora, zeby sie czego$ dowiedzie¢ o dwdéch podstawowych ele-
mentach, bez ktérych nie moze sie obej$¢ zadne miasto.”
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Budowle

“Miasto musi sie sktada¢ z budowli; wiekszo$¢ z nich bedziesz
stawial w podobny sposéb. Najpierw trzeba kliknaé
na zaktadke z budowla, ktéra chcesz postawic¢. Zat6zmy na
przyktad, ze chcesz zbudowaé¢ Punkt naprawczy. Kliknij
na zaktadke Higiena/Bezpieczenstwo. Zobaczysz przyciski
wszystkich budowli zwiazanych z higiena i bezpieczefistwem.
Kiedy klikniesz na ten, ktéry symbolizuje Punkt naprawczy,
pojawi sie czerwony zarys budowli.

Wiekszos¢ budowli mozna stawia¢ tylko na oczyszczonym tere-
nie. Jesli zatem w miejscu planowanej budowy znajduje sie jaka$
przeszkoda, kliknij na przycisk Oczy$¢ teren i sprawdz, czy da sie
ja usunad. Jesli to niemozliwe, bedziesz musiat wybra¢ dla
budowli inna lokalizacje.

Kiedy znajdziesz i przygotujesz odpowiednie miejsce, czerwony
zarys budowli zmieni sie w zielony. Aby ja ustawié, wciénij przy-
cisk myszki.

Niemal wszystkie budowle moga prawidtowo funkcjonowaé
tylko wtedy, gdy stoja bezposrednio obok drogi. Jedyne wyjatki
to budowle upiekszajace, obiekty rekreacyjne i pomniki. Drogi
nie musza tez prowadzi¢ do muréw, drzewek oliwnych, wino-
roéli, kéz i owiec. Budowanie drogi do kozy czy owcy bytoby
zwyczajnie niemadre!

Kiedy jaka$ budowla uzyska niezbednych pracownikéw,
zobaczysz ich, jak pracuja (albo sie obijaja).

Jesli chcesz, mozesz wstrzymaé wszelki ruch w miescie na czas
stawiania nowych budowli, wciskajac klawisz “P”. Uruchamia
on pauze, ktéra jednak nie wpltywa na mozliwoé¢ budowania.
Ponowne weciéniecie klawisza “P” spowoduje wznowienie gry.”

Ludzie

“Drugim kluczowym elementem sa ludzie. Jesli klikniesz na nich
prawym przyciskiem myszy, powiedza ci szczerze, co lezy im na
sercu. Musisz jednak klikna¢ w poblizu stép — jesli zrobisz to
gdzie indziej, nie podejma rozmowy.

Przechodniéw w mie$cie mozna podzieli¢ na dwie podstawo-
we kategorie: jedni spaceruja bez okreélonego celu, natomiast
inni maja konkretne sprawy do zatatwienia. Ci pierwsi $wi-
adcza czesto rozmaite ustugi na rzecz mijanych po drodze
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budowli. Napotkawszy Blokade drogi, zawracaja. Do prze-
chodniéw tego rodzaju naleza:

Sportowcy

Poborcy

Niezadowoleni obywatele
Uzdrowiciele
Arystokracja

Ztoczyncy

Domokrazcy

Nadzorcy

Straznicy

Woziwody

Przechodnie majacy konkretne sprawy do zalatwienia nie
zwracaja uwagi na Blokady drogi. Do przechodniéw tego rod-
zaju naleza:

Handlarz uzbrojeniem
Rzemie$Inicy
Dostawcy

Handlarz zywnoScia
Handlarz runem
Pasterze kéz
Plantatorzy
Ujezdzacz

Handlarz oliwa
Pasterze owiec
Handlarz winem

Zawodnicy, aktorzy i filozofowie maja konkretne sprawy do
zatatwienia, kiedy zdazaja ze szkoly do miejsca, w ktérym maja
wystepowad. Po dotarciu do celu staja sie zwyklymi spacerujacy-
mi przechodniami.”

Przekazawszy te cenne informacje, Tezeusz opudcil miasto,
obiecujac Demokratesowi, ze powréci, gdyby ten potrzebowat
ZNowu jego pomocy.
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Inne informacje

Demokrates mogt czerpac wiedze jeszcze z paru innych zrédet.
Jesli kliknat prawym przyciskiem myszy na fundamenty ktérej$
z budowli w mieScie, pojawiala sie ramka z wszelkimi istotnymi
informacjami. W jej lewym dolnym rogu znajdowat sie znak
zapytania. Klikniecie na niego powodowato przejscie do szcze-
gbétowego opisu danej budowli w Pomocy.

U gory ekranu przesuwaty sie ponadto krétkie komunikaty, ktére
na biezaco informowaty Demokratesa o jego popularnoéci oraz
warunkach zdrowotnych w mieScie, trendach imigracyjnych
i zapasach zywnosci.
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tak Demokrates znalazl ziemie, na ktérej mégt osiasé. Kraina
Iwygladaia obiecujaco, ale zeby miasto rozkwitto, musiat

do niego przyciagna¢ najlepszych ludzi w Gregji. Demokrates
zdawat sobie §wietnie sprawe z tego, ze do prowadzenia kampa-
nii wojskowych i obrony miasta konieczna jest arystokragja.
Od elit nie mozna jednak wymagad, by zajmowaty sie na co dzier
fizyczna praca, niezbedna do prawidlowego funkcjonowania
miasta. Do tego potrzebowat robotnikéw, ktérzy by chetnie
$wiadczyli rozmaite ustugi na rzecz miasta, a w razie koniecznos-
ci stawali sie zwyklymi zolnierzami w jego armii.

Kiedy tak zastanawiat sie nad tym wszystkim, pojawil sie przed
nim sam Zeus. “Witaj, Demokratesie”, powiedziat. “Nie zamie-
niam juz od dawna w ludzi mréwek ani skat, ale moge ci przy-
najmniej powiedzie¢, jak ich przyciagna¢ do twej krainy.
Najpierw musisz klikna¢ na pierwsza zakladke w Panelu stero-
wania, z napisem Ludnos¢.

Kiedy to uczynisz, bedziesz miat do wyboru opcje budowania
Doméw zwyktych i Doméw elity.”

Domy zwykte Zaktadka

“Zanim bedziesz w stanie $ciagna¢ do miasta elity”, powiedziat Ludnoéé
Zeus, “najpierw musi sie ono nieco rozwina¢ dzieki pracy robot-
nikéw. Aby mieli gdzie zamieszka¢, kliknij w Panelu sterowania
na przycisk Domy zwykle i przydziel im dziatki budowlane.
Mozna je wytycza¢ pojedynczo, wskazujac lokalizacje i klikajac
myszka, lub od razu na wiekszym obszarze, przeciagajac po nim
myszke. Dopilnuj, zeby wszystkie dziatki miaty bezposredni
dostep do drogi, dzieki czemu mieszkancy beda mogli korzysta¢
z ustug w miescie. Wybuduj troche zwyktych doméw, a ja wréce
za jaki$§ czas, by opowiedzie¢ ci o Domach elity.” To powie-
dziawszy, Zeus zniknat.

Kiedy Demokrates wytyczyt kilka dziatek zgodnie z zaleceniami
Zeusa, pojawili sie imigranci, by wybudowaé sobie domy.
Naptywali chetnie, w poszukiwaniu szczeScia i przygody.
Najpierw postawili sobie skromne Szatasy i zyli z tego, co data im
ziemia. Kiedy jednak zaczeli pracowaé, ich oczekiwania
wzgledem miasta i przywdédcy wzrosty.
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Ludnosc
Rozbudowa domoéw zwyktych

Najpierw zazadali od Demokratesa dostaw zywnoéci z Agory.
Ciagte poszukiwanie czego$ do jedzenia juz ich zmeczylo. Kiedy
otrzymali zywno$¢, mieli wiecej czasu i mogli rozbudowac swe
domy, przeksztatcajac proste Szatasy w Chatupy.

Wkrétce aspiracje mieszkancéw Chatup wzrosty. Woda, ktéra
pili, byla metna i niezbyt im smakowata. Zauwazyli, ze wszystkie
piekne miasta maja Fontanny, czesto stworzone przez Pegaza
albo i samego Posejdona. Mieszkaricy nie domagali sie boskiego
zrédta, chcieli jedynie mie¢ dostep do czystej i smacznej wody.
Poza tym nudzila ich juz codzienna praca i tesknili za jakimi$§
rozrywkami. Kiedy Demokrates zapewnil im czysta wode do
picia i nieco rozrywek, znowu postanowili powiekszy¢ swe
domy i z Chatup zrobili Chaty.

Mieszkanicy Chat doszli do wniosku, ze zyje im si¢ catkiem niez-
le, a Demokrates sprawdza sie w roli przywdédcy. Kierowani
poczuciem lojalnosci, zdecydowali utworzy¢ luzna armie, pospo-
lite ruszenie, gotowe do obrony miasta. Wkrétce zapragneli jed-
nak mie¢ jeszcze wiecej. Ich ubrania byly juz bardzo zniszczone
i dlatego poprosili o owcze runo, by mogli uszy¢ sobie nowe.
Kiedy prosba zostata spelniona, mieszkancy Chat ulepszyli je
i postawili solidne Domy.

Czeé¢ mieszkancéw Domoéw nadal chetnie pomagata bronié
miasta w szeregach pospolitego ruszenia. Mieli gtebokie poczucie
dumy z tego, gdzie mieszkaja, ale tez widzieli, ze w innych mias-
tach zyje sie wygodniej. Zapragneli kolejnych rozrywek oraz
wiecej tych, do ktérych mieli juz dostep. Kiedy Demokrates
spelnil i to zyczenie, zmienili swe Domy w Domostwa.

Mieszkancy Domostw mieli niemal wszystko, o co prosili, ale
nadal czego$ im brakowato. Jedzenie wydawato im sie cokolwiek
zbyt mato wyrafinowane, a po ciezkim dniu pracy przyjemnie by
byto natrze¢ ciato czyms$ aromatycznym i od$wiezajacym. Popro-
sili wiec o oliwe z oliwek. Szczedliwi i wypoczeci, z radoécia
walczyli za ojczyzne, a swe Domostwa jeszcze bardziej
powiekszyli, budujac Wille.

Mieszkancy Willi optywali w dostatek. Mieli jedzenie, czysta
wode, owcze runo i oliwe, a do tego cata game rozrywek kultu-
ralnych. Mimo to zapragneli jeszcze wigkszej gamy rozrywek
kulturalnych, kiedy zas Demokrates zadbat i o to, przebudowali
swe Wille w Kamienice. Zwykty robotnik nie mégt oczekiwaé
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wiecej od zycia i dorobiwszy sie Kamienicy, czul, ze niczego leps-
zego juz nie potrzebuje.

Skad Demokrates wiedziat, czego chcieli mieszkancy? Pytat ich
o to, klikajac na domy prawym przyciskiem myszki.

Niekiedy, choé¢ zapewniat swym ludziom to, o co prosili, nie
rozbudowywali swych domoéw. Jesli walory estetyczne okolicy sa
niskie, mieszkanicom szkoda bowiem byto czasu na upiekszanie
doméw. Przystepowali do tego niezwlocznie, gdy tylko Demo-
krates zwiekszyt atrakcyjno$¢ miejsca, w ktérym mieszkali.

Bywalo, ze domy powracaly do bardziej prymitywnej formy.
Dzialo sie tak, gdy mieszkaficom ktérego$ z nich zabrakto cze-
go§, co uwazali za niezbedne do zycia. Na przyktad jesli
w Willi zabrakto oliwy, niszczata i zamieniata sie z powrotem
w Domostwo. Jeszcze gorzej dziato sie, kiedy w Kamienicy
zabraklo jedzenia, jej mieszkancy musieli bowiem przenie$¢ sie
znowu do Szatasu.

Demokrates zapeinil miasto robotnikami, a Zeus zgodnie z obiet-
nica powrdécit, by opowiedzie¢ mu o Domach elity.

Domy elity

“Aby przyciagna¢ do miasta arystokracje”, rzekl, “musisz jej
zapewni¢ wszelkie luksusy, jakich sie bedzie spodziewaé. Zanim
wiec przystapisz do budowy domu elity, upewnij sie, czy w mies-
cie jest wystarczajacy zapas jedzenia, runa i oliwy. Arystokrata
nawet nie bedzie sie zastanawiat nad zamieszkaniem w domu,
w ktérym brakowatoby tak elementarnych rzeczy.”

“Co wiecej”, dodal Zeus, “domy elity musza sie znajdowac
w atrakcyjnej okolicy. Arystokraci lubia sie otacza¢ pieknem
i kultura, trzeba im wiec zapewni¢ w poblizu mndstwo rozry-
wek kulturalnych (wiecej na nastepnych stronach), a takze
zadba¢ o wysokie walory estetyczne miejsca, w ktérym maja
zamieszka¢ (wiecej na nastepnych stronach). Jesli bedzie
ci brakowalo czego$, by méc postawi¢ dom elity, pojawi sie
stosowny kroétki komunikat.”

Potezny Zeus znowu zniknal. Demokrates upewnit sie, ze ma
wszystko, czego potrzeba, by przyciagna¢ arystokratéw, i kliknat
na przycisk Domy elity. Potem wybrat miejsce w miedcie i kli-
knieciem postawit skromny dom z osobnym zrédlem wody, by
mieszkancy nie byli zalezni od woziwodéw. Nie zapomniat tez
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o drodze, aby arystokraci mogli korzystac¢ z rozmaitych ustug.
Wkrétce do domu wprowadzili sie pierwsi greccy arystokraci.

Rozbudowa domow elity

Przybysze wysokiego rodu szybko przeksztatcili pusty dom
w Rezydencje. Zylo im sie przyjemnie, ale wkrétce zauwazyli,
ze wlasciwie wioda zycie tylko minimalnie lepsze niz najbo-
gatsi z robotnikéw. Nie mogli nawet walczy¢ za swe miasto,
poniewaz nie posiadali potrzebnej do tego broni i zbroi! Ogar-
nat ich wstyd, podobnie jak Heraklesa, po tym jak Hera ode-
brata mu rozum. Pragneli czegos, co by ich odrézniato od pleb-
su. Zaczeli sie domagad, by z Agory dostarczono im uzbrojenie,
dzieki czemu mogliby zosta¢ hoplitami. A zeby jeszcze bardziej
zaakcentowaé swa odmienno$é od robotnikéw, zazadali tez
szerszego dostepu do kultury.

Kiedy Demokrates spelnit te zyczenia, elita szybko przeksz-
talcita Rezydencje w Dworki. Cze$¢ zostata hoplitami, ktérzy
stanowili trzon armii. Mieszkanncy Dworkéw byli niezmiernie
dumni z siebie i swego miasta.

Arystokraci spedzali dtugie godziny na niekonczacych sie sym-
pozjonach. Wkrétce uznali, ze potrzeba im wina z Agory
i kolejnych rozrywek kulturalnych, by mogli wystawniej
podejmowac przyjaciét. Demokrates dat im, czego chcieli,
a mieszkaricy Dworkéw rozbudowali je i przeksztalcili w Dwory.

Mieszkancy Dworéw réwniez walczyli z duma za swe miasto
jako hoplici. Czes¢ z nich chciata jednak zrobi¢ dla niego co$
wiecej. Gdyby tylko dostarczono im konie z Duzej agory, mogli-
by utworzy¢ jazde. Swe rumaki karmiliby zywnoscia z Agory.
Demokrates uznat ich ragje, spelnit to zyczenie i zapewnit im tez
nowe rozrywki, wznoszac Stadion (wiecej na nastepnych stro-
nach). I tak mieszkancy Dworéw przeksztalcili je w Patacyki,
najwspanialsze budowle mieszkalne w miescie.

Mieszkancy wszystkich rodzajéw Doméw elity byli zadowoleni
z miasta, jesli tylko Demokrates dbat o odpowiedni poziom ich
zycia. Musieli mie¢ zapewnione ciagle dostawy Zzywnosci, runa
ioliwy z Agory, a takze mieszka¢ w okolicy o wysokich walorach
estetycznych. Potrzebowali tez dostepu do kultury w rozmaitych
formach. Jesli ktory$ z tych warunkéw nie byt spetniony,
niezwlocznie sie wyprowadzali, pozostawiajac za soba zrujno-
wane opuszczone domy.
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Podobnie jak w przypadku Doméw zwyklych, jesli w jakim$
Domu elity zabraklo czego$, co mieszkancy uwazali za niezbedne
do zycia, cofat sie on do bardziej prymitywnej formy.

Uwaga z rozbudowa domow

Zeus powrdécit do Demokratesa, by przekaza¢ mu nastepujaca
rade: “Jedli mieszkaficy miasta o co$ cie poprosza, nie znaczy to,
ze natychmiast musisz spelnic¢ ich prosbe. Czasem moze to by¢
zbyt kosztowne. Moze sie tez zdarzy¢ i tak, ze lepiej bedzie celo-
wo nie dostarczy¢ czedci arystokratéw koni, by zapewnic sobie

Zeus obmysla idealny uktad miasta.
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Ludnoéé

wystarczajaca liczbe hoplitéw w armii. Poza tym w wigkszych
domach moze zamieszkaé¢ wiecej ludzi, musisz wiec sprawdzi¢,
czy bedzie dla nich dos¢ pracy i zywnosci, a dopiero potem ewen-
tualnie dac¢ im to, czego potrzebuja do rozbudowy domoéw.

Zarzadzanie ludnoscia

Kiedy Demokrates wybrat zaktadke Ludnosé, by przystapic¢
do budowy doméw, zobaczy? takze informacje, ktére pomogty
mu w zarzadzaniu. Najpierw dowiedzial sie, ilu jeszcze ludzi
moga pomiesci¢ domy. Potem sprawdzil, czy ludzie przeno-
sza sie do miasta, opuszczaja je, czy tez liczba jego miesz-
kancéw sie nie zmienia. Na koniec zapoznal sie z najpo-
wazniejszym problemem ograniczajacym imigracje — o ile
byty jakie$ problemy - i danymi o liczbie imigrantéw, jacy
przybyli w poprzednim miesiacu.

Aby sie blizej przyjrze¢ ludnosci miasta, Demokrates siegnat
po doktadniejsze informacje, klikajac na Szklo powiekszajace.
Wykres Ludnoé¢ - Historia pokazal mu, jak ksztattowata sie
imigracja i emigracja w ciagu calej historii miasta oraz to, jak
rosta i malata liczba ludnosci.

Z wykresu Ludno$¢ - Klasy spoteczne dowiedziat sie, ilu miesz-
kancéw byto robotnikami i walczylo w szeregach pospolitego
ruszenia, ilu byto hoplitéw, a ilu jezdZzcow.

Na koniec Demokrates kliknat u géry Panelu sterowania
na przycisk Pokaz zapasy, by zajrze¢ do doméw w miescie
i sprawdzié¢, czy sa odpowiednio zaopatrzone w niezbedne
towary. Powyzej pojawito sie wéwczas wszystko to, co byto
niezbedne do funkcjonowania domu. Jesli tlo mrugato
na czerwono, Demokrates wiedziat, ze w domu brakuje
lub wkrétce zabraknie danego towaru.



29

Ludnoéé







Rolnictwo

emy, ze Demokrates zdotal zapewni¢ swym ludziom
Wedzenie, gdyz w przeciwnym razie nigdy nie udatoby

mu sie przyciagna¢ do miasta arystokratéw. Skad jed-
nak wiedzial, jak uprawia¢ ziemie? Czy to sama Demeter zeszta
z Olimpu i nauczyta go rolnictwa, tak jak kiedy$ Triptolemosa?
A moze Dionizos ofiarowat mu ze swych winnic sadzonki winnej
latorodli? Jednego wszak mozemy by¢ pewni: my$listwa mogta
go nauczy¢ tylko bogini Artemida.

W istocie Demokrates zdobywat wiedze o rolnictwie z wielu
réznych zrédet. Nauke rozpoczat kliknawszy na zaktadke Rol- Zaktadka
nictwo. Ujrzal woéwczas cztery przyciski: Plantacje, Sady, Rolnictwo
Zwierzeta oraz Ziemia i morze. Najpierw wybrat uprawy,
specjalnoé¢ Demeter.

Uprawy

Szlachetna bogini Demeter wzieta Demokratesa na strone i tak go
pouczata: “Przede wszystkim musisz pamieta¢ o tym, by
zaktadaé uprawy jedynie na takach, gdyz tylko one sa wystarcza-
jaco urodzajne. Poznasz je po purpurowych kwiatach, $wiadcza-
cych o zyznej glebie. Aby zatozy¢ plantacje, kliknij na przycisk
Uprawy i zdecyduj, co chcesz uprawiac.

Musisz tez, drogi Demokratesie, zadbac o to, by wszystkie plan-
tacje byly potaczone droga z jakas budowla, gotowa przyjmowac
wyprodukowana zywnos$é. W przeciwnym razie dostawcy
z plantacji nie beda mieli gdzie dostarcza¢ towaréw.

Jedli tylko zalozysz plantacje na rok przed pora zbioréw
i zapewnisz jej odpowiednia liczbe pracownikéw, mozesz liczy¢
na pelny plon. Plon czeSciowy uzyskasz, gdy na plantacji bedzie
zbyt mato robotnikéw badz tez spéznisz sie z jej zatozeniem.

W Gredji mozna zaktadac trzy rodzaje upraw: pszenicy, marchwi
i cebuli. Chrupiaca marchew i aromatyczne cebule zbiera sie Plantacja
w kwietniu. Sa przechowywane w Spichlerzu i zjadane przez
ludzi. Warzywa te mozna takze sktadowaé w Hurtowni lub Por-
cie handlowym, jesli zamierzasz je eksportowac do innego mias-
ta. W takim wypadku pamietaj, ze dostawcy z plantacji beda
najpierw probowali dostarczy¢ towar do jakiego$ sktadu handlo-
wego, a dopiero potem ewentualnie do Spichlerzy.
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Rolnictwo

A teraz opowiem ci o plantacjach pszenicy. Pszenice zbiera sie
w lipcu, na kilka miesiecy przed powrotem mojej ukochanej Per-
sefony do krélestwa zmarlych. Zboze moze by¢ pozywieniem dla
ludzi, a takze pasza dla koni. Jedli posiadasz Stadnine, ktéra
potrzebuje pszenicy, dostawcy z plantacji najpierw beda prébo-
wacé dostarczy¢ ja wlasnie tam. Pszenice dla koni mozna takze
sktadowa¢ w Magazynie. Pamietaj jednak, ze nie nadaje sie ona
woéwczas dla ludzi, a jedynie na pasze, dostarczana potem do
Stadniny. Musisz tez dopilnowaé, by Magazyn wiedzial, ze ma
przyjmowac dostawy pszenicy. W tym celu kliknij na niego praw-
ym przyciskiem myszy, a potem klikaj na przycisk obok napisu
“Pszenica”, az pojawi sie komunikat “Przyjmij”. Musisz
woweczas okredli¢, ile zboza ma by¢ przyjete, klikajac na przycis-
ki przewijania obok podanego gérnego limitu (wiecej o dyspo-
zycjach dla Magazynu znajdziesz na nastepnych stronach).

Jesli chcesz, by pszenice produkowana przez plantacje jedli lu-
dzie, musi ona trafia¢ do Spichlerza, tak jak wszystkie inne ro-
dzaje zywnosci. Handlarz zywnoscia z Agory nigdy nie wybier-
ze sie po towar do Magazynu.

Oczywiscie, jesli chcesz pszenice eksportowaé, mozesz nakazac
jej przyjmowanie Hurtowni lub Portowi handlowemu. W takim
wypadku dostawcy z plantacji beda sie z nia kierowa¢ najpierw
do jakiego$ sktadu handlowego, a dopiero potem ewentualnie
do Spichlerza.”

“Teraz wiesz juz wszystko to, czego nauczylam kiedy$ Triptole-
mosa”’, powiedziata Demeter, “moge cie wiec pozegnac.”

To rzeklszy, znikneta. Zaraz jednak pojawili sie dwaj kolejni
bogowie - Dionizos i Atena, ktérzy przybywali, by opowiedzie¢
Demokratesowi o winnicach i drzewkach oliwnych.

Sady

“Witaj, przyjacielu!”, zagrzmiatl rubaszny Dionizos. “Podobno
chcesz zasadzi¢ w swym pieknym miescie troche winorosli!
To bardzo madra decyzja.”



Rolnictwo

“A c6z ty mozesz powiedzie¢ o madrosci, Dionizosie?” przer-
wata mu Atena, “O ile wiem, to moja dziatka! Znam sie poza
tym co nieco na uprawianiu oliwek i chetnie przekaze te
wiedze Demokratesowi.”

“Najpierw musisz zatem wybudowaé Domek plantatoréw.
Mozna go postawi¢ na kazdym rodzaju terenu nadajacego sie
pod zabudowe, niekoniecznie na urodzajnej face. Zeby mégt pra-
widlowo funkcjonowaé, potrzebuje drogi. Aby wybudowaé
Domek plantatoréw, kliknij na przycisk Sady i wybierz odpo-
wiednia pozydje z listy.

Robotnicy z Domku plantatoréw znaja sie doskonale na
pielegnacji zaréwno drzewek oliwnych, jak i winorosli.
Co miesiac jeden z nich obchodzi wszystkie sady, by
przystrzyc galezie i pnacza.

Im czeSciej przystrzygane sa drzewka czy winoroéle, tym szybciej
rosna. Tempo wzrostu jest najszybsze, jeéli dana roslina byla
przystrzyzona w ciagu ostatnich kilku miesiecy. W przeciwnym
razie tempo ulega spowolnieniu. Roélina, ktérej od bardzo dawna
nie ogladat zaden plantator, w ogdle przestanie sie rozwijac.

Kiedy nadchodzi pora zbior6w, z Domku plantatoréw rusza
grupa robotnikéw, ktérzy zajma sie zbieraniem owocéw. Zbiory
trwaja dwa miesiace.

Oczywiscie, zeby méc zbieraé oliwki, najpierw trzeba zasadzié
nieco drzewek oliwnych. Moga one rosnac tylko na face, ale nie-
koniecznie wzdtuz drogi. Plantatorzy bardzo lubia spacerowaé
po gajach oliwnych. Pora zbioréw w przypadku oliwek zaczyna
sie w styczniu.”

“Jedli juz skonczyta$ te paplanine, przemadrzata Atenko”, wszedt
jej w stowo Dionizos, “to moze teraz ja opowiem naszemu przy-
jacielowi o niezréwnanych winoro$lach!”

“Winorosle uprawia sie podobnie jak drzewka oliwne.
Najwazniejsza réznica polega na tym, ze zbiory zaczynaja sie nie
w styczniu, lecz w pazdzierniku.”

“Kiedy pora zbioréw dobiegnie konica, wszystkie niezebrane na
czas winogrona i oliwki niszczeja.”

“Przy okazji”, wtracila sie Atena, “nie zapomnij potaczy¢é Domku
plantatoréw droga z budowlami, ktére potrzebuja oliwek lub
winogron. Moze to by¢ Magazyn albo jakis$ sktad handlowy, jesli
chcesz eksportowaé zebrane owoce. Oliwki mozna takze
dostarcza¢ do Ttoczni, za$ winogrona do Winiarni. Jeéli zapom-
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Rolnictwo

nisz wybudowa¢ droge z Domku plantatoréw do przynajmniej
jednego obiektu zainteresowanego owocami, dostawca nie
bedzie miat dokad sie udac i wyjdzie na glupka.”

Potem bogowie zyczyli Demokratesowi powodzenia i poszli
swoja droga. Ledwo znikneli, a w powietrzu rozlegty sie dzwieki
fletu. To mogto oznacza¢ tylko jedno: nadchodzit Pan, by nauczy¢
Demokratesa, jak hodowa¢ zwierzeta.

Atena ttumaczy, jak dbac o sady, podczas gdy Dionizos delektuje sie
owocami swej pracy.



Rolnictwo 35
Zwierzeta

“Chcesz wiec, zeby stary koziot powiedziat ci to i owo o hodo-
waniu zwierzat”, zagait Pan. “Owce i kozy nie maja zbyt wielkich
wymagan, trzeba tylko wiedzie¢, jak do nich podejs¢.”

Kozy i Mleczarnie. “Zeby méc hodowaé kozy, najpierw
musisz wybudowac Mleczarnie. To chyba jasne: jesli nikt ich
nie bedzie pilnowat, to zwyczajnie ci uciekna”.

“Aby wybudowac Mleczarnie, kliknij na przycisk Zwierzeta
i wybierz odpowiednia pozydje z listy. Mleczarnia musi sta¢
koto drogi, ale niekoniecznie na face.

Kiedy dorobisz sie Mleczarni, mozesz umiesci¢ na tace kozy, Mleczarnia
moje kuzynki. W kazdej Mleczarni jest doé¢ pasterzy, by
przypilnowac kilka sztuk tych zwierzat. Jesli chcesz mie¢
wiecej k6z, bedziesz musiat postawi¢ wiecej Mleczarni.

Pasterze kéz pilnuja, by stado nie odeszlo zbyt daleko.
Kiedy nadejdzie pora dojenia, sami sie tym zajma i wréca do
Mleczarni z baftkkami pelnymi mleka. W Mleczarni jest ono
przerabiane na ser, ktéry trafia nastepnie do Spichlerza lub
jakiego$ sktadu handlowego.

Zadbaj o polaczenie Mleczarni droga ze Spichlerzem lub
sktadem handlowym, by dostawcy mieli dokad sie udaé.”
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Jesli bedziesz
czcit Atene,
twe Szopy

postrzygaczy

beda dostarczac
wiecej runa.

Domek mysliwski

Rolnictwo

Owce i Szopy postrzygaczy. “Z owcami i Szopami pos-
trzygaczy jest podobnie jak z kozami i Mleczarniami”,
moéwil dalej Pan. “Szopa postrzygaczy réwniez musi staé
obok drogi, ale niekoniecznie na face. Kiedy ja wybudu-
jesz, mozesz umiescié¢ na tace kilka owiec. Jesli zechcesz
mie¢ wiecej tych zwierzat, bedziesz musial postawié
dodatkowe Szopy postrzygaczy.

Pasterze dogladaja owiec, a kiedy nadejdzie pora, strzyga
je, znoszac welne do Szopy postrzygaczy, gdzie powstaje
z niej owcze runo, wykorzystywane przez ludzi. Dostaw-
cy dostarczaja je stamtad do Magazynu lub sktadu hand-
lowego, o ile tylko Szopa jest potaczona z ktéras z tych
budowli droga.”

“Owce i kozy, podobnie jak ja, lubia jes¢. Pasa sie na kawatku taki,
dopéki nie ogotoca go ze wszelkich jadalnych roslin. Potem prze-
nosza sie w inne miejsce i zaczynaja nowa uczte. Rosliny na tace
z czasem odrastaja, ale zanim to nastapi, nie da sie na niej wypa-
sa¢ zadnych innych zwierzat. Mozna natomiast zaktadac
w takich miejscach plantagje i sady.

I jeszcze jedno: uwazaj na wilki. Schrupac owce czy koze to dla
nich pestka. Pasterze zwykle dobrze strzega stad, ale wilki sa
sprytne i czasem udaje im sie ich przechytrzy¢.”

Pan podniést swéj flet i zniknat. Ledwo Demokrates miat czas
zastanowi¢ sie nad tym, co od niego ustyszal, a juz pojawila sie
Artemida, bogini fow6éw, wraz z dziwnym towarzyszem, ktéry co
chwile zmieniat posta¢. To nie mégt by¢ nikt inny jak Proteusz,
bég morskich stad.

Ziemia i morze

“Masz niezwykle szczescie, Smiertelniku”, powiedziata Artemi-
da,” ze twym losem interesuje sie az tylu bogéw. Mysle, ze razem
z Proteuszem réwniez ci pomozemy. Zdradze ci tajniki sztuki
polowania na zwierzeta ladowe i morskie.

Myslistwo. Tylko jedno jadalne dzikie zwierze porusza sie
na tyle wolno, by zdotaly go dosiegnac oszczepy $miertelni-
koéw: dzik. Aby méc polowaé na dziki, kliknij na przycisk
Ziemia i morze i wybierz Domek myséliwski. Mozesz go
umieéci¢ na dowolnym terenie nadajacym sie pod zabu-
dowe, tak jednak, by prowadzita do niego jakas droga.



Rolnictwo

W pelni funkcjonujacy Domek mysliwski wysyta mysliwych
w poszukiwaniu dzikéw. Sa oni gotowi pokonywaé nawet
duze odlegtosci, ale im blizej napotkaja stado, tym szybciej
wréca ze zdobycza.

Po udanym polowaniu mysliwi znosza mieso do Domku
mysliwskiego, gdzie jest przygotowywane do zjedzenia
przez was, Smiertelnikéw. Gotowa dziczyzne dostawca
zabiera do Spichlerza lub - jesli nia handlujesz - do jakiego$
sktadu handlowego, pod warunkiem jednak, ze Domek
mysliwski jest z odpowiednia budowla potaczony droga.

Uwazaj, $miertelniku. Dziki to bardzo niebezpieczne
zwierzeta. Rozgniewane, potrafia zaatakowaé mysliwych
i nawet ich zabi¢. Nie méw, ze cie nie ostrzegtam.”

Polowy. Teraz przyszta kolej na Proteusza. “Chcesz wiec
polowa¢ takze i na moje stworzenia. Trudno cie wini¢ - sa
naprawde smaczne.

Jedli zobaczysz ptywajace w wodzie ryby, bedziesz je mégt
towié. Najpierw jednak trzeba wybudowa¢ Przystan ryba-
cka. Kliknij w tym celu przycisk Ziemia i morze, a potem
wybierz z listy Przystan rybacka.”

“Przystait rybacka musi oczywiscie znajdowad sie nad
woda”, méwit dalej Proteusz. “Postaw ja na prostym odcin-
ku wybrzeza, kiedy czerwony zarys budowli zmieni kolor
na zielony. Przystan rybacka moze by¢ oddalona od towisk,
ale im mniejsza odlegloé¢ maja do pokonania rybacy, tym
efektywniej pracuja.”

“Po wybudowaniu Przystani rybackiej rybacy zaczna budo-
wac t6dz z tego, co znajda pod reka. Kiedy skoncza,
wyplyna na ryby. Po udanym polowie wréca do Przystani
rybackiej, gdzie ryby oprawia sie przed wysytka do Spich-
lerza lub, jesli nimi handlujesz, do jakiego$ sktadu handlo-
wego. Zadbaj o to, by Przystan rybacka byta potaczona
droga z ktoras z tych budowli.”
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Jesli bedziesz
czcit Posejdona,
twoje Przystanie
rybackie i Pota-
wiacze jezowcow
beda dostarczac
wiecej owocow

morza.
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Zbieranie jezowcow. “Zbieranie kolczastych jezowcoéw nie
jest zajeciem fatwym, ale sa one tak smaczne, ze warto sie
potrudzic.

Jezowce bedziesz mégt zbierad, jesli tylko je zobaczysz
gdzie$ przy brzegu. Wczeéniej trzeba jednak wybudowa¢
domek Potawiaczy jezowcéw. W tym celu kliknij na przy-
cisk Ziemia i morze i wybierz z listy pozycje Polawiacze
jezowcow. Stawiajac domek, musisz wzia¢ pod uwage
dwie rzeczy. Po pierwsze, pod budowe potrzebny jest
prosty fragment wybrzeza bez zadnych przeszkod tere-
nowych. Po drugie, zbieracze nie beda mogli w drodze po
jezowce przekracza¢ glebokich zbiornikéw wodnych.
Dlatego najlepiej budowaé¢ domek na tym samym brzegu,
przy ktéorym zyja jezowce. Do domku Polawiaczy
jezowcow musi tez prowadzi¢ droga, gdyz inaczej nie
bedzie prawidtowo funkcjonowat.

Z wybudowanego i uruchomionego domku zaczna
wychodzié potawiacze, ktérzy brodzac w wodzie beda szu-
kac jezowcéw, a potem znosi¢ je z powrotem. Oczyszczone
i przygotowane jezowce dostawca zabierze nastepnie albo
do Spichlerza, albo do jakiego$ sktadu handlowego
eksportujacego zywnoéé. Aby moégt wykonywaé prace,
musisz zadba¢ o potaczenie droga domku Polawiaczy
jezowcow z jakims Spichlerzem lub sktadem handlowym.”

Nauka Demokratesa dobiegta kofica. Dowiedziat sie wiele i mégt
teraz wykorzystac te wiedze dla dobra swego miasta.



Rolnictwo
Zarzadzanie produkcja
Zywnosci
Nie minelo wiele czasu, a w mieécie Demokratesa pojawily sie
rozmaite budowle rolnicze. Czuwanie nad tym, co sie w nich

dzieje, byto mozliwe dzieki informacjom dostepnym na zaktadce
Rolnictwo.

Zaktadka ta pokazywata Demokratesowi, ilu ludzi moze
wyzywié przy aktualnym poziomie produkgji i importu zywnos-
ci, czy produkuje doé¢ zywnoéci i czy w przysztodci moze potrze-
bowa¢ jej wiecej. Dzieki niej wiedzial tez, na ile miesiecy
wystarczy zywno$ci zmagazynowanej w miescie.

Aby uzyskaé bardziej szczegétowe informacje, wystarczyto kli-
kna¢ na Szkto powiekszajace. Wéwczas Demokrates dowiadywat
sig, ile bylo w miescie budowli produkujacych rézne rodzaje
zywnosdi, ile jej tadunkéw wytwarzata kazda z nich miesiecznie
oraz ilu ludzi kazda mogta wykarmic.

Jesli Demokrates chciat obejrze¢ wszystkie swe budowle zwiaza-
ne z rolnictwem, tak by nie przestaniaty ich zadne inne, klikat na
przycisk Pokaz rolnictwo. Mégt wtedy tatwo sprawdzié¢, czy
wszystkie funkcjonuja prawidltowo.
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Przemyst

Madrzy ludzie powiadaja, ze pewnego dnia zaczal sie

rozgladaé po swym miescie, by rozwazy¢, co robi¢ dalej.
Dookota widziat schludne domki i plantacje produkujace zywno-
§¢ dla ich mieszkancéw. Kiedy tak spacerowal po sadach,
przyszto mu do glowy, ze méglby co$ zrobi¢ z tymi wszystkimi
winogronami i oliwkami. Potem przypomniaty mu sie pobliskie
skaly potyskujace rudami metali i zloza przedniej jakosci mar-
muru. Na pewno surowce te mozna by wykorzysta¢ dla dobra
miasta i jego mieszkancow.

! egenda o Demokratesie na tym bynajmniej sie nie konczy.

Wtem na sasiednim pagérku zobaczyl trzy zmierzajace w jego
kierunku zwaliste postaci. Kiedy podeszly blizej, Demokrates
spostrzegl, ze maja tylko po jednym oku! To byli cyklopi! Prze-
razony, chciat juz wziaé nogi za pas, kiedy jeden z nich zawotat
“Zaczekaj, Demokratesie! Przyszliémy, zeby ci poméc! Od czasu
tego pozatowania godnego incydentu z Polifemem i Odyseuszem
ludzie niestusznie przestali nam ufa¢!” Demokrates zatrzymat sie
ostroznie, obrécit i zapytat: “A w czym wlasciwie chcecie mi
pomoce?”

“Znamy sie doskonale na przemysle i produkowaniu towa-
réw”, odpart jeden z nich, wraz z towarzyszami siadajac nie-
zgrabnie na ziemi. “Ostatecznie to my wykuwamy pioruny dla
Zeusa i wszystko, co tylko wymysli Hefajstos. Nazywam sie
Steropes, a to sa Brontes i Arges. Aby uruchomié¢ w miescie jaki-
kolwiek zaklad przemystowy, najpierw musisz otworzyé
zaktadke Przemyst.”

Surowce

“W Gredqji wystepuje kilka rodzajéw surowcéw, ale nie kazde
miasto ma dostep do wszystkich. Surowce te to:

Marmur. Jesli zauwazysz gdzie§ wéréd trawy duzy frag-
ment plaskiej skaty o szaro-biatym kolorze, to znaczy, ze
znalazte$ ztoza marmuru. Kamien ten jest potrzebny do
budowy Swiaty, mozna go tez eksportowac.

Jesli faktycznie mozesz pozyskiwa¢ marmur, to po kli-
knieciu na przycisk Surowce zobaczysz na liScie pozycje
Warsztat kamieniarski. Zeby warsztat ten prawidlowo
funkcjonowat, trzeba go wybudowac przy drodze.

Zaktadka
Przemyst

Warsztat
kamieniarski
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Uruchomiony Warsztat kamieniarski wysyta kamieniarzy
do kamieniotomu. Tam wykuwaja oni potezne bloki mar-
muru, ktére woly wioza nastepnie z powrotem do Warszta-
tu. W miare eksploatacji zt6z wyrobisko w kamieniotomie
bedzie sie stopniowo powiekszad.

W Warsztacie inni kamieniarze dziela przywiezione bloki na
mniejsze marmurowe plyty. Kazda z nich woéz zabiera
niezwlocznie jednej z budowli przyjmujacej ten materiat:
Magazynu, Portu handlowego lub Hurtowni. Upewnij sie,
czy Warsztat kamieniarski jest potaczony droga z budowla,
do ktérej ma trafia¢ marmur. W przeciwnym razie dostawca
bedzie sie krecit w miejscu.

Marmur jest co prawda potrzebny do wznoszenia $wiatyn,
ale Warsztat kamieniarski nigdy nie dostarcza go bezpos-
rednio na plac budowy. Dostawy realizowane sa wytacznie
poprzez Magazyn.
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Warsztatu kamieniarskiego nie trzeba koniecznie budowa¢
w poblizu kamieniotomu. Im jednak ta odlegtos¢ jest mniejs-
za, tym wydajniej pracuje Warsztat.

Rudy srebra. Jesli zauwazysz lezace posrod skat brytki sre-
bra, bedziesz mdégl najprawdopodobniej wydobywaé ten
metal z ziemi i bi¢ monety zwane drachmami. Aby sie
upewni¢ co do tego, kliknij na przycisk Surowce. Jezeli
zobaczysz na lidcie Mennice, masz duzo szczeécia! Mennica
funkcjonuje prawidlowo tylko wtedy, gdy stoi obok drogi.
Niekoniecznie musi znajdowac sie blisko zt6z rud srebra,
ale im ta odlegto$¢ jest mniejsza, tym szybciej z cennego
kruszcu beda produkowane drachmy.

Uruchomiona Mennica bedzie wysyta¢ gérnikéw po rude
srebra i odbierac ja potem od nich. Kazde pojedyncze ztoze
moze by¢ eksploatowane tylko przez jednego gérnika naraz.
W Mennicy z wytopionego srebra beda wybijane monety,
ktére automatycznie znajda sie w twoim skarbcu.

Rudy miedzi. Jesli zauwazysz lezace posrod skat brytki
miedzi, bedziesz mégl najprawdopodobniej wydobywac ten
metal z ziemi i produkowac braz. Aby sie upewnié¢ co do
tego, kliknij na przycisk Surowce i sprawdz, czy na liScie
znajduje sie Odlewnia.

Zadbaj o to, by stala ona przy drodze, gdyz inaczej nie
bedzie mogta prawidtowo funkcjonowaé. Odlewnia nie
musi sie znajdowa¢ blisko zrédta rudy miedzi, ale im ta
odlegloé¢ jest mniejsza, tym szybciej goérnicy beda
dostarczaé surowiec.

Uruchomiona Odlewnia wysyta gérnikéw po miedz. Kazdy
z nich zajmuje sie eksploatacja jednego okreslonego ztoza
i przynosi rude z powrotem do Odlewni, gdzie po stopieniu
z powszechnie dostepna cyna powstaje braz.

Z brazu mozna w Zbrojowni produkowac uzbrojenie, w Pra-
cowni rzezbiarskiej odlewa¢ rzezby, lub tez po prostu go
eksportowaé. Upewnij sie, czy Odlewnia jest potaczona
droga z budowla, do ktérej ma trafia¢ braz, by dostawca
moégt wykonywac swa prace.

Tartak. Jesli na twoich ziemiach rosna lasy, mozesz $cinaé
drzewa i pozyskiwaé¢ drewno. Jest ono potrzebne do
budowy Swiatyn i trier, mozna je tez eksportowad. Aby
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Mennica

Jesli cheesz, by
twoje Mennice
pracowaty
wydajniej, czcij
Hadesa.
Btogostawienstw
o tego boga
zwieksza tempo
produkcji
drachm.

Odlewnia

Hades jest
przyjacielem
Odlewni. Kiedy je
pobtogostawi,
pracuja one
wydajniej.
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sprawdzié, czy mozesz produkowaé drewno, kliknij na
przycisk Surowce i poszukaj pozycji Tartak.

Do prawidtowego funkcjonowania Tartaku niezbedna jest
droga. Zaktad ten nie musi sie znajdowac blisko lasu, ale im
ta odleglo$¢ jest mniejsza, tym wydajniej pracuje Tartak.

Uruchomiony Tartak wysyta drwali do lasu, by $cinali
drzewa. Z przyciagnietych z powrotem ktéd powstaja
deski. Po gotowy tadunek przyjezdza do Tartaku woz,
ktéry w pierwszej kolejnosci zabiera je do Przystani trier.
Jesli zadna z nich nie potrzebuje desek, natomiast twoje
miasto eksportuje drewno, woznica uda sie do Hurtowni
lub Portu handlowego. Jezeli nie jest to dla ciebie towar
eksportowy, lub tez zaden sktad handlowy nie moze go
przyjaé, deski zostana dostarczone do Magazynu. Zadbaj
o to, by Tartak byt potaczony droga z budowla, do ktérej
ma trafia¢ drewno. W przeciwnym razie wéz nie bedzie
mégt wyruszyd.

Nawiasem méwiac, drewno nigdy nie jest przewozone bez-
posérednio z Tartaku na plac budowy Swiatyni. Wszystkie
dostawy sa realizowane poprzez Magazyn.”

“To tyle, jesli chodzi o surowce z ziemi”, zakonczyl swoéj
wyktad Steropes. “Jak widzisz, wiekszo§¢ z nich uzywana jest
do budowy, jedynie z brazu mozna otrzymywac inne produkty.
To samo dotyczy winogron i oliwek. Atena i Dionizos opo-
wiedzieli ci juz, jak je uprawiaé.”
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Dwaj pozostali cyklopi poklepali Steropesa po plecach.
“Brawo!”, rzekl Brontes. “Fantastycznie to wyjadniles! Kto jak
kto, ale my na pewno znamy sie na przetwarzaniu surowcéw.
Teraz kolej na mnie.”

Wytwornie
“Najpierw kliknij na zakladce Przemyst przycisk Wytwornie.
Zobaczysz liste wytworni produkujacych rozmaite towary.

Warunkiem jest dostep do odpowiednich surowcéw: Ttocznia

Oliwa. Oliwa powstaje z oliwek, te za$ najtatwiej uzyskac¢,
sadzac gaj drzewek oliwnych i budujac Domek plantatoréw.
Jesli jest to niemozliwe, trzeba oliwki kupic¢ od przywdédcy | Jesli bedziesz
jakiego$ innego miasta. czcit Atene, moze
ci ona ofiarowac
Précz oliwek musisz oczywiscie dysponowacd takze| oliwkiioliwe
Ttocznia. Aby ja wybudowaé, wybierz zaktadke Przemyst ze swego

i kliknij na przycisk Wytwdrnie. Z listy wybierz nastepnie | $wietego gaju.
pozycje Ttocznia.

Steropes, Brontes i Arges odstaniaja przed Demokratesem tajniki
przemystu.
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Winiarnia

Dionizos lubi sie
dzieli¢ winem
z tymi, ktorzy

oddaja mu czesé.

Przemyst

Zaklad ten trzeba koniecznie wybudowaé przy drodze,
ktéra polaczy go ze zrédlem oliwek. W przeciwnym razie
nigdy nie trafia one do Ttoczni, cho¢by ich bylo w miescie
nie wiem jak duzo. Oliwki moga by¢ dostarczane bezpos-
rednio z Domku plantatoréw, Magazynu, lub, jesli je impor-
tujesz, z Hurtowni badz Portu handlowego.

Kiedy Tlocznia skompletuje zaloge i otrzyma oliwki,
rozpocznie sie produkcja oliwy. Zobaczysz, jak robotnicy
obstuguja prase, napelniaja amfory ztocistym ptynem itadu-
ja je na wéz. Kiedy woz sie zapetni, dostawca z Ttoczni pos-
zuka miejsca, do ktérego bedzie mégl zawiezé towar. Jesli
eksportujesz oliwe, w pierwszej kolejnoéci sprawdzi sprze-
dajace ja Hurtownie i Porty handlowe. Jesli jej nie eksportu-
jesz, lub tez sktady handlowe nie sa w stanie wiecej jej przy-
jaé, dostawca rozejrzy sie za jakim$ Magazynem. Sprawdz,
czy Tlocznia jest na pewno polaczona droga z budowla,
do ktérej ma trafiac oliwa - nie chcesz chyba, zeby dostawca
wygladal, jakby Meduza zamienila go w kamien.

Po oliwe w Magazynie przyjdzie handlarz z Agory, za pos-
rednictwem ktérego znajdzie sie ona w domach miesz-
kaficéw miasta. Cenia ja w Grecji wszyscy — tak proéci lud-
zie, jak i arystokraci. W gruncie rzeczy, dopdki nie
zapewnisz sobie dostaw oliwy, w ogdle nie bedziesz mégt
budowaé Doméw elity.

Wino. Arystokraci lubia sie raczy¢ winem niemal tak samo
jak centaury. Wino mozna tez eksportowac do innych miast.

Aby produkowa¢ ten szlachetny trunek, potrzeba przede
wszystkim winogron. NajproSciej zasadzi¢ w tym celu wino-
roéle i wybudowac Domek plantatoréw. Jedli gleba jest do
tego nieodpowiednia, mozesz kupié¢ surowiec od przywaéd-
cy innego miasta.

Oczywiécie, bedziesz tez musial postawi¢ Winiarnie
— koniecznie obok drogi. Pamietaj o potaczeniu zaktadu
ze zrédlem winogron. Winiarnia moze je otrzymywac
z Domku plantatoréw lub Magazynu, a jesli je importujesz,
to takze z jakiej$ Hurtowni albo Portu handlowego.

Kiedy Winiarnia skompletuje zatoge i otrzyma winogrona,
rozpocznie sie produkcja wina. Robotnicy beda je rozlewa¢
do dzbanéw, a te uktadaé nastepnie na woéz. Z pelnym
wozem dostawca uda sie do ktéregos z Magazynéw w mies-
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cie lub, jesli eksportujesz ten produkt, do Hurtowni badz
Portu handlowego. Jezeli zaden sktad handlowy nie jest juz
w stanie przyja¢ wiecej wina, wéz pojedzie do jakiego$
Magazynu. Zadbaj o to, by Winiarnia byta potaczona droga
z budowla, do ktérej ma trafia¢ wino, gdyz w przeciwnym
razie dostawca bedzie stal w miejscu, nie wiedzac, co robié.

Po wino znajdujace sie w Magazynie bedzie przychod-
zit handlarz z Agory. Stamtad domokrazca dostarczy je
z kolei do kazdego domu, w ktérym mieszkancy popro-
sza o trunek.

Rzezby. Pickne rzezby z brazu stanowia efektowne
wykonczenie kazdej Swiatyni. Mozesz je tez eksportowac do
innego miasta.

Aby moéc produkowaé rzezby, potrzebna jest Pracownia
rzezbiarska oraz braz. Pracownie wybudujesz, klikajac na
zakladce Przemysl na przycisk Wytwoérnie i wybierajac
z listy odpowiednia pozycje. Zaktad ten musi staé przy
drodze i mie¢ polaczenie ze Zrédtem brazu: albo bez-
posrednio z Odlewnia, albo Magazynem. Braz moze tez
by¢ dostarczany z Portu handlowego lub Hurtowni, o ile
importujesz ten metal.

Kiedy Pracownia zatrudni artystéw i otrzyma braz,
rozpocznie sie odlewanie rzezb w formach. Po ostyg-
nieciu metalu gotowe rzezby sa tadowane na wéz. Jesli
je eksportujesz, woznica poszuka jakiej$ Hurtowni lub
Portu handlowego, ktéry sprzedaje ten towar. Jesli rzezb
nie eksportujesz, lub tez zaden sktad handlowy ich juz
nie przyjmuje, wéz pojedzie do Magazynu. Upewnij sie,
czy Pracownia rzezbiarska jest potaczona droga
z miejscem, do ktérego maja trafia¢ rzezby. W prze-
ciwnym razie woty nigdzie nie pojada.”

“Jest jeszcze jeden rodzaj wytworni”, kontynuowal Brontes.
“Zbrojownia, ktéra produkuje uzbrojenie dla zolierzy, ale o tym
dowiesz sie z rozdziatu Wojsko.”

“Pewnie sie teraz zastanawiasz, jak zdotasz zapanowac nad tymi
wszystkimi zakladami, robotnikami i towarami, nie méwiac
o plantacjach i innych budowlach rolniczych? Spokojna glowa.
Nasz milczacy dotad towarzysz, Arges, zaraz ci to wyjasni.”
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Pracownia
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Artysci szybciej
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Hefajstos
pobtogostawi
ich pracownie.
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Zaktadka Przemyst.

Do okreslania wysokosci
ptac stuza przyciski
przewijania. Mozesz

tu tez sprawdzi¢, ile
pieniedzy wydajesz na
pensje oraz ilu ludzi jest
aktualnie zatrudnionych,
a ilu bezrobotnych.

Przemyst
Zarzadzanie przemystem
I zatrudnieniem

“Wiasciwe zarzadzenie przemystem sprawi, ze twe mias-
to rozkwitnie”, zaczat Arges. “Gromy Zeusa nigdy by nie
powstaty, gdybym nie méwil Steropesowi i Brontesowi,

| co maja robi¢! Ty tez bedziesz mégt w duzym stopniu

decydowad, czym powinni zajmowac sie twoi robotnicy.

- Sprawa najwazniejsza jest okrelenie ich zarobkéw.”

‘ Ustalanie ptac

“Aby okresli¢, ile maja zarabia¢ robotnicy, otwoérz

zakladke Przemyst. Zobaczysz aktualna wysokos¢ ptac
oraz przewidywana ilo§¢ drachm, jaka bedzie trzeba
wydac na nie w ciagu catego roku. Zarobkéw nie ustala
sie, podajac doktadna sume - ostatecznie w jednych
zawodach ludzie zarabiaja lepiej, a w innych gorzej.
Chodzi jedynie o opisowe okreslenie wysokosci pensji
w stosunku do tego, co robotnicy uwazaja za przyzwoite.

. Jesli cheesz im placié tyle, ile oczekuja, wybierz przy
4y pomocy przyciskéw przewijania wartoé¢ Normalne.

Jezeli zdecydujesz sie podnies¢ zarobki, mozesz je okres-
li¢ jako Wysokie lub Bardzo wysokie. Istnieje tez mozli-

g wosS¢ obnizenia plac ponizej poziomu oczekiwanego

przez robotnikéw. Trzeba wéwczas wybra¢ wartos¢ Nis-
kie, Bardzo Niskie lub nawet Brak! Skapstwo bywa jed-
nak bardzo ryzykowne. Twoi robotnicy nie zgodza sie
marnie zarabia¢ przez zbyt dtugi czas i w efekcie mozesz
straci¢ popularno$¢ w miescie.”

Zatrudnienie

“Ponizej pola, w ktérym ustala sie ptace, mozesz
sprawdzié, ilu ludzi pracuje w mieécie”, méwil dalej
Arges. “Dowiesz sie tez, czy sa jacy$ bezrobotni.”
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Bezrobocie

“Bezrobocie moze by¢ powaznym problemem. Kiedy brakuje
miejsc pracy, ludzie sa niezadowoleni ze swego przywddcy.
Na szczedcie istnieje pare sposobéw walki z bezrobociem.

Najlepszym jest tworzenie nowych miejsc pracy poprzez stawia-
nie nowych budowli. Dodatkowa korzys$¢ stanowi woéwczas
rozwdj miasta. Musisz z tym jednak uwaza¢, gdyz rozwiazanie to
sporo kosztuje. Trzeba przeciez nie tylko pokry¢ koszty budowy,
ale i pézniejszych zarobkéw. Zlikwidowanie bezrobocia poprzez
zadluzenie sie to watpliwy sukces.
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Przydziat pracy i status przemystu. Do okreélania priorytetowosci
kazdego sektora stuza przyciski przewijania. Mozesz tez catkowicie
zamknac jakas gataz przemystu, klikajac na jej nazwe

w sprawozdaniu zatytutowanym Status przemystu.
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Inna metoda walki z bezrobociem — bardzo lubiana przez niekt6-
rych cyklopéw — jest zmuszenie cze$ci robotnikéw do wypro-
wadzenia sie z miasta. Wystarczy w tym celu zburzy¢ ich domy.
Lepiej przeciez, zeby na nowo utozyli sobie zycie w jakim§ innym
miescie. Moze tam beda mieli wiecej szcze$cia?

Niewielkie bezrobocie moze w gruncie rzeczy by¢ wskazane.
Dzieki temu bedziesz mégt w razie potrzeby szybko zapewni¢
miastu nowe zaklady lub ustugi, nie martwiac sie o to, czy masz
do$¢ robotnikow.

I w ten sposéb dochodzimy do drugiego rodzaju probleméw
z zatrudnieniem: niedoboru sity roboczej.”

Brak rak do pracy

“Brak rak do pracy moze sparalizowa¢ miasto. Kiedy w jakiej$
budowli brakuje pracownikéw, w najlepszym razie spada jej
wydajnosé. Bywa jednak, ze w ogdle przestaje funkcjonowad.
Problem ten pojawia sie czesto, kiedy miasto rozbudowuje sie
w zbyt szybkim tempie. Zwlaszcza w poczatkowej fazie rozwoju
musisz uwazaé, by nie wznosi¢ niczego, co miastu w danym
momencie naprawde nie jest jeszcze potrzebne.

Brak rak do pracy mozna rozwiaza¢ budujac wiecej Doméw zwyklych,
by przyciagna¢ do miasta robotnikéw. Pamietaj wszak, ze bedziesz im
potem musiat ptacié, upewnij sie wiec najpierw, czy stac cie na to.

Czekajac, az w mieScie zjawia sie nowi robotnicy, masz jeszcze
kilka innych sposobéw na zmniejszenie problemu braku rak do
pracy. Zawsze mozesz zburzy¢ budowle, bez ktérych miasto jest
w stanie sie obejs¢, badz tez zmienié strukture zatrudnienia, kli-
kajac na zaktadce Przemyst na ikone Szkta powiekszajacego.”

Przydziat pracy

“Okno Przydziatu pracy pozwala okresli¢ hierarchie waznosci poszc-
zegblnych sektoréw w miescie. Te, ktére uznasz za priorytetowe,
beda zatrudniaty robotnikéw w pierwszej kolejnosci. Na lewo od
nazwy kazdego sektora znajduja sie dwie strzatki oraz informacja
o0 jego aktualnej priorytetowoéci. Z kolei po prawej wida¢, ilu pra-
cownikéw dany sektor potrzebuje, a ilu aktualnie zatrudnia. Przy
pomocy przyciskéw przewijania mozna zmienic rang e kazdego sek-
tora. Pociagnie to za soba automatycznie zmiane liczby zatrudnio-
nych w nim robotnikéw. Uznanie jakiego$ sektora za priorytetowy
pozwoli zapewni¢ mu niezbedna liczbe pracownikéw.
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Mozesz tez walczy¢ z niedoborem sity roboczej, zamykajac cale
gatezie przemystu. Ich liste zobaczysz ponizej sprawozdania
pSwieconego przydziatowi pracy w miescie. Aby zamknaé ktéras
z nich, wystarczy klikna¢ na jej nazwe. Wszyscy zatrudnieni w danej
branzy robotnicy poszukaja sobie wéwczas pracy gdzie indziej.
Pamietaj jednak, ze jeéli zamkniesz zaktady produkujace jaki$ suro-
wiec, wytwdrnia, ktéra go potrzebuje, moze szybko zuzy¢ zapasy
i nie bedzie w stanie funkcjonowac. Uruchomienie nieczynnej galezi
przemystu nastepuje po ponownym kliknieciu na jej nazwe.”

Przycisk Pokaz przemyst

“Jest jeszcze co$, o czym musisz wiedzie¢, Demokratesie”,
powiedzial Arges. “Do kontrolowania sytuacji w przemysle
i rozwiazywania ewentualnych probleméw przydaje sie przycisk
Pokaz przemyst na zaktadce Przemyst. Kiedy na niego klikniesz,
znikna na chwile wszystkie budowle i przechodnie niezwiazani
z przemystem. Galezie przemystu, ktére maja jakie$ klopoty, sa
oznakowane jedna z nastepujacych ikon:

m’ Budowli grozi wybuch pozaru.
Budowli grozi zawalenie.

W budowli nie ma robotnikéw.

W budowli brakuje czesci robotnikéw.

Ta gataz przemystu zostata zamknieta.

SN NN E Y

Wytwoérni brakuje surowcow.

Zobaczysz tez, czy wszyscy dostawcy sa w stanie wykonywa¢
swa prace. Przeszkodzi¢ im w tym moga rozmaite kompli-
kacje. Jesli budowla, ktéra dostawca zaopatruje, nie ma
wystarczajacej liczby pracownikéw, realizacja dostawy bedzie
niemozliwa, dopdki niedobdr ten nie zostanie zlikwidowany.
Dostawca nie ruszy sie takze, jeéli do budowli, ktéra mogtaby
przyja¢ jego towar, nie prowadzi droga. Identycznie zachowa
sie tez w sytuacji, gdy wszystkie Magazyny, Porty handlowe
i Hurtownie w mieécie beda zapelnione badz po prostu
przestana przyjmowac dany towar.”

“No c6z, Demokratesie”, rzekt Brontes. “Byto nam bardzo mito.
Mamy nadzieje, ze to, czego sie dowiedziale$ od nas o przemys-
le, wykorzystasz z pozytkiem.” Potem trzej cyklopi wstali,
pozegnali sie i ruszyli przed siebie.
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Dystrybucja

zaklady przemystowe, kiedy podeszli do niego miody,

niezwyktej urody mezczyzna i dziewczyna, réwnie
piekna i w podobnym wieku. “Musisz by¢ z nich bardzo dumny,
Demokratesie”, odezwata sie dziewczyna. Ten potwierdzit
kiwnieciem glowy. “Widze tez”, dodat mtodzieniec, “ze nie brak
ci plantagji i innych budowli produkujacych mnéstwo zywnosci.”
Demokrates ponownie skinal w milczeniu i zaczat sie zastanawi-
aé, czemu ma stuzy¢ ta nic nie znaczaca rozmowa. “Powiedz
nam, na co ci wlasciwie ta cata zywnos¢ i towary?” Zaskoczony
tym pytaniem, Demokrates tylko wzruszyt lekko ramionami.

Demokrates podziwial wladnie swe tetniace zyciem

“Mozesz produkowaé, cokolwiek zechcesz, ale nikt nie bedzie
miat z tego zadnego pozytku, jesli nie zadbasz o dystrybucje tych
towaréw!”, rzekt mtodzieniec. “Pozwdl, ze sie przedstawimy. Ja
nazywam sie Ganimedes, a to jest Hebe. JesteSmy podczaszymi
bogéw na Olimpie. Dbamy o to, by nigdy nie zabrakto im nekta-
ru i ambrozji, a tobie chcielibySmy powiedzie¢, jak sprawic, zeby
i mieszkancy twego miasta otrzymywali wszystko to, czego im
potrzeba. Najpierw bedziesz musial w tym celu postawi¢ kilka
budowli do przechowywania zywnosci i towaréw.”

Spichlerz

“Zywnoé¢ produkowana w twym mieScie, nim trafi na stoly
mieszkaficow, musi zostaé¢ ztozona w Spichlerzu”, rozpoczeta
Hebe. “Aby wybudowa¢ Spichlerz, kliknij na odpowiednia
nazwe na zakladce Dystrybucja, a potem wskaz miejsce w mies-
cie, gdzie chcesz go postawic¢. Upewnij sig, ze do Spichlerza pro-
wadzi droga. Spichlerze to wielkie, brzydkie budowle, ktére
czesto przyciagaja robactwo, dlatego ludzie nie lubia mieszka¢
w ich poblizu. Sa one tez - ze wzgledu na spore rozmiary — podat-
ne na uszkodzenia. Zadbaj wiec o to, by w poblizu czesto prze-
chodzit nadzorca z Punktu naprawczego.

Kiedy zakonczy sie kompletowanie zatogi Spichlerza, zacznie
on przyjmowaé zywno$¢ z plantacji, domkéw Potawiaczy
jezowcéw, Domkéw mysliwskich, Mleczarni i Przystani ry-
backich, o ile tylko bedzie z nimi potaczony droga. Magazyno-
wane produkty wida¢ w wypetnionych otworach w jego dachu.
Po otworach tych mozna tez zorientowaé sie szybko, ile
zywnosci znajduje sie w Spichlerzu. Handlarka zabiera ja stad
nastepnie na swéj stragan na Agorze.

Zaktadka
Dystrybucja

Spichlerz
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Aby uzyska¢ dokladniejsze informacje o Spichlerzu, kliknij na
niego prawym przyciskiem myszki. Otworzy sie okno, z ktérego
dowiesz sie, ilu robotnikéw jest zatrudnionych w budowli oraz
ile zywnosci zostato w niej ztozone.

Ponizej znajduje sie lista wszystkich rodzajéw zywnosci, jakie
twoje miasto moze wyprodukowaé lub kupi¢ od innych miast
oraz informacje o tym, ile jej jest w Spichlerzu.

Jesli chcesz, mozesz wydawaé Spichlerzowi rozmaite dyspo-
zycje odnoénie tego, ile ma przechowywaé danego rodzaju
zywnosci. Obok nazwy kazdego produktu zobaczysz jedno
lub dwa stowa, ktére okreslaja, co Spichlerz aktualnie z nim
robi. Klikniecie na ten komunikat spowoduje jego zmiane.
Dyspozycje sa nastepujace:

Przyjmij. Kazdy nowo wybudowany Spichlerz otrzymuje
standardowo dyspozycje, by przyja¢ do 32 tadunkéw
zywnosci. Polecenie to oznacza, ze bedzie magazynowat
wszelkiego typu produkty zywnosciowe, dopdki sie catko-
wicie nie zapelni. [lo¢ jakiego$ rodzaju zywnosci, ktéra ma
przyjmowac Spichlerz, mozna okresli¢, podajac jej limit.
Stuza do tego przyciski przewijania po prawej stronie ekra-
nu. Spichlerz bedzie przyjmowat dany produkt, dopdki nie
zostanie osiagniety podany limit. Dalsze dostawy zywno$ci
beda odsytane.

Zdobadz. Po kliknieciu na sfowo ‘Przyjmij’ zmieni sie ono
w ‘ZdobadZ’. Przy pomocy strzalek po prawej musisz teraz
okresli¢, ile danego rodzaju zywnosci chcesz $ciagnac¢ do
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Dyspozycje dla Spichlerza. Aby zmieni¢ dyspozycje, wystarczy na nia
klikna¢, natomiast do okreslania limitéw stuza przyciski przewijania.
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Spichlerza. Dostawca zacznie wéwczas szukaé wskazanego
produktu w Portach handlowych, Hurtowniach i innych
Spichlerzach, dopdki nie zostanie osiagniety podany limit.

Dostawca bedzie sie starat zdoby¢ poszukiwana zywnoé¢
z niemal kazdego mozliwego zrédta. Wyjatek stanowia jedy-
nie inne Spichlerze, ktére takze otrzymaty dyspozycje zdo-
bycia danego produktu, oraz Porty handlowe i Hurtownie,
w ktérych zarezerwowano go na eksport. Aby wykonac
to zadanie, dostawca jest skfonny nawet chodzi¢ na przetaj.

Opréznij. Po kliknieciu na stowo “Zdobadz’ zmieni si¢ ono
w ‘Oproéznij’. Dostawca bedzie sie wéwczas staral pozby¢
ze Spichlerza catego zapasu okreslonego rodzaju zywnosci
bez wzgledu na limit. Na 0gét oznacza to, ze sprébuje prze-
nieé¢ dany produkt do innego Spichlerza, Hurtowni lub
Portu handlowego, o ile te budowle moga przyja¢ tadunek.
W przypadku pszenicy bedzie tez szukal Stadniny
lub Magazynu, dysponujacych wolnym miejscem.

Nie przyjmuj. Po kliknieciu na stowo ‘Opréznij’ zmieni sie
ono w ‘Nie przyjmuj’. Kiedy Spichlerz otrzymuje polecenie,
by czego$ nie przyjmowaé, odsyta docierajace do niego
nowe dostawy danego produktu. Zywno$¢ nadal jednak
bedzie wydawana handlarzom zywno$cia. Limity nie maja
przy tej dyspozycji zadnego znaczenia. Jesli chcesz,
by Spichlerz nie przyjmowat zadnej zywnosci, kliknij
na przycisk X ponizej przyciskéw przewijania.

Po kliknieciu na komende ‘Nie przyjmuj’ zmieni sie ona
z powrotem w ‘Przyjmij’.

Spichlerz wykonuje te dyspozycje, o ile nie brakuje w nim
pracownikéw. Jedli zatoga jest mocno niekompletna, wysytanie
dostawcéw potowary lub z nimi bedzie niemozliwe.”

Magazyn
“Magazyn stuzy do przechowywania gotowych towaréw
i surowcow”, powiedziata Hebe. “Nie mozna w nim natomiast
skladowa¢ zywnosci. Wyjatkiem jest jedynie pszenica, tyle ze
przeznaczona na pasze dla koni, a nie do zjedzenia przez ludzi.”

“Aby wybudowaé¢ Magazyn, wybierz go na zaktadce Dystry-
bucja, znajdz odpowiednie miejsce i wciénij przycisk myszki.
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Zwré¢ uwage na to, by do budowli prowadzita droga, gdyz
inaczej jej prawidtowe funkcjonowanie bedzie niemozliwe.

Magazyn bedzie przyjmowal dostawy z wytwdérni, zaktadow
produkujacych surowce, Portéw handlowych i Hurtowni, o ile
tylko bedzie z nimi potaczony droga.

Magazyn moze tez przyjmowac pszenice z Plantacji pszenicy,
przeznaczona na pasze dla koni ze Stadniny, ale wymaga
to wydania specjalnej dyspozycji.

Dyspozycje dla Magazynu sa takie same jak dla Spichlerza. Stan-
dardowo otrzymuje on polecenie nieprzyjmowania pszenicy. Jesli
chcesz je anulowaé, kliknij na napis ‘Nie przyjmuj’, ktéry zmieni
sie wéwczas na ‘Przyjmij’. Ustalajac limit, mozesz tez okredli¢, ile
zboza ma sie znalez¢é w Magazynie. Jezeli pszenica jest gléwnym
zrédlem zywnodci w miescie, uwazaj, by nie zmagazynowac jej
za duzo. Handlarka zywnoscia nie moze $ciaga¢ na swéj stragan
pszenicy z Magazynu, a jedynie ze Spichlerza.”

“Wiesz juz, gdzie przechowywac zywnos¢ i towary w miescie,
pora wiec dowiedzie¢ sig, jak dostarczac je ludziom, ktérzy ich
potrzebuja. Ganimedesie,” Hebe zwrécila sie do swego towar-
zysza, “a moze ty powiesz Demokratesowi, co powinien zrobié,
by jego ludzie jedli do syta i mieli wszystko, czego zapragna?”
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Agory i handlarze

“Zywno&¢ i towary bez watpienia prezentuja sie efektownie
w Spichlerzach i Magazynach”, powiedzial Ganimedes. “Niko-
mu sie tam jednak na wiele nie przydadza. Aby je rozprowadzié
wsréd obywateli miasta, musisz wybudowaé Agore.”

“Istnieja dwa rodzaje targowiska: Agora zwykla i Agora duza.
Na obu pracuja handlarze, ktérzy zdobywaja dla mieszkaricow
potrzebne im produkty zywnoSciowe i towary. Na Agorze
zwyklej moze stac do trzech straganéw, zas na Agorze duzej— do
szesciu.

Aby wybudowad Agore, otworz zaktadke Dystrybugja i kli-
knij na przycisk Agora. Jesli ma to by¢ Agora zwykla,
wybierz odpowiednia pozycje. Pojawi sie czerwo- .
ny zarys Agory zwyktej. Musisz ja umiesci¢ tak, £ ﬂll»
by jej diuzsza krawedz pokrywata droge. g
Upewnij sie tez, czy z boku drogi jest dosé
oczyszczonego terenu na Stragany. Kiedy zarys zmieni
kolor na zielony, kliknij myszka.

Jesli cheesz postawi¢ Agore duza, wybierz odpowiednia pozycje
z listy, jaka zobaczysz po kliknieciu na przycisk Agora. Pojawi sie
czerwony zarys Agory duzej. Umies¢ ja tak, by droga biegnaca
przez jej srodek pokryta sie z jaka$ inna, juz istniejaca w miesScie
droga. Idealna lokalizacja to stosunkowo dtugi odcinek drogi nie-
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zabudowanej po obu stronach. Kiedy zarys budowli zmieni kolor
na zielony, kliknij myszka, by postawi¢ Agore w danym miejscu.

Na Agorze trzeba nastepnie wybudowaé Stragany. Jest ich
w sumie sze$¢ i naleza do handlarzy zywnoscia, runem, oliwa,
uzbrojeniem i winem oraz do ujezdzacza koni. Wszyscy handlar-
ze (lub handlarki) sami zaopatruja sie w towar, ktérym handluja.

Aby wybudowac jaki$ Stragan, wybierz go z listy, ktéra pojawia
sie po kliknieciu na przycisk Agora. Potem przesun czerwony
zarys budowli nad Agore, a gdy zmieni kolor na zielony, kliknij
myszka. Kiedy na Straganie zostana zatrudnieni robotnicy,
zacznie on wysylta¢ handlarzy po towar.

Stragany handlarzy oliwa, runem, uzbrojeniem i winem funkcjo-
nuja identycznie. Handlarze udaja sie z nich w poszukiwaniu
towaru do jakiegos pobliskiego Magazynu. Sciagaja tez na swe
stragany produkty importowane przez Hurtownie i Porty hand-
lowe. Nie tkna natomiast tych towaréw w sktadach handlowych,
ktére zostaly zarezerwowane na sprzedaz.

Handlarka zywnoscia sprowadza towar ze Spichlerza, a takze
z Hurtowni i Portu handlowego, ktéry importuje interesujace
ja produkty. Nie tknie natomiast zywnosci przechowywanej
w jakim$ skladzie handlowym, jesli jest ona przeznaczona na
eksport. To samo dotyczy pszenicy z Magazynu — ostatecznie
paszy dla koni nie mozna przeciez dawac do jedzenia ludziom!

Z kolei ujezdzacz przyprowadza na swdj stragan konie ze Stad-
niny. Nie mozna ich umieszczaé w Zadnym Magazynie, Hur-
towni ani Porcie handlowym. Pomysl tylko, jaki by zapanowat
woéweczas batagan!

Kiedy handlarz zaopatrzy swdj stragan, z Agory wyrusza domo-
krazca. Wedruje on po ulicach miasta i sprzedaje mieszkancom
mijanych doméw wszystko to, czego im potrzeba, oczywiscie
pod warunkiem, ze dany towar jest dostepny na Agorze.

Aby doktadniej przyjrze¢ sie Agorze, kliknij na nia prawym przy-
ciskiem myszki. Pojawi sie ekran, na ktérym zobaczysz przyciski
towaréw, jakie moga by¢ sprzedawane na targowisku. Kazdy
z nich informuje zwiezle o stanie zapaséw na straganie i o tym,
co sie aktualnie dzieje ze straganem, handlarzem lub towarem.
Jesli wystepuja jakie$ problemy ze zdobyciem tego ostatniego,
dowiesz sie, czym sa spowodowane. Przy pomocy przyciskéw
mozesz tez wydawac handlarzom pewne instrukcje. Mozliwosci
sa nastepujace:
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Brak kupca. Pojawia sie, jesli nie dorobites sie jeszcze
handlarza zajmujacego sie danym towarem.

Kupowanie. Pojawia sig, jesli na straganie aktualnie bra-
kuje towaru, ale handlarz wyszedt, by go sprowadzié.

Brak towaru. Pojawia sig, jesli handlarz nie wyszedt
jeszcze, by sprowadzi¢ brakujacy towar.

Brak skupu. Pojawia sie, jesli polecites handlarzowi, by nie
kupowat towaru. Dyspozycje taka wydaje sie, klikajac na
przycisk, tak by pojawit sie na nim odpowiedni komunikat.
Aby ja odwotad, wystarczy ponownie klikna¢ na przycisk.

Brak dostaw. Pojawia sie, jesli handlarz nie jest w stanie
znalez¢ zrédta, w ktérym moéglby sie zaopatrzy¢é w poszu-
kiwany towar.
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Status Agory. Po kliknieciu na Agore prawym przyciskiem myszki
mozesz sprawdzi¢, ile kazdego towaru znajduje sie na straganach
oraz co sie z nim aktualnie dzieje.




60

Dystrybucja

Zbyt daleko. Pojawia sie, jesli zrédto poszukiwanego
towaru znajduje sie zbyt daleko od Agory.

Gromadzenie. Pojawia sie, jesli wydate$ dyspozycje gro-
madzenia danego towaru w miescie. Handlarz nie moze
woéwcezas Sciaga¢ nowych dostaw, nie przeszkadza to nato-
miast domokrazcy w rozprowadzaniu tego, co juz sie
znajduje na straganie.

Dystrybucja. Pojawia sie, jeéli na straganie znajduje
sie dany towar, a domokrazca rozprowadza go aktualnie
po domach.

Brak ludzi. Pojawia sig, jesli na straganie jest zbyt mato
robotnikéw, by mégt prawidlowo funkcjonowac.

“Cho¢ handlarze i domokrazcy intensywnie kupuja i sprzedaja
towary, ty nie bedziesz z tego miat zadnych pieniedzy. Handel na
Agorze to prywatny interes i miasto nic na nim nie zarabia.”

“Jesli cheesz sie przyjrzec blizej pracy domokrazcéw i handlarzy,
kliknij na przycisk Pokaz dystrybucje. Wiekszoé¢ budowli
woéwczas zniknie i zobaczysz wszystkie Agory, domokrazcéw
i handlarzy, a takze domy mieszkalne wraz z ikonami symboli-
zujacymi towary uzywane w kazdym z nich. Pulsujace na czer-
wono tlo ikony oznacza, ze zabraklo lub wkrétce zabraknie dane-
go towaru, czego skutkiem moze by¢ cofniecie sie domu do bard-
ziej prymitywnej formy (wiecej na nastepnych stronach). Jesli
w jakiej$ dzielnicy mieszkaniowej brakuje wszystkich towaréw,
najprawdopodobniej trzeba bedzie w poblizu wybudowa¢
nastepna Agore. Je$li wystepuja problemy z zaopatrzeniem
w jaki$ jeden okredlony towar, najlepiej odwiedzi¢ odpowiednie-
go handlarza i sprawdzi¢, czy ma ktopoty z jego zdobyciem.”

Kiedy Ganimedes koniczyt objasnia¢ Demokratesowi, do czego
stuzy przycisk Pokaz dystrybucje, wzmég} sie wiatr. Wial coraz
silniej i silniej, az na niebie pojawita sie jaka$ postac¢ i wyladowata
w poblizu. Nie byt to zwykly cztowiek, lecz Eol, bég wiatréw,
ktéremu kupcy sktadali ofiary, by sprzyjat im na morzu.

“Witaj Hebe i ty, Ganimedesie”, powiedziat Eol. “Co tam stycha¢
na Olimpie? Podobno Hera znowu sie dasa?” “A czy kiedykol-
wiek zdarza jej sie tego nie robi¢?” odparta retorycznie Hebe.
“Z drugiej strony, trudno ja chyba winié. Nietatwo by¢ zona boga,
ktéry bez przerwy sie ugania za.. zreszta mniejsza z tym,
nie wchodzmy w szczegéty; po prostu, nietatwo by¢ zona Zeusa
ityle!”
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Eol zachichotat i rzekt, “No c6z, Demokratesie, wiesz juz, co trze-
ba wiedzie¢ o dystrybucji towaréw w miedcie, czas wiec, bym cie
nauczyl, jak rozprowadza¢ towary po calej Gredji i jak sprowa-
dzac je z innych miast.”

Handel

“Handlowanie z innym miastem jest raczej nieskomplikowane.
Wystarczy zbudowaé przypisany mu Port handlowy lub Hur-
townie, a statki handlowe czy karawany same zaczna odwiedzac¢
twe miasto.

Nie mozesz jednakze handlowa¢ z kazdym miastem, a jedynie
z sojusznikami, koloniami i wasalami. Nawet zreszta jesli jakie$
miasto moze z toba handlowaé, niekoniecznie zechce to robié.
Wszystko zalezy od tego, czy utrzymujesz z nim dobre stosunki
dyplomatyczne (wiecej na nastepnych stronach). Niekiedy han-
del moga tez uniemozliwi¢ na jaki$ czas czynniki zewnetrzne.

Rywale nie sa zainteresowani twoimi towarami - a w kazdym
razie ptaceniem za nie - i nie beda ich kupowaé. Nie zgodza sie
tez niczego ci sprzedac.

Aby sprawdzi¢, ktére miasta moga z toba handlowa¢, obejrzyj
Mape $wiata (wiecej na nastepnych stronach), klikajac na przy-
cisk Pokaz $wiat panhelleriski. Zobaczysz tam szlaki prowadzace
od twojego miasta do potencjalnych partneré6w handlowych.
Kolor niebieski oznacza, ze handel moze sie odbywaé droga
morska, a czerwono-brazowy - ze droga ladowa.

Jesli klikniesz na ktére$ z tych miast, zobaczysz, jakimi towarami
moégtby$ z nim handlowaé. Dowiesz sie, ile kazdego towaru
mozna sprzedaé lub kupi¢ w ciagu jednego roku i ile miasto juz
go od ciebie kupito lub ci sprzedato.”

Hurtownia i Port handlowy

“Kiedy zdecydujesz sig, z ktérym miastem chciatby$ handlowa¢,
wybuduj obstugujaca je Hurtownie lub Port handlowy.

Aby wybudowa¢ Port handlowy lub Hurtownie, kliknij na
zaktadke Dystrybucja, a potem na przycisk Budowle handlowe.
Zobaczysz liste Hurtowni i Portéw handlowych dla wszystkich
miast, z jakimi mozesz handlowac.

Aby wybudowaé¢ Hurtownie, wybierz ja z listy i wskaz miejsce
w miescie, gdzie ma stana¢. Jesli teren bedzie czysty, zobaczysz
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Eol wpedza statek handlowy w ktopoty. Zwykle jest znacznie bardziej zyczliwy kupcom.
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zielony zarys budowli. Do postawienia Hurtowni wystarczy
teraz klikniecie myszki.

Porty handlowe trzeba budowaé na prostych odcinkach
wybrzeza. Kiedy wybierzesz Port, ktéry chcialbys postawic,
zobaczysz jego czerwony zarys. Przesuwaj nim wzdtuz brzegu,
dopdki nie zmieni koloru na zielony, po czym kliknij myszka.

Porty handlowe i Hurtownie funkcjonuja prawidiowo tylko
wtedy, gdy prowadzi do nich droga. Musi je tez regularnie
odwiedza¢ nadzorca z Posterunku naprawczego.

Kiedy wybudujesz Hurtownie lub Port handlowy,
zaczna sie tam pojawia¢ kupcy z odpowiedniego
miasta. Handlowanie z nimi bedzie jednak mozli-
we dopiero wtedy, gdy wydasz sktadowi han-
dlowemu stosowne dyspozycje.”

Kupno i sprzedaz

“Aby kupowac i sprzedawaé towary, kliknij na Port handlowy
lub Hurtownie prawym przyciskiem myszki. Pojawi sie ekran,
na ktérym zobaczysz nazwe miasta przypisanego do danego
sktadu. Ponizej znajduje sie lista towaréw, jakie chciatoby ono
od ciebie kupié¢ badz ci sprzedaé. Dowiesz sie takze, jaka iloscia
kazdego towaru dysponuje aktualnie dany sktad handlowy
i w jakiej cenie.”

Import

“Pierwsze, co zobaczysz po kliknieciu na jaki$ sktad handlowy
prawym przyciskiem myszki, to towary, ktére mozesz importo-
waé z przypisanego do niego miasta. Jesli chcesz kupié¢ jakis
towar, kliknij na napis “Nie”, by zmienit sie w “Tak”. Potem
musisz jeszcze okresli¢ limit.

Kiedy przybedzie jaki$ statek handlowy czy karawana, kupiec
sprzeda ci tyle towaru, na ile pozwoli mu okre$lony limit.
Pamietaj, ze osiagniecie limitu przez kupca moze sie okazac
niewykonalne, gdyz statki handlowe i karawany sa w stanie
przewiez¢ za jednym razem tylko ograniczona ilo$¢ towaréw.
Moze tez sie zdarzy¢, ze kupiec sprzedat ci juz caly towar, jaki
jego miasto przeznaczylo na sprzedaz w danym roku.

Kiedy kupiec dostarczy swe towary do Portu handlowego lub
Hurtowni, z twojego skarbca ubedzie suma pieniedzy odpowia-
dajaca ich cenie. Potem kupiec ruszy dalej, za$ dostawcy
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Dyspozycje handlowe. Po kliknieciu na sktad handlowy prawym
przyciskiem myszki mozna wydawac dyspozycje odnosnie handlu
z danym miastem. Strzatki u gory po prawej stuza do przegladania
po kolei pozostatych Hurtowni i Portéw handlowych.

niezwlocznie przystapia do rozprowadzania tego, co wtadnie
zakupites. Jesli towarem z importu jest jaki$ surowiec, poszukaja
wytworni, ktéra go potrzebuje, a jesli pszenica, to rozejrza sie
za Stadning gotowa ja przyjaé. Reszte surowcéw i gotowe towa-
ry przetransportuja do Magazynéw, a zywno$¢ do Spichlerzy.
Po towary z importu moga tez przychodzi¢ do Portéw handlow-
ych i Hurtowni handlarze z Agory.

Mata przestroga: poniewaz dostawcy pracuja wydajnie, bardzo
tatwo mozna zakupi¢ w ten sposéb znacznie wiecej, niz sie
rzeczywiscie potrzebuje. Kiedy kupiec sprzedaje ci jakie$ towary,
nie interesuje go, ile ich zmagazynowate$ juz w innych
budowlach w miescie. Sprawdza jedynie, ile jest aktualnie prze-
chowywane w Hurtowni lub Porcie handlowym przypisanym
jego miastu. Jesli stwierdzi, ze w skiadzie handlowym znajduje
sie mniej towaru, niz okreélite$ w limicie, dokona sprzedazy bez
wzgledu na to, ile towaru zmagazynowates gdzie indziej.”




Dystrybucja
Eksport

“Ponizej listy towaréw, ktére mozesz importowac poprzez dany
sktad handlowy, znajduje sie lista potencjalnych towaréw eks-
portowych. Jesli chcesz poleci¢ Hurtowni czy Portowi handlowe-
mu rozpoczecie eksportu, kliknij na napis ‘Nie’, by zmienil sie
w ‘Tak’. Potem okreél, ile danego towaru ma by¢ sktadowane
w budowli z przeznaczeniem na eksport. Dostawcy beda
wdéweczas stawaé na gtowie, byle tylko zapasy nie spadly ponizej
podanego limitu.

Kiedy przybedzie kupiec, kupi tyle towaru, ile zdota ze soba
zabraé. W twoim skarbcu pojawia sie wéwczas zarobione
pieniadze. Po odjezdzie kupca dostawcy rozpoczna
niezwlocznie uzupelnianie zapasu w sktadzie handlowym
do poziomu okreslonego limitem.

Przeznaczone na eksport towary w Hurtowni lub Porcie
handlowym moga by¢ sprzedane tylko kupcowi, o ile skiad
handlowy otrzymat odpowiednie instrukcje. Zarezerwowanych
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w ten sposéb towaréw nie mozna wykorzysta¢ w mieScie
w innym celu. Dlatego przy okreélaniu limitéw zawsze trzeba
bra¢ pod uwage potrzeby miasta. Upewnij sig, czy zbyt wysokie
limity nie spowoduja, ze zaktady stana z braku surowcéw albo
domy cofna sie na nizszy poziom z braku towaréw niezbednych
ich mieszkancom.”

“Dos¢ sie juz nagadatem”, powiedziat Eol, “ale jest jeszcze pare
waznych rzeczy, ktére musisz wiedzie¢ o Dystrybugji.”

Zarzadzanie dystrybucja

“Sledzenie przeptywu towaréw w miescie jest mozliwe dzieki
kilku przydatnym narzedziom. Kiedy klikniesz na zakladke
Dystrybucja, zobaczysz spis wszystkich towaréw i produktéw
zywnoéciowych zmagazynowanych w miescie, wyjawszy te,
ktére zostatly zarezerwowane w sktadach handlowych
z przeznaczeniem na eksport. Dowiesz sie takze, jakie towary
importujesz i eksportujesz. Jedli klikniesz na jaki$ towar,
rozpocznie sie jego gromadzenie. Jego nazwa bedzie odtad
wys$wietlana na z6tto.

Gromadzonego towaru nie mozna wykorzysta¢é w zaktadach
przemystowych, sprzedaé kupcom ani zuzy¢ na budowe Swiaty-
ni. Jest on tez niedostepny dla handlarzy z Agory, cho¢ moze by¢
w dalszym ciagu rozprowadzany przez domokrazcéw, o ile na
targowisku znajduja sie jeszcze jego zapasy. Funkcja ta przydaje
sie, jesli musisz zgromadzic jaki$ towar, by go wysta¢ do innego
miasta, postawi¢ Swiatynie lub przyciagnac herosa.

Aby wstrzymaé¢ gromadzenie, wystarczy ponownie kliknaé
na nazwe towaru. Zmieni ona kolor z powrotem na niebieski,
a towar stanie sie ogélnie dostepny.

Do ogladania budowli zwiazanych z dystrybucja stuzy przycisk
Pokaz dystrybugcje. Po kliknieciu na niego wiekszo$¢ budowli
w mieScie na chwile zniknie i zobaczysz wszystkie Agory, Maga-
zyny, Hurtownie oraz Porty handlowe, a takze handlarzy, domo-
krazcéw i wszelkich dostawcéw zatrudnionych w tym sektorze.
Beda tez widoczne, jak wyjasnili to juz Ganimedes i Hebe, domy
mieszkalne z ikonami towaréw, ktére moga w tych domach by¢
przechowywane. Jeéli jakiego$ towaru jest w domu pod dostat-
kiem, tto ikony bedzie zielone. Tto czerwone i migajace oznacza
natomiast, ze danego towaru brakuje badZz wkrétce zabraknie.

Aby sprawdzi¢, ile jaki§ towar kosztuje w Gregji, kliknij na
przycisk Szklo powiekszajace. Pojawi sie lista wszystkich
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towaréw dostepnych w handlu wraz z cenami. Dowiesz sie
tez, czy mozesz importowac lub eksportowaé¢ dany towar.
Jesli juz nim handlujesz, zobaczysz nazwe odpowiedniego
partnera handlowego. Po kliknieciu na nia odwiedzisz przy-
pisany do tego miasta sktad handlowy. Jesli jednym towarem
handlujesz z kilkoma miastami, ich nazwy pojawia sie po kli-
knieciu na przycisk Wiecej.”

“Céz, Demokratesie, na mnie juz pora. Powodzenia”, zakoficzyt
Eol, “i kiedy beda ci sprzyja¢ wiatry, pamietaj o mnie!”
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mu, jak korzysta¢ z bogactw ziemi i sprawi¢, by ludziom

w miescie zylo sie przyjemnie. Mieszkancy pracowali
i zarabiali pieniadze, za ktére otrzymywali zywnos¢ i towary
z Agory. Pewnego pieknego poranka u$miechniety Demokrates
spacerowat gwarnymi ulicami. Wtem dobry humor zepsut mu
widok kaszlacego i stekajacego staruszka. “Przepraszam, ktéredy
do Domku plantatoréw?” wychrypiat nieznajomy. “To tam, zaraz
za Spichlerzem”, odpart Demokrates. “A jak kaszlesz, to zaston
sobie usta!”, dodal nieco poirytowany. Kiedy staruszek pokusty-
kat dalej Demokrates rozejrzal sie i nagle dotarto do niego,
ze wokot kaszle i ogélnie marnie wyglada mnéstwo innych ludzi.
W chwile potem poczut, jak kto$ na niego wpada, nieomal powa-
lajac go na ziemie. “Uwazaj, jak chodzisz, gamoniu!” zawotat
rozezlony Demokrates. “Najmocniej przepraszam szanownego
pana”, odpart winowajca i szybko sie oddalit. “Co to sie porobito
z tymi wszystkimi ludzmi!”, westchnat Demokrates. “Musze sie
napi¢ wina”, pomyslat i siegnat po mieszek z pieniedzmi, ale
o dziwo nie znalazt go przy pasku. “Co$ takiego. Przeciez nie zos-
tawilem go przy drugim chitonie...” Demokrates powrdcit
w myslach do tego, co robit od chwili wyjscia z domu i, nagle
ol$niony, zawotal z rozpacza w glosie “Okradli mnie!”

B ogowie byli dla Demokratesa niezwykle taskawi. Pokazali

Demokrates usiadt przed Agora, by przemysle¢ cata sytuacje.
Kiedy tak dumat, nagle rozlegt sie za nim przerazliwy huk i fos-
kot. Agora sie zawalita! Przybity, patrzyt na ogrom zniszczen
i zaczat zalowad, ze w ogoéle zachciato mu sie zaktadaé miasto.
Poczut sie zmeczony i zniechecony. Wtem kto$ chwycit go deli-
katnie za ramie i cicho powiedziat: “Nie poddawaj sie, Demokra-
tesie”. Byla to bogini Hygieja. “Pomoge ci rozwiaza¢ jeden
z twych probleméw. Jesli postuchasz mej rady, nie bedziesz sie
musiat wiecej martwic o kaszlacych ludzi w miescie.”

Higiena
“Aby ustrzec staruszkéw - i wszystkich innych mieszkancéw
- od choroby, trzeba dba¢ w miescie o higiene”, wyjasnita Hygie-
ja. “Wymaga to dwéch rzeczy: jak najwiecej ludzi musi regular-
nie je$¢ oraz widywac sie z uzdrowicielem. Jezeli w jakiej$ dziel-
nicy panuje niski poziom higieny, moze to mie¢ fatalny wptyw
na reszte miasta.”

Zaktadka
Higiena/
Bezpieczenstwo
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Szpital

“Szpital zatrudnia uzdrawiaczy, ktérzy pilnuja, by ludzie
przestrzegali zasad higieny i nie uzywali zadnych podejrzanych
medykamentéw domowej roboty. Aby wybudowaé Szpital,
otwoérz zakltadke Higiena/Bezpieczenistwo (Higienia/Bezp.).
Potem kliknij na przycisk Szpital. Wez pod uwage to, ze zbyt blis-
ko tej budowli nikt nie lubi mieszka¢, cho¢ bowiem ludzie chca
by¢ odwiedzani przez uzdrowiciela, boja sie jednoczesnie bez-
posredniego sasiedztwa zarazkow.

Do prawidlowego funkcjonowania Szpital potrzebuje drogi.
Kiedy pojawia si¢ w nim pracownicy, zacznie wysytac¢ na ulice
uzdrawiaczy, ktérzy beda troszczyli sie o zdrowie miesz-
kancéw mijanych domow.

Jesli tylko zapewnisz swym ludziom wizyty uzdrawiaczy oraz
zywno$¢, mozesz by¢ spokojny o higiene. Gdy jednak zaniedbasz
te dwie sprawy, w mie$cie moze wybuchna¢ zaraza.”

“Zaraza atakuje bardzo podstepnie”, méwita dalej Hygieja.

“Szybko, znienacka i czesto w kilku miejscach réwnoczesnie. Jesli
wybuchnie, mozesz tylko cierpliwie czeka¢ na jej koniec.”

“Niektérzy mieszkarnicy zarazonego domu umra, a ich dusze
powedruja do Hadesa i Persefony w Podziemiach. Dom trzeba
bedzie podda¢ kilkumiesiecznej kwarantannie, by powstrzymac
rozprzestrzenianie sie choroby. Na ten czas nie bedzie sie tam
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mogl wprowadzi¢ nikt nowy, natomiast dotychczasowi miesz-
kancy nadal beda otrzymywac wszelkie ustugi od miasta.”

Przycisk Pokaz higiene

“Aby sprawdzié, czy wszyscy mieszkancy sa objeci wlasciwa
opieka zdrowotna, kliknij na przycisk Pokaz higiene. Zobaczysz
woéwczas wszystkich uzdrawiaczy, Szpitale oraz domy mieszkal-
ne z kolumnami, ktére informuja, jak dawno przechodzit obok
nich jaki§ uzdrowiciel. Symbole nad domami pokazuja, czy
mieszkancy dobrze sie odzywiali w poprzednim miesiacu. Jesli
zauwazysz, ze w jakiej$ dzielnicy mieszkancy gtodowali albo od
dawna nie byli odwiedzani przez uzdrowiciela, musisz podjaé
odpowiednie $rodki zaradcze. Nie pozwdl, by cale miasto cier-
piato przez niski poziom higieny w ktérejs$ z jego czesci.”

“Teraz musze cie juz opuécié¢, Demokratesie”, powiedziata Hygie-
ja. “Hefajstos uderzyt sie mlotkiem w kciuk i trzeba sie nim zajac.
Moze sie jeszcze spotkamy.” To powiedziawszy, bogini znikneta.

“Prosze, prosze, co za piekna szpilka w chitonie”, rozlegl sie w
poblizu kolejny glos, tym razem meski. “Witaj, Demokratesie!
Jestem Autolikus, syn Hermesa i dziadek Odyseusza. Moze o
mnie styszate§?” Demokrates potrzasnat gtowa i rzekl, “Niestety
nie”. “Naprawde? No nic, mniejsza z tym”, odparl Autolikus i
objat Demokratesa ramieniem. “Chciatbym ci poméc, bo tak sie
sklada, ze sporo wiem na temat niezadowolenia i ztoczyficéw, a
zdaje sie, ze masz z tym jakie$ ktopoty”.

Niezadowolenie, niezadowoleni
obywatele i ztoczyncy

“Oto co$, co powinien wiedzie¢ kazdy przywddca. Choé jestes
najpotezniejszym cztowiekiem w miescie i mozesz dyrygowac
wszystkimi ludZzmi, nie wolno ci przekracza¢ pewnych granic.
Jesli bedziesz zle traktowat swych obywateli, stracisz popularno-
§¢ i wzroénie ich niezadowolenie z twego przywoédztwa.

Twoi obywatele naprawde nie prosza o wiele. Chca tylko naj-
bardziej podstawowych rzeczy: dachu nad glowa, zywnosci i
pracy. Podoba im sie tez, kiedy sa uczciwie wynagradzani i nie
musza ptacié¢ zbyt wysokich podatkéw. Nie lubia natomiast, jezeli
sie zadluzasz, bo to oznacza, ze moga nie otrzymac zapfaty.
Ponadto, choé¢ generalnie chetnie ci stuza, nie chca, by$ im kazat
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Jesli bedziesz
czcit Apolla,
moze on
zapobiec wybu-
chowi zarazy
w miescie.
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co chwile chwyta¢ za bron i walczy¢ z dala od domu. Jesli nie
spetnisz ich oczekiwan, niekt6rzy obywatele moga zacza¢ okazy-

Autolikus opowiada Demokratesowi o ztodziejach, na czym zna sie
jak mato kto.
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wad niezadowolenie, a nawet zosta¢ ztoczyiicami. Niezadowole-
ni obywatele nie sa wielkim zagrozeniem, gdyz jedynie chodza
po ulicach i glo$no daja upust swym uczuciom. Ich pojawienie sie
oznacza jednak, ze jesli szybko nie podejmiesz odpowiednich
krokéw, sytuacja moze sie pogorszy¢.

Bardziej niebezpieczni od niezadowolonych obywateli sa
ztoczyncy. Bandyci napadaja na niewinnych ludzi i moga nawet
ktérego$ z nich zabi¢. Widok bandytéw na ulicach wskazuje, ze
niezadowolenie w danej czeéci miasta osiagneto juz niepokojaco
wysoki poziom.

Nastepny w kolejnoéci jest ztodziej, méj ulubieniec. Ztodzieje,
rozgoryczeni swym losem, kradna towary i zywnoé¢ z doméw
elity, te za$ moga sie wéwczas cofnaé na nizszy poziom rozwoju,
jesli domokrazca z Agory nie uzupelni w nich zapaséw.

Najwiecej szkéd czyni wandal — najniebezpieczniejszy ze
ztoczyncoéw, ktéry doszcezetnie niszczy domy elity. Ich miesz-
kancy musza woéwczas emigrowaé lub poszukaé sobie innego
domu.

Kiedy na ulice wyjdzie jaki§ niezadowolony obywatel lub
zloczynica, powstrzymaé go moze tylko arystokrata broniacy
swego lub straznik z Posterunku.”

Zapobieganie niezadowoleniu
i Posterunek

“Najlepszym sposobem na zachowanie popularnosci i zminima-
lizowanie niezadowolenia jest uczciwe traktowanie ludzi zgod-
nie z ich oczekiwaniami. Jesli w jakiej$ dzielnicy pojawia sie pro-
blemy tego typu, wybuduj tam Posterunek. Wysylta on strazni-
kow, ktérzy patroluja ulice. Mijajac domy, przygladaja sie ich
mieszkancom i pilnuja, by ktorys z nich nie zszedt na zta droge.

Aby wybudowaé Posterunek obserwacyjny, otwérz zakladke
Higiena/Bezpieczenstwo, a potem kliknij na przycisk z ta nazwa.
Posterunek obserwacyjny musi sta¢ przy drodze. Kiedy znajdzie
pracownikéw, zacznie wysytac straznikéw na patrole.”
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wybuchowi
niezadowolenia
w miescie,
mozesz oddawacd
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Chcesz zapobiec
pozarom
w mieécie?
Wybuduj Kuznie
Hefajstosa, a bog
dopilnuje, bys nie
miat ktopotow
z ogniem.

Punkt
naprawczy
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Przycisk Pokaz niezadowolenie

“Do sprawdzania poziomu niezadowolenia w mieécie stuzy
przycisk Pokaz niezadowolenie. Kiedy na niego klikniesz,
wiekszoé¢ budowli zniknie i zobaczysz tylko domy mieszkalne,
Posterunki obserwacyjne, straznikéw, arystokratéw oraz wszel-
kich niezadowolonych obywateli i ztoczyficow. Kolumna przed
kazdym domem pokazuje, czy dzieje sie w nim co$ niedobrego
— im jest ona wyzsza, tym wieksze ryzyko zejécia ktéregos
z mieszkafncéw na zla droge. Przechodzacy w poblizu straznik
powoduje, ze kolumna sie kurczy.”

“To wszystko, co powiniene$ wiedzie¢ na temat niezadowolenia,
niezadowolonych obywateli i ztoczyncéw”, rzekt Autolikus.
“Na mnie juz czas.” Demokrates podziekowal mu uprzejmie
za te informacje i pozegnat sie. Dopiero gdy jego rozméwca zni-
knat na horyzoncie, spojrzat na swéj chiton. Zamiast pieknej
szpilki spinajacej jego poty zobaczyl patyczek. “Okradli mnie
dwukrotnie w ciagu tego samego dnia!” jeknat. “Lepiej czym
predzej wybuduje te Posterunki.”

Demokrates wiedziat juz, jak rozwiazac¢ dwa z trzech probleméw,
z jakimi zetknal sie tego ranka. Rozmyslat wtadnie, co zrobi¢
z trzecim, czyli walacymi sie budowlami, gdy nagle na ulice wje-
chat z turkotem két potezny rydwan. “Stdj, Nelly! Prr!” zawotat
powozacy nim miodzieniec. Kiedy konie zatrzymaty sie, zes-
koczyt z siedzenia i energicznie potrzasnat dtonia Demokratesa.
“Jestem Faeton”, przedstawit sie. “Kiedy ostatnim razem Helios
pozwolil mi kierowa¢ swym stonecznym powozem, omal co nie
spalitem catego §wiata. Wiem zatem sporo o tym, w jaki sposéb
mozna niszczy¢ budowle i jak temu zapobiec.”

Zagrozenia
I Punkt naprawczy

“Budowlom w twoim miescie groza dwie rzeczy: pozar i zawale-
nie sie. Najskuteczniej zapobiegaja temu regularne inspekcje, kt6-
rych dokonuja nadzorcy zatrudnieni w Punkcie naprawczym.

Aby wybudowaé Punkt naprawczy, otwoérz zakladke
Higiena/Bezpieczenstwo, a potem kliknij na przycisk Punkt
naprawczy. Upewnij sie, czy do budowli prowadzi droga, gdyz
inaczej budynek nie bedzie prawidlowo funkcjonowac.
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Kiedy Punkt naprawczy znajdzie pracowni-
kéw, zacznie wysyta¢ nadzorcéw, ktérzy
beda kontrolowac i naprawia¢ ewentual-
ne uszkodzenia w mijanych budowlach,

a takze uczy¢ zatrudnionych tam robotni-
koéw, jak zapobiegaé wybuchowi pozaru.

Jesli w jakiej$ budowli wybuchnie pozar,

nie wszystko jeszcze stracone. Nadzorca
pospieszy tam i sprébuje ugasi¢ ogien.
Jezeli uda mu sie to, zanim wszystko ogarna
ptomienie, budowla ocaleje.

Gorzej wyglada sprawa z zawale-
niem sie budowli, ulega ona
bowiem catkowitemu znisz-
czeniu i nadzorca nie
moze temu zaradzié.”

Przycisk Pokaz zagrozenia

“Aby sprawdzié¢, ktérym budowlom w mieécie moze co$
zagraza¢ i jak pracuja nadzorcy, kliknij na przycisk Pokaz
zagrozenia. Zobaczysz wéwczas kolumny przed kazda budowla,
ktérych wysoko$¢ jest proporcjonalna do ryzyka wystapienia
jakiego$ powaznego wypadku. Przechodzacy w poblizu nadzor-
cy powoduja kurczenie sie kolumn.

Jesli przed kazda z budowli w jakiej$ dzielnicy widaé wysoka
kolumne, lepiej wybuduj tam Punkt naprawczy. W przeciwnym
razie mozesz je szybko straci¢.”

Faeton wspial sie z powrotem na swéj rydwan. “Moze jesli
naucze sie dobrze powozi¢ tym rydwanem na ziemi, Helios
znowu da mi sie przejecha¢ stonecznym wozem! Powodzenia,
Demokratesie.” To powiedziawszy, krzyknat na konie i ruszyt
ulica w szalonym tempie.

Demokrates odprowadzit go wzrokiem i znowu przyszto mu do
glowy, ze ma ochote napi¢ sie wina. Zadowolilby sie nawet
chtodna, smaczna woda, ale nagle uswiadomit sobie, ze przeciez
w jego miescie nie ma w ogdle Fontann. “Moze odwiedzi mnie
Posejdon i pokaze, jak zapewni¢ wode obywatelom, chociaz mito
by bylo, gdybym choé¢ raz zdotat co§ zrobi¢ zupelnie sam”,
pomyslat. “Nie martw sie”, ustyszat kobiecy glos. “Przyszty$my
tu, zeby zaradzi¢ twym problemom.” Demokrates podnidst
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Fontanna
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wzrok i ujrzal przed soba spory tlumek czterdziestu dziewieciu
kobiet. “Jestesmy Danaidy”, powiedziata jedna z nich. “Mieszka-
my w Tartarze, gdzie spedzamy dni na napetnianiu sitami beczki
z dziurawym dnem.”

Fontanna

“Domy zwykle w mieScie (wiecej na nastepnych stronach) moga
by¢ rozbudowywane tylko, jeéli maja dostep do wody z Fontan-
ny. Domy elity posiadaja witasne zrédta wody na miejscu i nie
potrzebuja Fontann.

Aby wybudowac¢ Fontanne, kliknij na odpowiedni przycisk,
ktéry zobaczysz po otwarciu zakladki Higiena/Bezpieczenstwo.
Fontanna musi sie znajdowac przy drodze.

Obsadzona przez pracownikéw Fontanna wysyta woziwodéw,
ktérzy dostarczaja wode do pobliskich Doméw zwyktych.”

Przycisk Pokaz wode

“Aby sprawdzi¢, jak pracuja woziwody”, méwita dalej Danai-
da, “kliknij na przycisk Pokaz wode. Zniknie woéwczas
wiekszoé¢ budowli w miedcie i zobaczysz tylko Fontanny,
woziwodéw oraz domy mieszkalne. Niebieska kolumna
przed kazdym z nich informuje o ilosci zgromadzonej w $rod-
ku wody. Im kolumna jest wyzsza, tym mniej czasu uptyneto
od ostatniej wizyty woziwody.”



Higiena i bezpieczenstwo

“To wszystko, co musisz wiedzie¢ na temat wody”, powiedziata
Danaida. “Swoja droga, Demokratesie, nie masz przypadkiem
przy sobie czterdziestu dziewieciu drachm i troche miesa? Cha-
ron bardzo skrupulatnie zbiera oplate za przewoz, chciaty$my tez
dac co$ Cerberowi - to taki mily psiak.” Demokrates niestety nie
méglim pomdc i zaczat sie thumaczy¢, ze go rano okradziono, ale
Danaidy przerwaly mu, méwiac: “Nie uzalaj sie nam. Zabity$my
naszych mez6w ze znacznie bardziej btahego powodu.” Po czym
wszystkie czterdzieSci dziewie¢ kobiet obrécito sie na piecie
i pomaszerowalo z powrotem do Podziemi.

Zarzadzanie Higiena
i Bezpieczenstwem

Aby nie pogubic¢ sie w tym wszystkim, Demokrates pozbierat
uzyskane informacje i uporzadkowal w ten sposéb, by mie¢ do
nich dostep po kliknieciu na zaktadke Higiena/ Bezpieczenstwo.
Mogt teraz sprawdza¢ stan higieny i poziom niezadowolenia
w mieScie. Jesli potrzebowat doktadniejszych danych, klikat na
Szkto powiekszajace. Otwieralo sie wéwczas okno, w goérnej
czedci ktérego przedstawione byly wszystkie informacje na temat
higieny: jaki jest jej aktualny poziom, jakie jest prawdopodo-
biefistwo wybuchu zarazy, ile doméw byto ostatnio odwiedza-
nych przez uzdrowiciela i ilu z ich mieszkancéw dobrze sie
odzywiato w ostatnim miesiaqcu. Demokrates mdgt tu tez
sprawdzic, czy ostatnio nie wybuchta gdzies zaraza.

Czes¢ poswiecona bezpieczeistwu informowata o liczbie Pun-
ktéw naprawczych i Posterunkéw w miescie. Mozna tu takze
byto sprawdzié, czy ostatnio odnotowano jakie$ przestepstwa.
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rajaca go dume. Wszystko funkcjonowato sprawnie. Kto

chciat, mégt pracowadé, wszyscy byli zdrowi, a on sam cies-
zyt sie wéréd mieszkanicéw ogromna popularnoscia. Spodziewat
sie tez lada moment wizyty starego przyjaciela Tezeusza, z kt6-
rym tyle wspdlnie przeszed?.

! z ozgladajac sie po swym mieécie, Demokrates czul rozpie-

Tezeusz przybyt w koficu i uwaznie obejrzat cale miasto.
“Niezle”, rzekt, “ale daleko mu jeszcze do moich Aten. Jesli
mozesz mi zdradzi¢, to ile obecnie wyciagasz z podatkéw?”
Demokrates odpart, ze nic. “Nie opodatkowate$ swoich oby-
wateli?!” Tezeusz nie posiadat sie ze zdumienia. Jak zamie-
rzasz placi¢ za to wszystko, co potrzebne jest miastu, jesli nie
Sciagasz podatkéw? Zaufaj mi, ludzie chetnie zgodza sie
wspoéltfinansowaé rozwéj miasta, musisz ich tylko poprosié.
Beda tez chetnie walczy¢ za ciebie. Wczesniej jednak potrze-
buja pewnej zachety, symbolu, ktéry by im przypominat
o potedze ich miasta. My$le o Patacu.”

Patac

“Aby wybudowaé Patac, otwérz zakladke Administracja,
a potem kliknij na odpowiedni przycisk. Pojawi sie czerwony
zarys budowli. Mozesz nia obracaé¢ przy pomocy klawisza
“R”. Zdecyduj, gdzie chcesz postawi¢ Patac i jesli zarys zmie-
ni kolor na zielony, kliknij myszka. Upewnij sie, czy Patac stoi
przy drodze. Pamietaj tez, ze w mieScie moze sie znajdowaé
tylko jeden Patac.

Ludzie uwielbiaja mieszka¢ w poblizu Patacu. Jest to jedna
z najatrakcyjniejszych budowli w miescie i jej sasiedztwo
dodaje prestizu.

Kiedy postawisz Patac, czeé¢ ludzi w miedcie zacznie sie
organizowaé¢ w oddzialy wojskowe, o ile tylko ich domy
osiagnety wystarczajaco wysoki poziom rozwoju. Wokét
Patacu pojawia sie sztandary.

Po wybudowaniu Patacu bedziesz tez mégt przystapic¢ do Sci-
agania podatkéw. Niezbedne do tego sa jednak réwniez
Urzedy podatkowe.”

Zaktadka
Administracja
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Urzad podatkowy

Aby zwiekszy¢
ilos¢ drachm
uzyskiwanych
w formie
podatkdw,
wybuduj Bramy
Hadesa. Kiedy
bog ten
pobtogostawi
Urzedy
podatkowe, beda
one $ciagac
wiecej pieniedzy
z okolicznych
domow.

Administracja

Urzad podatkowy

“Palac pozwala zbiera¢ podatki, ale zajmuja sie tym poborcy
z Urzedéw podatkowych, ktérzy chodza od domu do domu.

Aby wybudowa¢ Urzad podatkowy, otwérz zakladke Adminis-
tracja, a potem kliknij na odpowiedni przycisk. Upewnij sie, czy
Urzad podatkowy stoi przy drodze.

Kiedy w Urzedzie podatkowym pojawia sie pracownicy, zacznie
on wysytaé poborcéw, ktérzy beda co miesiac odwiedzaé oko-
liczne domy i zbieraé pieniadze.”

Ustalanie wysokosci
podatkow

“Kiedy otworzysz zaktadke Administracja, zobaczysz aktualna
wysoko$¢ podatkéw w miescie. Do jej zmiany stuza przyciski
przewijania. twoi ludzie godza sie na normalna stawke i placa ja
bez szemrania. Jesli chcesz, by placili wiecej, mozesz okresli¢
podatki jako wysokie, bardzo wysokie lub skandaliczne. Jest to
skuteczny sposéb na uzyskanie dodatkowych funduszy, ale na
dtuzsza mete moze sie fatalnie odbi¢ na twojej popularnosci.

Jesli cheesz okazaé swa hojnosé, mozesz tez obnizyé wysoko-
§¢ podatkéw, a nawet w ogdle zrezygnowac z ich $ciaganial
Takie posuniecie na pewno poprawi twe notowania w oczach
mieszkancéw.

Kiedy okreslisz wysoko$¢ podatkéw, zobaczysz jaki dochéd
z nich uzyskasz. Dowiesz sie takze, jaki procent mieszkaficéw
jest zarejestrowany w Urzedach podatkowych i ile jeszcze pie-
niedzy mogliby ewentualnie $ciaga¢ twoi poborcy, gdyby
zarejestrowani byli wszyscy ludzie w miescie. Jesli nie
wszyscy ptaca podatki, wybuduj dodatkowe Urzedy podatko-
we. Do sprawdzania, ktérzy mieszkancy unikaja odprowa-
dzania podatkéw, stuzy przycisk Pokaz podatki.”

Przycisk Pokaz podatki

“Kiedy klikniesz na przycisk Pokaz podatki, zobaczysz jak
twoi poborcy chodza po ulicach, rejestruja ludzi i $ciagaja pie-
niadze. Widoczne beda takze wszystkie Urzedy podatkowe
w miescie oraz Patac i domy mieszkalne. Kolumna przed
kazdym domem pokazuje, kiedy ostatnio odwiedzit go pobor-



Administracja

ca. Jedli jaki§ dom za-
ptacit podatek w danym
roku, zobaczysz tez stos
monet informujacy, ile
pieniedzy trafito stad do
twego skarbca. Aby poz-
na¢ doktadna sume, przy-
trzymaj kursor na domu.

Jesli zauwazysz, ze jaka$ dzielnica w mies-
cie nie jest odwiedzana przez poborce
i nie ptaci podatkéw, wybuduj tam
Urzad podatkowy.”

Podatki
i standard zycia

“Sa jeszcze dwie rzeczy, jakie powiniene$ wiedzie¢ o podatkach,
Demokratesie. Po pierwsze, ludzie, ktérzy mieszkaja w tadnych
domach, ptaca wiecej niz ci z doméw byle jakich. Identyczna
zasada obowiazuje w przypadku mieszkancéw dzielnic o duzych
lub matych walorach estetycznych (wiecej na nastepnych stro-
nach). Kto pigknie mieszka, jest gotéw ptacic¢ ci za to wiecej pie-
niedzy. Aby wiec $ciaga¢ jak najwiecej drachm, warto zadba¢ o
podniesienie atrakcyjnosci otoczenia.”

Dochody i wydatki

“Wiesz juz, jak Sciagac¢ podatki”, méwil dalej Tezeusz, “czas wiec
chyba, by$ dowiedziat sie, jak gospodarowac miejska kasa. Zasa-
da jest prosta: musisz zarabia¢ wiecej, niz wydajesz.”

“Aby sprawdzi¢ szybko stan finanséw miasta, wystarczy klikna¢
na zaktadke Administracja. Dowiesz sie wéwczas, czy miasto od
poczatku roku zarobito, czy tez stracito pieniadze. U géry ekranu
pojawi sie informacja o tym, ile doktadnie znajduje sie w twoim
skarbcu.

Jesli finanse sa gorsze niz twoim zdaniem powinny by¢, kliknij na
przycisk Szkto powiekszajace. Zobaczysz liste wszystkich zrédet
dochodu i wydatkéw, a takze zorientujesz sie, ile pieniedzy zaro-
bile$, a ile wydates w danym roku, bedziesz tez mégt przestudio-
wa¢ bilans z poprzedniego roku.”
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“Pieniadze mozesz zarabia¢ na eksporcie, z podatkéw, danin,
daréw od innych miasta oraz bicia wtasnych monet ze srebra.
Wszystkie te zrédla moga by¢ bardzo dochodowe, ale
nie zawsze da sie je w peini kontrolowaé. Kontrola zrédet
dochodéw przektada sie bezposrednio na efektywnos¢
zarzadzania miastem.

Najtatwiej kontrolowaé wplywy z podatkéw. Aby je zmaksy-
malizowad, zadbaj o to, by jak najwiecej obywateli — a najlepiej
wszyscy — zostalo odnotowanych w rejestrach podatkowych.
Zwlaszcza dotyczy to mieszkaiicow Domoéw elity, ktérzy placa
wiecej. Dobrym rozwiazaniem jest tez poprawa waloréw este-
tycznych poszczegélnych dzielnic. Oczywiscie, zawsze mozesz
po prostu podniesé¢ wysokos¢ podatkéw, ale mieszkanicom na
pewno sie to nie spodoba i w efekcie twoja popularnosé (wiecej
na nastepnych stronach) moze spasé, a wzro$nie niezadowolenie.

W znacznej mierze da sie réwniez kontrolowac eksport. Nie masz
co prawda wplywu na popyt na twoje towary, ale mozesz podja¢
dzialania, by maksymalnie zwiekszy¢ ich sprzedaz. Aby
sprawdzi¢, czy na jaki$ towar sa jeszcze jacy$ potengjalni chetni,
odwiedz pod koniec roku Mape $wiata (wiecej na nastepnych

@ @;

Finanse miasta. Aby przyjrzec sie doktadniej miejskim finansom, kli-
knij na przycisk Administracja przycisk Szkto powiekszajace. Dowiesz
sie wowczas, ile pieniedzy twoje miasto wydaje, a ile zarabia.




Administracja

stronach). Kliknij na miasta, z ktérymi juz handlujesz i zobacz, ile
juz od ciebie kupily, a ile bylyby jeszcze sktonne kupid. Jedli okaze
sie, ze méglby$ im sprzedad czego$ wiecej, zastanéw sie nad
zwiekszeniem produkcji w odpowiedniej branzy. Mozesz tez
klikna¢ na sktad handlowy przypisany do danego miasta, by
sprawdzié, co i ile w nim sprzedate$ od poczatku roku.

Jesli dopisze ci szczescie i znajdziesz w okolicy swego miasta
poktady srebra, wybuduj jak najwiecej Mennic (wiecej na
nastepnych stronach), by maksymalnie to wykorzystac.

Znacznie mniej kontroli masz nad dwoma pozostatymi
zrédtami dochodu, to jest daninami i darami. Jesli w miare
przyzwoicie traktujesz swe kolonie i wasali, mozesz general-
nie liczy¢ na to, ze beda ci sie co roku optacaty. Nie zawsze
jednak otrzymasz od nich gotéwke, nie bedziesz tez miat
wplywu na wysoko$¢ owej daniny. Wiecej na temat daniny
znajdziesz na nastepnych stronach.

Niekiedy pieniadze uda ci si¢ uzyskac od przywédcéw innych
miast - albo w formie daru, albo w odpowiedzi na twa prosbe.
Prosi¢ o pieniadze mozesz w kazdej chwili, o ile tylko dany przy-
wddca ma o tobie wystarczajaco dobre zdanie. Przywdédcy, ktér-
zy cie lubia i cenia, moga nawet z wlasnej inicjatywy zapropono-
wac ci wsparcie finansowe, jesli zauwaza, ze popadles w dtugi.

Sposobéw wydawania pieniedzy jest nie mniej niz ich zarabiania.
Mozesz importowaé towary, optacaé¢ robotnikéw, wznosié
budowle, ptaci¢ danine, sktada¢ okup obcym zolnierzom, ktérzy
chcieliby zaatakowaé twe miasto, a takze ofiarowywac innym
miastom dary i pomoc finansowa. Zawsze jednak staraj sie jak
najbardziej ograniczac swe koszty.

W przypadku importu zwré¢é uwage na to, by nie kupowac
wiecej, niz twoje miasto naprawde potrzebuje. O ile to mozliwe,
sprowadzaj tez surowce, a nie gotowe towary, ktére sa od nich
zwykle znacznie drozsze.

Aby zmniejszy¢ koszty budowania, stawiaj tylko to, co jest
potrzebne miastu, pozwoli ci to réwniez ograniczy¢ wydatki na
place. Ostatecznie, im mniej masz budowli, tym mniej robotni-
kéw w nich pracuje. Zawsze mozesz rzecz jasna obnizy¢ place,
ale raczej nie zyskasz tym uznania w oczach obywateli.

Jak juz powiedziatem, pieniadze mozesz réwniez wydawac
w formie danin i daréw. Nie jest to absolutnie konieczne, ale ma
istotne implikacje dla twego miasta, wptywa bowiem na jakosé
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twych stosunkéw z innymi miastami w Gregji. Wiecej o daninach
i darach znajdziesz na nastepnych stronach.”

“To tyle, Demokratesie”, zakonczyl Tezeusz. “Musze juz is¢.
Dziekuje za gosécinno$c i zycze ci powodzenia.”

Ledwo tylko Tezeusz sie oddalil, w strone Demokratesa podszedt
szybkim krokiem jaki$ rozgoraczkowany cztowiek w diugim
ptaszczu, wotajac dono$nym gtosem: “Mam dla ciebie wspaniaty
wynalazek. Dzieki niemu bedziesz mégt przechodzié¢ sucha noga
przez rzeki i inne zbiorniki wodne. Chciatem go nazwaé
kumkwat, ale moja zona uznata, ze to brzmi gtupio i przekonata
mnie do nazwy Most. Jestem Archimedes.”

Most

“Mosty buduje si¢ nad zbiornikami wodnymi, by potaczy¢ dwa
kawatki ladu. Cata operacja jest nieskomplikowana: trzeba tylko
otworzy¢ zaktadke Administracja i kliknaé na odpowiedni przy-

Tezeusz przestat na chwile szuka¢ przygdd i usiadt, by opowiedzied
Demokratesowi o podatkach i pieniadzach
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cisk. Zobaczysz maty czerwony kwadrat. Przesun go na jakis pro-
sty odcinek brzegu. Jesli przeciwlegty brzeg bedzie réwniez pro-
sty i niezbyt oddalony, pojawi sie zielony zarys Mostu. Wystarczy
woéweczas kliknaé myszka.

Jesli zbiornik wodny jest waski, nalezy wybudowa¢ Maty Most,
a jesli szeroki - to Duzy Most. twoi inzynierowie sami dokonaja
stosownych pomiaréw i podejma decyzje.

Budujac Most, weZ pod uwage to, ze pod Matymi Mostami nie
moga przeptywac statki. Uwazaj, by w ten sposéb nie zabloko-
wac drogi do Portéw handlowych czy Przystani trier.

Pamietaj, ze nie mozna stawia¢ dwéch Mostéw bezposrednio
obok siebie. Schowane pod woda podpory sa wysuniete na boki
i nie bytoby na to doé¢ miejsca.”
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Apollo, a za nim trzech nieznajomych. Pierwszy z nich,

barczysty, poteznie zbudowany, wygladat, jakby mégt bez
trudu $cisna¢ w dfoniach glowe Demokratesa niczym winogrono.
Drugi byt znacznie starszy i lekko przygarbiony, za$ trzeci zwra-
cat na siebie uwage wyjatkowa gracja ruchéw. “Witaj, Demokra-
tesie”, powiedzial Apollo. “Przygladatem sie temu, jak budujesz
miasto i musze stwierdzié, ze odwalile§ kawal dobrej roboty.
Popatrz jednak, co porabiaja mieszkanicy. Robotnicy tylko $pia,
jedza i pracuja. A biedni arystokraci! Catymi dniami ziewaja
i gnudnieja, nie majac zadnego zajecia. Musisz zapewni¢ swym
ludziom jakie$ rozrywki, zeby nie zwariowali z nudéw! Nie ma
nic gorszego niz nuda!

Pewnego dnia do miasta przybyl niespodziewanie bég

Chce ci poméc, dlatego przyprowadzitem ze soba moich trzech
ulubionych Grekéw. Milo to najlepszy zawodnik w catej Gregji.
Sokratesa chyba nie trzeba przedstawiaé, ale tak na wszelki
wypadek przypomne, ze jest wybitnym filozofem. Trzeci z nich,
Sofokles, pisze znakomite sztuki. Niestety sam nie moge diuzej
zostaé, ale oni opowiedza ci dokladnie, jak uprzyjemnié¢ zycie
mieszkaficom miasta.”

Filozofia

“Jesli nie chcesz, by w twoim miescie mieszkali ludzie ogranicze-
ni umystowo”, zaczat Sokrates, “musisz ich pobudza¢ do mysle-
nia, podsuwajac im problemy filozoficzne.”

“Do tego najpierw trzeba wybudowaé Szkote, ktéra bedzie
ksztatci¢ filozoféw. W tym celu otwérz zakladke Kultura,
a potem kliknij na przycisk Filozofia. Na liicie, jaka sie poja-
wi, poszukaj pozycji ‘Szkota’ i wybierz miejsce w miescie,
gdzie chciatby$ postawié¢ te budowle. Upewnij sie, ze prowa-
dzi do niej droga, gdyz inaczej Szkotla nie bedzie mogta pra-
widlowo funkcjonowacd.

Kiedy Szkota zatrudni ludzi, zacznie ich ksztalci¢. To jednak nie
wszystko, filozofowie potrzebuja bowiem jeszcze specjalnego
miejsca do prezentowania na forum publicznym swych najnows-
zych teorii i przemyslen. Miejscem tym jest Podium.

Aby wybudowac¢ Podium, ponownie kliknij na przycisk Filozofia
i wybierz odpowiednia pozycje z listy. Nie zapomnij potaczy¢ Po-
dium i Szkoly droga. W przeciwnym razie filozofowie nie beda mogli
dostaé sie na Podium.

Zaktadka Kultura

Szkota



Podium

88

Kultura

Kiedy Szkota i Podium zostana obsadzone pracownikami, Szkota
wyséle filozofa, by wygtosit wyktad na Podium. Filozof zdazajacy
ze Szkoly na Podium ma konkretna sprawe do zatatwienia i dla-
tego bedzie ignorowat Blokady drogi. Po dotarciu na miejsce
zacznie glosi¢ swe poglady, podczas gdy inni filozofowie zejda
z Podium, by odwiedza¢ okoliczne domy i rozmawia¢ z ich
mieszkanicami. Ci filozofowie beda zwraca¢ uwage na Blokady
drogi i napotkawszy ktéras z nich, zawrdca.

Jesli zauwazysz, ze na jakich$ Podiach nie odbywaja sie regular-
nie wyktady, by¢ moze trzeba bedzie wybudowaé¢ dodatkowa
Szkote. Jedna Szkote moze ukonczy¢ w miesiacu tylko kilku filo-
zoféw, dlatego im wiecej Podiéw postawisz, tym wiecej bedziesz
tez potrzebowat Szkét.

Aby sprawdzié, co sie dzieje z twoimi filozofami, kliknij na przycisk
Pokaz filozoféw. Zniknie wéwczas wiekszo$é budowli i ludzi
w miescie i zobaczysz tylko filozoféw oraz Podia, Szkoly i domy.
Kolumny przed tymi ostatnimi informuja, jak dawno przechodzit w
poblizu jakis filozof. Im kolumna wyzsza, tym mniej czasu uptyneto
od ostatniej takiej wizyty, a mieszkarnicy intensywniej oddaja sie
rozmysélaniom o naturze otaczajacego ich $wiata.”

“Wiesz juz teraz wszystko na temat tego, jak pobudza¢ intelektu-
alne swych ludzi”, zakonczy?t Sokrates.

Sport

“Stuchaj, Demokratesie! Rozejrzalem si¢ po miescie i wiesz co
zobaczytem? Stabeuszy i cherlakéw! Spojrz
zreszta na siebie!” To méwiac, Milo walnat go
w brzuch. “Miekki jak owcze runo! Jesli nie
chcesz, zeby twoi ludzie zamienili sie

w kompletnych zdechlakéw, musisz

zapedzi¢ ich do regularnych

éwiczen. To za$ wymaga wybudo-

wania kilku Gimnazjéw.”

“Aby  wybudowa¢  Gimnazjum,
otwoérz zaktadke Kultura. Potem kliknij
energicznie na przycisk Gimnaz-

jum. Na koniec sprawdz jeszcze,

czy nie zapomniate$ o drodze.

Kiedy Gimnazjum znajdzie pra-
cownikéw, zacznie wysytaé
sportowcéw, ktérzy beda
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pokazywaé obywatelom, jak nalezy ¢wiczyé, by by¢ silnym
i wytrzymatym. Jesli zechcesz sie przyjrzec ich pracy, kliknij na
przycisk Pokaz sportowcéw. Wiekszos¢ budowli zniknie
woéwczas i zobaczysz tylko Gimnazja, domy i sportowcéw.
Kolumna przed kazdy domem pokaze ci, jak intensywnie ¢wicza
jego mieszkancy. Jedli bedzie wysoka, to znaczy, ze niedawno
w poblizu przechodzit jaki§ sportowiec. Niska $wiadczy, iz od
dawna nikt nie zachecal mieszkaficow do éwiczen i z ich spraw-
noscia fizyczna jest kiepsko.

Postuchaj mej rady, Demokratesie, a wkrétce twoi obywatele zamie-
nia sie ze stabeuszy w pieknie umie$nionych mistrzéw sportu!”

Teatr

“Filozofia i sport sa bardzo wazne”, zaczat Sofokles, “ale tylko
jedna rzecz na $wiecie moze dostarczy¢ ludziom prawdziwych
wzruszen. Myséle tu o teatrze.”

“Niektérzy rodza sie aktorami, ale wiekszo$¢ musi sie uczy¢ tego
niefatwego rzemiosta. Aby wyszkoli¢ aktora, najpierw musisz
wybudowac¢ Szkote teatralna. Otwoérz zaktadke Kultura, kliknij
na przycisk Teatr i wybierz z listy pozycje ‘Szkota teatralna’. Nie
zapomnij o drodze do budowli.

Aktorzy ksztalcacy sie w Szkole teatralnej potrzebuja miejsca,
w ktérym mogliby wystepowaé. Zbuduj im wiec Teatr, klikajac
na przycisk Teatr i wybierajac odpowiednia budowle z listy.
Podobnie jak w przypadku Szkoly teatralnej, musisz tez zadbac
o droge, ktéra potaczy Teatr z reszta miasta.

Kiedy Teatr i Szkota teatralna zdobeda pracownikéw, ze Szkoty
teatralnej wyjdzie aktor, ktéry powedruje do Teatru. Poniewaz
wie doktadnie, dokad zmierza, bedzie ignorowat wszelkie
napotkane Blokady drogi. Po przybyciu na miejsce zacznie sie
spektakl. Inni aktorzy wyrusza wéwczas z Teatru na ulice,
by informowa¢ ludzi o repertuarze. Ci aktorzy, napotkawszy
Blokade drogi, beda zawracaé.

Pamietaj, ze Szkoly teatralne ksztatca aktoré6w bardzo starannie,
dlatego w kazdej nauke koniczy co miesiac tylko kilku. Jedli zau-
wazysz, ze w jakich§ Teatrach nie odbywaja sie przedstawienia,
trzeba bedzie wybudowac wiecej Szkét teatralnych.

Aby przyjrzec sie doktadniej pracy aktoréw, kliknij na przycisk
Pokaz aktoréw. Znikna woéwcezas przechodnie i wiekszo§é
budowli, a pozostana jedynie aktorzy, Szkoty teatralne, Teatry
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i domy mieszkalne. Przed tymi ostatnimi zobaczysz kolumny,
informujace o tym, jak dawno mieszkancéw zaba-

wiat jaki$ aktor. Jesli kolumna jest niska, w poblizu

od dtuzszego czasu nie przechodzit zaden przed-

stawiciel tego wspaniatego zawodu. Wysoka

kolumna oznacza, ze mieszkancy niedaw-

no mieli kontakt ze sztuka aktorska.”

Zawody

“Zapomniatem o jeszcze jednej waznej rzeczy”, odezwal sie
znowu Milo. “Oprécz sportowcéw Gimnazja przygotowuja takze
zawodnikéw takich jak ja sam. Jest to jednak mozliwe tylko, gdy
w mieécie znajduje sie Stadion.”

“Aby wybudowac Stadion, kliknij z catej sity na zaktadke Kultu-
ra, a potem odpowiednio opisany przycisk. Kiedy pojawi sie
imponujacy zarys Stadionu, bedziesz go mégt obraca¢ napinajac
mieénie i naciskajac klawisz “R”. Dopilnuj, by Stadion znalazl sie
przy jakiej$ drodze.

Kiedy Stadion znajdzie robotnikéw, z Gimnazjum (jesli oczy-
wiscie takowe posiadasz) wyjdzie zawodnik, ktéry preznym kro-
kiem pomaszeruje do tej pieknej budowli. Zmierzajac do celu, nie
bedzie zwazatl na zadne Blokady drogi. Sam Stadion réwniez
wysyta zawodnikéw, ci jednak na widok Blokady drogi zawraca-
ja. Od czasu do czasu na Stadionie odbywaja sie zawody i mozesz
woéwczas ogladaé zmagania zawodnikéw.

W miescie moze sie znajdowac tylko jeden Stadion. Jego obec-
nos¢ jest niezbedna, jesli cheiatby$ pewnego dnia zostaé¢ gospo-
darzem igrzysk panhelleniskich.

Aby sprawdzié, co porabiaja zawodnicy w miedcie, kliknij na
przycisk Pokaz zawodnikéw. Wiekszo$¢ budowli w miescie znik-
nie wéwczas i zobaczysz jedynie Gimnazja, Stadiony, domy oraz
zawodnikéw. Wysoka kolumna przed domem

Swiadczy o tym, ze niedawno mieszkancy mieli

okazje podziwia¢ wyczyny jakiego$ zawod-

nika. W domach z niskimi kolumnami

od dawna nikt sie nie popisy-

wat tezyzna i krzepa.”

“Coz, przyjacielu, wiesz

juz teraz chyba wszystko

o kulturze w miescie”, po-
wiedzial Sofokles. “Pewnie, ze tak”,
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wtracit sie Milo. “Ijesli sie dowiem, ze nie postuchates moich rad,
wrdce tu i nie pomoga ci zadne btagania o litos¢!” “On naprawde
nie zartuje”, dodat Sokrates. “Na twoim miejscu wolatbym wtedy
wypic¢ cykute.” To powiedziawszy, cata tréjka ruszyta dalej.

Przycisk Pokaz kulture

Demokrates zamyslit sie gteboko i doszedl do wniosku, ze przy-
datoby sie méc zobaczy¢ réwnoczesnie wszystkich filozoféw, spor-
towcdéw, aktoréw i zawodnikéw. Potaczyt wiec ze soba przyciski:
Pokaz filozoféw, Pokaz sportowcéw, Pokaz aktoréw i Pokaz
zawodnikéw w jeden, ktéry opisal jako Pokaz kulture. Kiedy na
niego kliknat, na ulicach widac byto tylko przedstawicieli tych czte-
rech profesji. Kolumny przed domami informowaty o tym, w jakim
stopniu mieszkancy mieli kontakt z kultura w jej réznych formach.
Im kolumna byta wyzsza, tym dostep do rozrywek byt szerszy.
Demokrates mogt tez obejrze¢ wszystkie swe Podia, Szkoty, Gim-
nazja, Teatry i Szkoly teatralne, a takze Stadion.

Kiedy Demokrates zastanawiat sie, jakiego typu rozrywke kultu-
ralna zaproponowaé swym obywatelom na poczatek, nad jego
glowa pojawila sie uskrzydlona kobieta, ktéra wykonata
w powietrzu kilka ewolugji, po czym wyladowata. “Ale miatam
przygode”, zawotata podekscytowana. “Leciatam sobie spo-
kojnie nad morzem, a tu nagle spada na mnie z nieba jaki$
chtopak. Omal mnie nie uderzyt. Miat skrzydta z wosku i najwy-
razniej sobie z nimi nie radzil. Ale mniejsza z tym. Jestem Nike,
bogini zwyciestwa. Przyleciatam, Zzeby ci powiedzie¢, jak dzieki
swym filozofom, sportowcom, aktorom i zawodnikom mozesz
rozstawi¢ w §wiecie imie swego miasta.”

Igrzyska panhellenskie

“Pewnego dnia nadejdzie wiadomos¢, ze gdzies w Gregji organi-
zowane sa pierwsze igrzyska panhellenskie. Sa ich cztery rodza-
je, przy czym kazdego roku odbywaja sie inne. Igrzyska olim-
pijskie przypadaja na rok, ktéry dzieli sie przez cztery. Po nich
nastepuja igrzyska istmijskie, potem pytyjskie i nemejskie.
Nastepnie caty cykl powtarza sie.

Igrzyska istmijskie, pytyjskie i nemejskie podwiecone sa réznym
formom kultury. W igrzyskach istmijskich startuja filozofowie,
popisujac sie swa wiedza i intelektem. Jesli zwycieza, wracaja do
domu z wieficem z zasuszonych lisci dzikiego selera. Sportowcy
i zawodnicy walcza o wieniec ze $wiezych lici selera na igrzys-
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Jesli bedziesz
czcit Apolla,
moze on
pobtogostawi¢

twe Teatry, Podia,

Gimnazja
i Stadion. Beda
one woéwczas
przynosic
wieksze korzysci
okolicy, w ktérej
sie znajduja

kach nemejskich. Z kolei igrzyska pytyjskie przyciagaja z catej
Gregji najwybitniejszych aktoréw. Zwyciestwo nagradzane jest
w tym przypadku wieficem z lidci wawrzynu.

W igrzyskach olimpijskich startuja wszyscy naraz. Tutaj nagroda
dla najlepszego jest wieniec z lisci laurowych.

Zwyciestwo w igrzyskach da ci znacznie wiecej niz symboliczny
wieniec. Twoje miasto zyska wéwczas uznanie i szacunek
w oczach przywo6dcéw innych greckich miast. Bedziesz tez miat
prawo wybudowaé¢ w mieécie Pomnik (wiecej na nastepnych
stronach) upamietniajacy to wydarzenie.

Jesli reprezentanci twego miasta zwycieza w igrzyskach olim-
pijskich, za cztery lata bedziesz miat prawo sam je zorganizo-
wag, o ile tylko w mieécie bedzie funkcjonowat Stadion. Kiedy
nadejdzie pora igrzysk, zobaczysz uczestnikéw $ciagajacych do
twego miasta z catej Grecji. Bycie gospodarzem igrzysk to wiel-
ki zaszczyt dla miasta. Twa gosécinno$¢ sprawi, ze inne miasta
i ich przywédcy beda cie bardziej szanowaé. Zadowoleni beda
tez mieszkancy, co zwiekszy twoja popularnos¢. Bedziesz takze
mial prawo wybudowaé¢ Pomnik upamietniajacy to wielkie
wydarzenie. Jedli twoje miasto zwyciezy w organizowanych
przez siebie igrzyskach, bedzie je mogto zorganizowac
ponownie, po uptywie czterech lat.

Jedli nadejdzie pora igrzysk, a w twoim mieScie nie bedzie
funkcjonujacego Stadionu, stracisz przywilej ich organizacji.
Przypadnie on jakiemu$ innemu miastu, za$ twoi reprezentanci
nie zostana w ogole zaproszeni do startu w danym roku. Twoje
miasto nie bedzie tez miato prawa wystawiac reprezentacje, jesli
nie przeznacza zadnych $rodkéw na dziedzine kultury, ktérej
dane igrzyska sa poswiecone. Na przyktad, nie majac filozoféw,
nie mozesz startowaé¢ w igrzyskach istmijskich. Ostatecznie,
kogéz mialby$ wtedy na nie wysta¢? Dostawce?

Aby sprawdzi¢ swe szanse na zwyciestwo w dowolnych igrzys-
kach, kliknij na zaktadke Kultura. Gdyby$ potrzebowat doktad-
niejszych informagji, kliknij na Szklo powiekszajace. Pojawi sie
ekran, na ktérym zobaczysz, ile w twoim miedcie jest Podiow,
Gimnazjéw i Teatréw. Zorientujesz sie takze, w jakim zakresie
twe miasto ma dostep do kazdej formy kultury. Jesli w miecie
znajduje sie Stadion, réwniez bedzie tu uwzgledniony.

U dotu okna dowiesz sie, jak poprawi¢ swe szanse na sukces
w nastepnych igrzyskach panhellefiskich. Jako bogini zwy-
ciestwa dam ci jedna krétka rade: im wiecej, tym lepiej.
Na przyklad, im wiecej Podidw i Szkél postawisz, tym



wieksze bedziesz mial szanse na wygrana w nastepnych
igrzyskach istmijskich.

Jesli w Gregji nie odbywaja sie jeszcze igrzyska, zaktadka Kultu-
ra bedzie cie informowag, jak szeroki dostep do réznych rozry-
wek kulturalnych maja mieszkancy twego miasta. Po kliknieciu
na przycisk Szklto powiekszajace nadal bedziesz mégt sie
dowiedzie¢, ile posiadasz Podiéw, Teatrow i Gimnazjéw. Skoro
nie sa organizowane igrzyska, nie zobaczysz oczywiscie zadnych
wskazéwek, jak zwyciezy¢ w najblizszych!”

“No to lece, Demokratesie”, powiedziata Nike. “Mam nadzieje,
ze twoje miasto dobrze wypadnie na igrzyskach panhellenskich,
poniewaz nic nie sprawia mi wiekszej radoéci jak zwyciezanie!”

Nike opisuje rados$¢ zwyciestwa i gorycz porazki.

Apollo zwiekszy
szanse twych
filozofow,
sportowcow,
zawodnikow
i aktoréw na
zwyciestwo
w igrzyskach
panhellenskich.
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rometeusz, niedawno wyzwolony przez Heraklesa, przybyt
Pdo miasta Demokratesa, pragnac zakosztowac jego legendar-

nej goécinnosci i obejrzec jaka$ ciekawa sztuke w teatrze.
Kiedy Demokrates dowiedziat sie o tej wizycie, pospieszyl, by go
odszukad, mial bowiem kilka pytari na temat bogéw, a nikt nie mégt
na nie lepiej odpowiedzie¢ niz 6w stawny tytan.

Prometeusz wlasnie byl zasiadl nad talerzem cebuli. “A, to ty,
Demokratesie”, powitat go. “Siadaj. Dziekuje, ze zechciate$ mnie
ugosci¢ w swym mieScie.”

Demokrates usiadl i z miejsca przeszedt do rzeczy. “Kiedy$
mieszkates poéréd bogéw, Prometeuszu. Byli mi dotad
bardzo taskawi, ale jestem pewien, ze mogliby jeszcze
bardziej mi poméc.”

“Powiem ci co$ w sekrecie”, odparl Prometeusz. “Bogowie
potrzebuja cie tak samo jak ty ich. Pozadaja hotdéw
ze strony $miertelnikéw i zrobia wszystko, by$ ich czcit.
To za$ czesto moze ci utatwié¢ zycie na niezbyt przeciez
przyjaznej ludziom greckiej ziemi.”

“Oczywiscie, bogowie potrafia tez by¢ méciwi, jezeli uczynisz
co$, co im sie nie spodoba. Musze przyznaé, ze wymyslajac kare Zaktadka
dla mnie, Zeus wykazat sie nie lada inwencja. Cho¢ z drugiej stro- Mitologia
ny, regeneracja watroby bardziej wyglada na pomyst Dionizosa.

Tak czy owak, weiaz mam w pamieci ich sztuczki, a zdradzanie
$miertelnikom tajemnic bogéw to moja specjalnosé. Powiem ci
zatem wszystko, co tylko moze ci sie przydac.”

Bogowie

“Podczas swych podrézy napotkasz w sumie dwunastu bogéw,
ale nie wszyscy beda sie zawsze toba interesowacd. Panuje wéréd
nich wyrazna hierarchia i stabsi na ogét musza sie liczy¢ z sil-
niejszymi. Dwunastka ta, w kolejnoéci od najpotezniejszego
do najstabszego, wyglada nastepujaco:

Zeus, wladca niebios
Posejdon, wladca morz
Hades, wladca podziemi

Demeter, bogini ptodnosci
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Atena, bogini wojownikéw, rzemiosta i madrosci
Artemida, bogini mysliwych
Apollo, bég przepowiedni
Ares, bog wojny
Hefajstos, kowal bogéw
Afrodyta, bogini zmystowej mitosci
Hermes, postaniec bogéw
Dionizos, bég wina

W rozmaitych twych poczynaniach jedni bogowie beda cie
wspiera¢ i zabiega¢ o to, by$ oddawat im cze$é. Inni beda ci
przeszkadzac i rzucac ktody pod nogi.”

Zyczliwi bogowie

“Zyczliwi bogowie beda sie pojawiaé w miescie, by naktoni¢ cie
do oddawania im czci. Obiecuja za to rozmaite korzysci. Odda-
wanie czci bogowi wymaga wybudowania mu Swiatyni. Im

wyzej w hierarchii stoi jaki$ bog, tym drozsza i wigksza jest jego
Swiatynia. Na przyktad Twierdza Zeusa jest olbrzymia, podczas
gdy Gaj Dionizosa wyglada w poréwnaniu z nia jak karzetek
(cho¢ obiektywnie rzecz biorac tez jest niematy).”

Wznoszenie swiatyn

“Aby wybudowaé Swiatynie, musisz najpierw zmagazynowac
w mieécie troche marmuru. Poniewaz kazda waatyma ma inne
rozmiary, w kazdym przypadku potrzeba innej iloéci budulca na
fundamenty i schody. Poinformuje cie o tym zaktadka Mitologia,
kiedy klikniesz na niej na przycisk Swiatynie. Zobaczysz
wéwezas liste wszystkich Swiatyn, jakie mozesz wybudowac,
wraz z ilo$cia potrzebnego marmuru i kosztem budowy.

Kiedy przygotujesz marmur i bedziesz miat w skarbcu doé¢ pie-
niedzy, kliknij na przycisk Swiatynie i wybierz z listy te, ktéra
chcesz wznie$¢. Pojawi sie wéwczas jej czerwony zarys. Przesun
go na miejsce planowanej budowy. Jesli zarys zmieni kolor na zie-
lony, wystarczy klikna¢ myszka, by rozpocza¢ budowe. Czerwo-
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ny kolor oznacza, ze co$ przeszkadza. O ile to mozliwe, usun
przeszkode, a jedli nie, poszukaj innego miejsca na Swiatynie.

Najwigksze Swiatynie sprawiaja czasem nieco klopotu, ponie-
waz ich zarysu nie wida¢ w catosci. Aby sobie poméc, przesun
w takim wypadku zarys w wybrane miejsce i naciénij klawisz
“M”. Zarys zostanie “zamrozony” i bedziesz mégt w normal-
ny sposéb przewina¢ ekran, by spokojnie przyjrzec sie catej
okolicy i ewentualnym przeszkodom uniemozliwiajacym
wzniesienie Swiatyni.

Przy pomocy klawisza “R” mozesz tez obréci¢ Swiatynie przed
jej ostatecznym umiejscowieniem.

Pamietaj, ze Swiatynie funkcjonuja prawidlowo tylko gdy
prowadzi do nich droga. Wydatnie podnosza tez walory
estetyczne okolicy.

Wybranie odpowiedniego miejsca pod fundamenty i schody
Swiatyni to dopiero poczatek. Do prowadzenia prac budowla-
nych potrzebni sa rzemieslnicy z Cechu rzemie$lnikéw oraz dos-
tawy marmuru, drewna i rzezb. Aby wybudowac Cech rzemiesl-
nikéw, otworz zaktadke Mitologia i kliknij na odpowiedni przy-
cisk. Do Cechu musi prowadzi¢ droga; inaczej nie bedzie pra-
widtowo funkcjonowal. Rzemieélnicy zachowuja sie zwykle
hatasliwie i przez to obnizaja walory estetyczne okolicy.

Kiedy w Cechu pojawia sie robotnicy, na plac budowy wyruszy
zesp6t rzemie$lnikéw. Beda oni tam czekaé na woéz, ktéry
dostarczy im potrzebne materialy. Wéz, ciagniety przez wota,
moze nadjecha¢ z Magazynu lub jakiego$ sktadu handlowego,
ktéry sprowadza dany towar. Rzemie$lnikom nie wolno wykor-
zystywa¢ materialéw zgromadzonych w sktadach handlowych
z przeznaczeniem na eksport.

Rzemiedlnicy przyjmuja tylko duze dostawy materiatéw
budowlanych. To sprawia, ze wéz czeka, dopéki w ktéryms
z Magazynéw czy skladéw nie znajda sie co najmniej cztery
fadunki budulca. Jedynie rzezby - z uwagi na duze rozmiary
— przewozone sa pojedynczo.

Im wiecej Cechéw znajduje sie w miescie, tym wiecej zespotéw
rzemieélnikéw bedzie pracowaé przy budowie Swiatyni.
Sprawdz tylko, czy na pewno wystarczy ci materiatéw dla
wszystkich, zeby nie stali bezczynnie.

Aby sledzi¢ postepy we wznoszeniu Swiatyni, wystarczy kliknaé
na plac budowy prawym przyciskiem myszki. Z okna, jakie sie
woéwczas otworzy, dowiesz sie, ile brakuje do zakoniczenia
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budowy i jakie materialy beda jeszcze potrzebne, a takze jaka jest
przyczyna ewentualnego przestoju.”

Swiatynie

“Dzien, w ktérym ukonczysz budowe éwiatyni, to wielki
moment w historii miasta. Bedziesz mégt odtad czci¢ ktéregos
z bogéw, ten za$ wynagrodzi cie za to. Juz sama obecnos¢
Swiatyni jest bardzo korzystna dla miasta, gdyz bég moze
wowczas wystuchiwaé twych modtéw i btogostawié budowle.
Pobtogostawiona budowle poznasz po magicznych iskrach
na jej szczycie. Swiatynie i korzysci z ich wybudowania
wygladaja nastepujaco:

Twierdza Zeusa. Kiedy wybudujesz Twierdze Zeusa,
wtadca niebios ofiaruje ci wyrocznie umozIliwiajaca pyta-
nie o przyszioéc’. Wiecej na temat wyroczni znajdziesz na
nastepnych stronach. Bég bedzie tez osobiscie strzegt
miasta przed gniewem innych bogéw. Przywédcy innych
miast dostrzega to i wzro$nie twéj prestiz w ich oczach.
Czasem Zeus osobiScie pojawi sie w miescie i, jesli taka
bedzie jego wola, poblogostawi ktéras z budowli. Ponie-
waz jest najpotezniejszym bogiem, moze zesta¢ na miasto
dowolne z blogostawienstw, jakie oferuja inni bogowie.
Mozesz tez modli¢ sie do Zeusa (wiecej o modtach na
nastepnych stronach). Jesli cie wystucha, zniszczy pierws-
za armie, ktéra sprébuje zaatakowac twe miasto. Jesli zau-
wazy, ze jeste§ w powaznym niebezpieczenstwie, moze ci
poméc z wlasnej inicjatywy.

Cypel Posejdona. Wiadca moérz bedzie tak zadowolony
ze Swiatyni, ze wysle Krakena, by strzegl wéd twego
miasta i zabijal wrogéw, ktérzy by sie na nie zapuscili.
Sprawi tez, ze wzrosna potowy ryb i jezowcéw. Od czasu
do czasu przejdzie sie... czy tez przeplynie przez twoje
miasto i poblogostawi Przystanie rybackie oraz domki
Potawiaczy jezowcéw, co podniesie ich wydajnosé.
Posejdon to takze patron koni, moze wiec poblogostawi¢
twe Stadniny, rozmnazajac w cudowny sposéb hodowane
w nich rumaki. Gdyby miastu grozit gtéd, ofiaruje ci
owoce morza; mozesz tez do niego wznosi¢ modty.
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Bramy Hadesa. Jesli wzniesiesz Swiatynie wladcy
podziemi, przysle on swego ukochanego Cerbera,
by chodzit po miescie i atakowat wszelkich twych
wrogéw. W Swiatyni tej znajduje sie tez troche
srebra, ktére moga pozbiera¢ goérnicy z Mennicy.
Hades moze ponadto pobtogostawi¢ Urzedy podat-
kowe, Mennice i Odlewnie. Pobtogostawiony
Urzad podatkowy $ciaga wyzsze podatki, nato-
miast Mennica lub Odlewnia pracuje wydajniej.
Hadesa mozesz takze poprosi¢ o pieniadze. Jesli za$
bég zauwazy, ze masz klopoty finansowe, moze cie
sam wesprze¢ albo sprawi¢, ze potrzebne fundusze
ofiaruje ci ktory$ z twych sojusznikéw.

Ogréd Demeter. Swiatynie Demeter, bogini ptod-
nosci, otaczaja urodzajne taki. Mozesz na nich
zaklada¢ plantacje i sady lub hodowa¢ zwierzeta.
Chodzac po mieScie, Demeter bedzie blogostawic
twe plantacje, by dawaly wiecej zywnosci. Jesli
bogini zauwazy, ze brakuje ci zywnosci, dostarczy
ja do Spichlerzy z wtasnych zapaséw. Mozesz tez
modli¢ sie do Demeter, proszac o pomoc.

Altana Ateny. W nagrode za Swiatynie bogini
wojownikéw, rzemiosta i madrodci ofiaruje ci gaj
drzewek oliwnych, ktérymi beda sie mogli opieko-
wac plantatorzy z Domku plantatoréw. Obdarzy tez
zolnierzy w mieScie wieksza sita, a w razie
zagrozenia sama stanie w jego obronie. Przechod-
zac ulicami, bedzie blogostawic¢ twe Szopy postrzy-
gaczy i Tlocznie, ktdre stana sie woéwczas bardziej
wydajne. Do Ateny mozesz sie modli¢, proszac
o oliwki i oliwe, a jesli zauwazy, ze brakuje ci tych
produktéw, moze ci je podesta¢ z wlasnej woli.
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Menazeria Artemidy. Artemida, bogini mysliwych,
wypozyczy ci dwa oddzialy walecznych Amazonek.
Bedzie tez chodzita po miescie i polowata na wszelkie
drapiezniki, ktére by prébowaly atakowac twe zwierzeta
lub ludzi. Jesli zechce, pobtogostawi ktérys z Domkéw
mysliwskich. Mysliwi z niego beda wéwczas zawsze tra-
fia¢ do celu i dzieki temu dostarcza¢ wiecej miesa.
Do Artemidy mozesz takze sie modli¢ z prosba
o dziczyzne. Jedli bogini zauwazy, ze mieszkancy gtodu-
ja, moze sama ofiarowac ci ten rodzaj zywnosci.

Wyrocznia Apolla. Apollo to bég przepowiedni. Jesli
mu wybudujesz Swiatynie, pozwoli ci korzystaé
z Wyroczni, ktéra bedziesz mégt pytaé o przysztosé.
Obdarzy tez twych filozoféw, sportowcéw, aktoréw
i zawodnikéw wielkim talentem, przez co wzrosna ich
szanse na zwyciestwo w igrzyskach panhellenskich.
Ponadto Apollo bedzie zabijat potwory atakujace twe
miasto. Kiedy przejdzie ulicami, moze pobtogostawi¢
twe Podia, Gimnazja, Teatry i Stadion, w efekcie czego
wiecej ludzi bedzie z nich wyruszato, by zapewniaé
rozrywke okolicznym mieszkaficom. Jedli Apollo
wystucha twych modtéw, przepedzi z miasta zaraze
i uzdrowi obywateli. Moze tez uczyni¢ to z wlasnej
inicjatywy, jesli zauwazy, ze wybuchta zaraza.

Forteca Aresa. Ares, b6g wojny, w zamian za wybudo-
wanie mu Swiatyni wesprze cie dwoma oddziatami
swych walecznych wojownikéw zwanych Spartami.
Niekiedy wybierze sie na spacer ze swym Smokiem
i pozwoli mu pozreé jakiego$ najezdzce, wilka czy agre-
sywnego dzika. W modtach mozesz prosi¢ boga,
by wraz z twymi zolnierzami wyruszyl na wyprawe
przeciwko innemu miastu. Ares kocha walke, dlatego
czasem uczyni to dla wlasnej przyjemnosci.
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Kuznia Hefajstosa. Uczcij Hefajstosa, kowala
bog6w, a ofiaruje ci on cenne dary. Przed Swiatynia
znajdziesz rude miedzi, ktéra beda mogli wydoby-
waé goérnicy z Odlewni. Bég nie dopusdci tez,
by twoje budowle zajely sie ogniem. Chodzac ulica-
mi, bedzie btogostawit twe Zbrojownie i Pracownie
rzezbiarskie. W tak wyréznionych wytwérniach
robotnikom znacznie latwiej bedzie obrabia¢ braz
i beda mogli produkowa¢ wiecej uzbrojenia i rzezb
niz zazwyczaj. Jesli Hefajstos wystucha twych
modtéw, przysle ci do pomocy swego olbrzyma
z brazu, Talosa, ktéry bedzie przez kilka miesiecy
bronil miasta przez atakujacymi. Moze sie tez zda-
rzyé, ze bég sam uzna, iz masz klopoty i wesprze cie
w ten spos6b z wiasnej inicjatywy.

Azyl Afrodyty. Afrodyta, bogini zmystowej mitosci,
moze uczynié¢ twe miasto tak atrakcyjnym, ze nikt nie
bedzie chciat z niego emigrowa¢, dopoki tylko bedzie
funkcjonowac jej Swiatynia. A jesli Ares, Hefajstos,
Hermes lub Dionizos zjawia sie, by ci przeszkadzaé,
obroni cie przed nimi. Spacerujac po miescie, bedzie
blogostawié niektére domy, dzieki czemu zamieszka
w nich wiecej ludzi (o ile tylko bedzie wolne miejsce).
Jesli Afrodyta wystucha twych modtéw, sprawi, ze we
wszystkich domach przybedzie mieszkancéw. Gdyby
zauwazyla, ze wiekszosé doméw stoi pusta, moze to
uczyni¢ nawet nieproszona.

Gaj Dionizosa. Dionizos, bég wina, nie cierpi
miast pozbawionych wina. Przy jego Swiatyni ros-
nie gaj winorosli, z ktérych winogrona moga by¢
zbierane przez robotnikéw z Domku plantatoréw.
Obecnoé¢ tego boga sprawia, ze ludziom zyje sie
przyjemnie i wesoto, a w mieécie nie ma niezado-
wolonych mieszkancéw. Btadzac ulicami, Dionizos
btogostawi Winiarnie, w ktérych dzieki temu
wzrasta produkcja. Mozesz tez modli¢ sie do Dioni-
zosa, by jego satyrzy dostarczyli ci wiecej wina. Bég
moze to zreszta uczyni¢ z wtasnej woli, jesli zau-
wazy, ze brakuje ci jego ukochanego trunku.
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“Bogowie beda ci udziela¢ btogostawienstw i pomagac¢ na
rézne sposoby pod warunkiem, ze ich Swiatynie prawidtowo
funkcjonuja”, wyjasnit Prometeusz. “To za§ wymaga regularne-
go skladania ofiar.”

Prometeusz przypomniat sobie orta, ktéry go codziennie odwiedzat,
a jego watrobe kochat na co najmniej piecdziesiat sposobow.
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Ofiary

“Bogowie oczekuja, by$ sktadat im ofiary. Od razu przypominaja
mi sie stare dobre czasy, kiedy przekonalem Zeusa, by zgodzit sie
przyjmowac od $miertelnikéw tylko skéry i kodci zwierzat ofiar-
nych. Ale nie pora na dygresje. Kaptani ze Swiatyni beda
od czasu do czasu wychodzi¢ po jaka$ koze czy owce na ofiare.
Gdyby w miescie nie bylo tych zwierzat, uzyja zywnosci
ze Spichlerza. Jesli kaptani przez dtuzszy czas nie zdotaja ztozy¢
ofiary, b6g uzna, ze go lekcewazysz i utracisz wéwczas wszystkie
korzysci z posiadania po$wieconej mu Swiatyni.”

Modty

“Jedna z zalet Swiatyni jest to, ze mozna w niej modli¢ sie do
danego boga i prosi¢ go o rozmaite przystugi, ktére opisano
w tej instrukeji. Nalezy w tym celu klikna¢ na Swiatynie pra-
wym przyciskiem myszki i w oknie, jakie sie wéwczas otwo-
rzy, wcisnaé przycisk ‘Maédl sie do...". Jedli bég wystucha twych
présb, powiadomi cie o tym.

Bogowie beda ci chetnie pomagaé, ale nie znaczy to, ze
spetnia kazda twa prosbe. Nie mozesz im co chwile zawraca¢
glowy swoimi sprawami.”

Rady wyroczni

“W Twierdzy Zeusa i Wyroczni Apolla znajduja sie
wyrocznie, ktére przewiduja przysztodé. Zasieganie rady
wyroczni odbywa sie podobnie jak wznoszenie modiéw:
najpierw kliknij na budowle prawym przyciskiem myszki,
a potem wcidnij przycisk ‘Poradz sie wyroczni’. Jesli
Wyrocznia odpowie ci, ustyszysz przepowiednie.

Wyrocznia nie zawsze bedzie skfonna ci poméc, zwlaszcza jesli
dopiero co odstonita przed toba tajemnice przysztodci.”

Zyczenia

“Czasem zyczliwi ci bogowie poprosza cie o wySwiadczenie im
jakiej$ przystugi, wyrazajac specjalne zyczenie. Poinformuja cie
woéwczas o wszystkim, co musisz wiedzie¢, by je spetnié. Bywa,
ze nagle z zyczeniem zwracaja sie bogowie, ktérych w ogéle nie
widziate$ jeszcze od poczatku misji.”
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Niezyczliwi bogowie

“Dopdki bogowie sa do ciebie przyjaznie nastawieni, wszyst-
ko wyglada pieknie. Niestety, nie zawsze tak sie dzieje.
Jesli zirytujesz czyms$ ktérego$ z nich, moze zaczaé ci przesz-
kadza¢ na rozmaite sposoby.”

Zemsta bogow

“Jedna z metod wyréwnywania rachunkéw jest osobiste zaata-
kowanie miasta. Kazdy bég ma tu wilasne preferencje:

Zeus. Zeus wywoluje ogélny chaos w miescie. Najpierw
niszczy Patac, a potem szuka innych celéw. Moze tez rzuci¢
dowolna klatwe, w efekcie czego miasto bedzie omijane
z daleka przez wszystkich kupcéw.

Posejdon. Posejdon wytadowuje swéj gniew na budowlach
zwiazanych z woda. Biada Przystaniom trier, domkom
Potawiaczy jezowcéw i Przystaniom rybackim. Jeéli rzuci na
nie klatwe, przestana funkcjonowad, dopdki nie zostanie
ona zdjeta. Nie chcac sie narazi¢ bogowi morz, statki hand-
lowe nie beda odwiedza¢ twego miasta, poki sie nie
upewnia, ze sie oddalil.

Hades. Hades uwielbia wciagaé¢ ludzi do swego
podziemnego krélestwa zmartych. Kiedy atakuje, z ulic
znikaja w ten sposéb wszyscy przechodnie. Moze tez
rzuci¢ klatwe na Odlewnie i Mennice, ktére przestana
wowczas funkcjonowad.

Demeter. Bogini ptodnosci sprawi, ze ziemia w twym mies-
cie stanie sie nieurodzajna. Z zemsty moze tez niszczy¢
plony oraz zabija¢ owce i kozy.

Atena. Atena méci sie, pozbawiajac mury i wieze zaldg,
co powaznie osltabia miejskie fortyfikacje. Potrafi tez
skutecznie uniemozliwi¢ produkcje oliwy w miescie.

Artemida. Jesli obrazisz Artemide, wraz ze swymi
Amazonkami przypusci zmasowany atak na miasto.
Zabije tez cze§¢ twoich mysliwych i rozmnozy grasujace
po okolicy wilki.
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Apollo. Zagniewany Apollo lubi zsyla¢ na ludzi zarazy.
Bedzie tez przeszkadzal instytucjom kulturalnym
w dostarczaniu rozrywki mieszkarficom miasta.

Ares. Ares, jesli go czym$ rozzloscisz, pomaszeruje na twe
miasto na czele armii okrutnych i szpetnych Spartéw.

Hefajstos. Wyprowadzony z réwnowagi kowal bogéw
zmieni sie w podpalacza, niszczac ogniem wybrane
budowle w mieécie. Uwielbia tez przedladowac¢ Pracownie
rzezbiarskie i Zbrojownie - braz staje sie w nich wtedy tak
kruchy, ze nie sposéb z niego niczego wyprodukowac.

Afrodyta. Kiedy urazisz Afrodyte, po prostu wyprowadzi
ci z miasta cze$¢ ludzi. Wszyscy przechodnie péjda za nia
jak w transie i spadnie liczba mieszkancéw.

Hermes. Hermes jest postaiicem bogéw oraz patronem
ztodziei. Kiedy go rozztoscisz, ukradnie ci cze$¢ pie-
niedzy i sprawi, ze drogi stana sie niebezpieczne dla
kupieckich karawan.

Dionizos. Zagniewany Dionizos zjawia sie w mieScie
i zaprasza napotkanych przechodniéw na wielka,
niekoniczaca sie impreze. Moze tez rzuci¢ klatwe na
twe winorosle.

Précz tego wszystkiego bogowie zwykle trzymaja jeszcze kilka
dodatkowych aséw w rekawie i czasem trudno przewidzied,
co knuja, by ci obrzydzi¢ zycie.

Jesli jaki$ bog jest zbyt zajety, by osobiscie zaatakowaé twe
miasto, moze w zastepstwie wystaé potwora.”

Potwory

“Potwory zabijaja ludzi, niszcza budowle i generalnie spro-
wadzaja na miasto klopoty.

Potwory nie sa z natury zfe, a jedynie stuza wiernie panom i jesli
dany boég ci sprzyja, moga ci takze pomaga¢ z jego rozkazu.
Wystane na miasto przez rozgniewanego boga, beda cie atako-
wac. Czasem dziataja na wlasny rachunek.
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W Grecji mozesz spotkaé nastepujace potwory:

Cyklop. Jednooki olbrzym i ulubieniec Zeusa.
Kraken. Przerazajaca morska bestia stuzaca Posejdonowi.
Cerber. Tréjglowy pies z Podziemi; ulubione zwierze Hadesa.

Meduza. Kobieta 0 wezach zamiast wloséw, zamieniajaca
w kamien kazdego, kto na nia spojrzy; czesto stuzy Demeter.

Hydra. Wieloglowy waz o jadowitych zebach, zwykle
stuzacy Atenie.

Dzik kalidofiski. Olbrzymi dzik, ktéry rozszarpuje ludzi
ktami, najczesciej na polecenie Artemidy.

Scylla. Kolejna wieloglowa bestia, chetnie atakujaca ludzi
na wlasna reke; jej panem jest Apollo.

Smok. Ziejacy ogniem Smok to ulubiona bron Aresa. Jesli
bég wojny nie ma dla niego zadnych rozkazéw, potwér sam
szuka sobie rozrywki.

Talos. Olbrzym wykuty z brazu przez Hefajstosa, ktéremu
wiernie stuzy, cho¢ moze tez dziata¢ na wiasny rachunek.
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Hektor. Stawny trojanski wojownik, czesto na stuzbie Afro-
dyty. Lubi tez chodzi¢ swoimi drogami i szukaé¢ zwady.

Minotaur. Péteztowiek, potbyk, czesto siejacy przerazenie
na rozkaz Hermesa.

Menada. Oszalata kobieta, wprowadzona w stan ekstazy
przez Dionizosa i rozszarpujaca ludzi gotymi rekoma. Nie-
kiedy czyni to sama, dla zabawy.

Jesli zaatakuje cie potwdr, mozesz z nim walczy¢ na kilka sposo-
béw. Jednym z nich jest skierowanie przeciwko niemu elitarnych
wojsk, musisz jednak mie¢ ich bardzo duzo. Kazdego potwora
moze tez zabi¢ Apollo, przy czym spoéréd bogéw tylko on w tym
gustuje. Pozostali uwazaja, ze takie zajecie im uwtacza.

Najlepiej za$ poprosi¢ o pomoc herosa, ktéry wie, jak rozprawic
sie z danym potworem.”
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Herosi

“Po Greqji wedruja stawni bohaterowie, szukajac wyzwan
i trudnych zadan. Herosi ci chetnie zjawia sie w twym mieScie,
jesli bedziesz miat dla nich jaka$ interesujaca propozycje w ro-
dzaju zmierzenia sie z potworem czy spetnienia zyczenia kt6-
rego$ z bogdéw, o ile tylko uznaja, ze zastugujesz na to. Z pomo-
cq moga ci pospieszyc¢:

Herakles. Stynacy z nadludzkiej sity i mestwa jeden
z synéw Zeusa. Jesli masz ktopoty z Cerberem lub Hydra,
nie znajdziesz lepszego pomocnika niz Herakles.

Achilles. Weteran widywany tu i tam. Skuteczny w walce
z Hektorem i Menadami.

Odyseusz. Stawny podréznik, chytry i silny. Potrafi poko-
nac Scylle i Cyklopa.

Jazon. Wybitny przywddca, ktéry na pewno poradzi sobie
z Talosem i Smokiem.

Tezeusz. Wyjatkowo zastuzony, nadal intensywnie buduje
swa legende. Jako jedyny moze w pojedynke zabi¢ Mino-
taura i Dzika kalidonskiego.

Perseusz. Miodszy od pozostatych, dopiero zaczyna zdoby-
wac rozgtos. Ma swoje sposoby na Meduze i Krakena.

Jesli masz wazny powdéd, by prosié jakiego$ herosa o przybycie
do miasta, bedziesz mégt mu wybudowaé Przybytek. Stuzy do
tego na zaktadce Mitologia przycisk ‘Przybytek herosa’. Upewnij
sie, czy do budowli prowadzi droga.

Kiedy postawisz Przybytek, kliknij na niego prawym przycis-
kiem myszki i sprawdz, co jeszcze musisz zrobié, by twe mias-
to byto godne gosci¢ danego herosa. Spelniane kolejno warun-
ki beda skreélane z listy.

Kiedy heros przybedzie, poinformuje cie o tym i zamieszka
w przygotowanym dlain Przybytku. Je$li miastu zagrozi
teraz jaki$ potwor badz cokolwiek innego, heros sam bedzie
wiedziat, co poczad.

Jesli cheesz wystac herosa, by spelnit jakie$ zyczenie boga, musisz
mu powiedzie¢, kiedy ma sie tym zajaé. Otwérz w tym celu
zaktadke Streszczenie i kliknij na maty zielony przycisk. Mozesz
takze klikna¢ na Szkto powiekszajace na tej samej zakladce. Poja-
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wi sie wéwczas okno z opisem zyczenia, na ktére wystarczy kli-
knaé¢, by heros niezwlocznie wyruszyt.”

Sprawdzanie bogodw,
potwordow i herosow

“Jesli zechcesz sprawdzié, co sie dzieje ze wszystkimi tymi
mitologicznymi postaciami, kliknij na zakladke Mitologia.
Pojawi sie lista Swiatyn, jakie wybudowates badz wtasnie
budujesz i opis ich obecnego statusu. Ponizej zobaczysz imiona
bogéw i potworéw aktualnie atakujacych miasto. Aby przejsé
bezposrednio do miejsca przebywania ktérejé z postaci lub jej
Swiatyni, kliknij na odpowiednie imie.

Blizsze informacje uzyskasz po kliknieciu na przycisk Szklo
powiekszajace. Otworzy sie wéwczas ekran z lista wszystkich
zyczliwych ci bogéw, ktérym wybudowates badz wtasnie
budujesz Swiatynie. W pierwszym przypadku dowiesz sie,
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Doktadniejsze informacje o bogach i herosach. Jesli klikniesz
na zaktadce Mitologia na Szkto powiekszajace, uzyskasz infor-
macje o tym, jak postepuje budowa Swiatyn, jakie sa szanse
na spetnienie twych présb przez boga, a takze o dziataniach
heroséw i niezyczliwych ci bogéw.
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jakie sa szanse na to, by dany bég wystuchat twych modtéw,
zaé w drugim - jak bardzo zaawansowane sa prace budowla-
ne. Ponizej bogéw, ktérych pragniesz czcié, zobaczysz liste
tych, ktérzy ci sprzyjaja.

Pod lista bogéw zyczliwych znajdziesz informacje o herosach
przebywajacych w miescie i o tym, co aktualnie porabiaja. Dolna
cze$¢ okna zajmuje lista bogéw niezyczliwych oraz komunikaty
ostrzegajace, iz dany bég aktualnie atakuje miasto badz wystat
przeciwko niemu potwora.

Aby zobaczy¢ wszystkich bogéw, potwory i heroséw znajdu-
jacych sie w miescie, kliknij na przycisk Nie$miertelni.
Zniknie woéwczas wigkszo$éé budowle i przechodniéw oprécz
postaci z mitologii, Przybytkéw heroséw i Swiatyn. Kolumna
przed kazda Swiatynia informuje, jak dawno sktadano ofiare
danemu bogowi. Im wyzsza kolumna, tym mniej czasu
uplyneto od ostatniej ofiary. Niska kolumna oznacza,

z 1

ze wkrétce Swiatynia moze przesta¢ funkcjonowac.

“Céz, to chyba wszystko, co wiem o bogach”, zakonczyt Pro-
meteusz. “Musze juz ruszaé, ale na pewno sie jeszcze spotka-
my. Na razie zegnaj, i mam nadzieje, ze bogowie beda dla cie-
bie taskawsi niz dla mnie!”
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Wojsko

emokratesa dobiegl niespodziewanie dzwiek trabki,
a zaraz potem ogluszajace okrzyki. Zdziwiony pospieszyt

w kierunku tej kakofonii, by sprawdzié, co sie dzieje.
Ujrzat stusznego wzrostu mezczyzne, ktéry wtasnie wbijat w zie-
mie sztandar. “Kolejne miasto ulegto potedze Aresa”, zawotat
donoénym glosem nieznajomy i zaraz przedstawit sie: “Witaj,
Demokratesie. Jestem Ares, bég wojny. Masz szczeScie, ze sobie
tylko zartuje, bo gdyby to byt prawdziwy atak na twe miasto, juz
bys$ musiat ptaci¢ danine.”

“Jak pewnie wiesz, uwielbiam oglada¢ zniszczenia wojenne, ale
wiekszo$¢ ludzi jako$ nie podziela moich upodoban. Pewnie wiec
nie ma sensu cie przekonywad, jak wielka frajda bytoby zburze-
nie twego miasta. Zamiast tego powiem ci, co robi¢, by go broni¢
w razie ataku.” Demokrates westchnat z ulga, szczesliwy, ze
bogowi wojny cho¢ raz przy$wiecaja szlachetne intendje.

Patac Zaktadka

Wojsk
“Aby mie¢ do dyspozycji jakiekolwiek oddziaty wojska”, oo

powiedzial Ares, “musisz najpierw wybudowac Patac. Tezeusz,
ten tchoérzliwy pies, ktéry uwaza sie za bohatera, wyjasnit ci
juz, jak to zrobié.”

“Kiedy postawisz Patac, bedziesz moégt obsadzi¢ wszystkie
Przystanie trier i Wieze w miescie, pod warunkiem rzecz jasna, ze
masz do$¢ ludzi. A jesli domy mieszkalne osiagna odpowiednio
wysoki poziom rozwoju, bedziesz tez dysponowal wojskami
ladowymi. Cze$¢ mieszkanicow Doméw zwyktych bedzie bronita
miasta jako pospolite ruszenie, inaczej pospdlstwo, zdolne jedy-
nie do obrzucania przeciwnika kamieniami. Mieszkaficy Doméw
elity beda walczy¢ jako hoplici lub jazda, stanowiac elitarne klasy
wojownikéw. Kiedy tylko twoi ludzie zorganizuja sie w jaki$
oddziat, obok Patacu zobaczysz jego sztandar.”

Armia obywatelska

“Obywatele ze wszystkich klas i grup spotecznych okazuja swa
lojalnoé¢ wobec ciebie i miasta, stuzac w wojsku. Walka za mias-
to to wielki zaszczyt, dlatego wszyscy w miare swych mozliwos-
ci staraja sie, by jak najlepiej sie do tego przygotowac. Na co dzien
twoi zolnierze wioda normalne zycie, dopoki nie wezwiesz ich
pod bron. W sumie mozesz mie¢ dwadziescia oddziatéw.”
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Pospodlstwo

“Zawsze duze wrazenie robil na mnie zapat i zaangazowanie
pospolstwa, ktére jest z tego wzgledu drogie memu sercu”,
moéwil dalej Ares. “Pomysl tylko: walcza honorowo i dzielnie,
cho¢ nie maja ani zbroi, ani broni z prawdziwego zdarzenia.
Sa kwintesencja walecznoci!

Na posp6lstwo sktadaja sie przedstawiciele najnizszych warstw
spoteczenstwa greckiego, robotnicy z Doméw zwyktych, ktére
osiagnely poziom co najmniej Chat (wiecej na nastepnych stro-
nach). Do walki nie staja jednak wszyscy mieszkaricy danego
domu. Pospélstwo organizuje sie w oddziaty osmioosobowe.

Robotnicy walcza jako pospélstwo, poniewaz nie sta¢ ich na
kupno drogiego uzbrojenia ani koni. Walcza tym, co im wpad-
nie w rece, najczesciej kamieniami. Na ich sztandarach wid-
nieje dton Sciskajaca kamien.”

Hoplici
“Mieszkanicy Dworkéw i Dworéw moga sobie pozwoli¢ na
zakup uzbrojenia z Agory i stuza miastu jako hoplici, trzon armii
obywatelskiej. Uzbrojenie jest drogie, dlatego nie kazdego miesz-
kafica Dworku czy Dworu na nie sta¢. Hoplici organizuja sie
w o$mioosobowe falangi, a na ich sztandarach widnieje hetm.”

Jazda

“Mieszkancy Patacykéw to jedyni obywatele na tyle bogaci, by
moc sobie pozwoli¢ na kupno nie tylko uzbrojenia, ale i koni, na
ktérych stuza miastu jako jazda. Utrzymanie koni i uzbrojenia
kosztuje fortune, dlatego nie kazdego mieszkanca Patacyku na to
stac. Jezdzcy organizuja sie w oddzialy o§mioosobowe, a na ich
sztandarach widnieje kon.”

Rodzaje walki

“Teraz przejdziemy do tego, co lubie najbardziej”’, powiedziat
Ares. “twoi zotnierze czekaja w domach, bys wezwat ich pod
broni. W konicu beda mogli walczy¢!”

“Istnieja dwa rodzaje walki: obrona miasta i walka poza jego
granicami. W tym drugim przypadku musisz zdecydowa,
ktore z elitarnych oddzialéw chcesz wysta¢ na wojne. Potem
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reszta zajma sie juz twoi utalentowani dowddcy. Aby dowied-
zie¢ sie wiecej na temat wysylania zolnierzy na wyprawy
wojenne, by zaatakowali lub bronili innego miasta, przestu-
diuj odpowiednie strony tej instrukcji.”

Obrona miasta

“Kiedy twe miasto zostanie zaatakowane, bedziesz mial do
wyboru kilka mozliwosci. Mozesz sie od razu podda¢, co
— cho¢ pozornie mato chlubne — bywa czasem bardzo rozsadna
decyzja, jesli dzieki temu zachowasz sity, by pewnego dnia sie
zemscié. W takim wypadku bedziesz musial ptaci¢ regularnie
danine przywédcy miasta, ktére cie podbito. Jesli masz bardzo
duzo pieniedzy, mozesz zaproponowaé atakujacym okup.
Wrég wezmie go i wréci do domu, a twoje miasto zostanie ura-
towane. Mozesz tez wreszcie wezwaé zolnierzy pod bron,
wydaé im rozkazy i walczy¢ w obronie miasta!”

Wydawanie rozkazow

“Aby przemiesci¢ jaki$§ oddzial, wybierz go klikajac u dotu
sztandaru, a potem wskaz myszka, dokad ma sie udac.
Po wybraniu oddziatu zmieni sie¢ wyglad Panelu sterowania.
Pojawi sie w nim nazwa oddziatu wraz z informacjami o jego
aktualnym morale i o tym, co aktualnie porabia. Posrodku
panelu znajduje sie ciag przyciskéw, ktére stuza do wydawa-
nia rozkazéw. Kiedy najedziesz kursorem na ktéry$ z nich,
w prostokatnym okienku powyzej pojawi sie odpowiednia
komenda. Mozliwosci sa nastepujace:

Sformuj oddzial. Wzywanie zolnierzy przebywajacych
w domach. Pomaszeruja oni wéwczas pospiesznie przez
miasto ku swym sztandarom. Przycisk ten pojawia sie tylko
wtedy, gdy zohierze nie zostali jeszcze wezwani pod bron.

Obr6é oddzial. Klikniecie na ten przycisk powoduje
obrécenie oddziatu o 90 stopni. Po ponownym wecis-
nieciu oddziat powréci do poprzedniego ustawienia.

Taktyka obronna. Po otrzymaniu tego rozkazu oddziat zasto-
suje taktyke obronna. Jest to zawsze domydlny rozkaz
dla kazdego oddziatu. Dla poszczegdlnych rodzajéw wojska
taktyka ta wyglada odmiennie:
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Pospélstwo bedzie sie staralo utrzymaé swe
pozycje, rzucajac kamieniami w oddalonego prze-
ciwnika. Jesli wrég podejdzie blizej, obroncy

rozpoczna walke wrecz.

Hoplici zastonia sie tarczami i beda atakowaé wroga
wldczniami.

Jazda bedzie sie starata utrzymac swe pozycje, walczac
na koniach.

Taktyka ofensywna. Taktyki ofensywne wygladaja nastepujaco:

Pospdlstwo rzuca sie na znajdujacych sie w poblizu
wrogéw i rozpoczyna walke wrecz.

Hoplici ruszaja zwarta grupa, atakujac wiéczniami
i ostaniajac sie tarczami.

Jazda szarzuje na wroga i wdaje sie w walke wrecz.

Taktyka specjalna. Taktyki specjalne to:

W przypadku pospélstwa polega ona na obrzucaniu
przeciwnika kamieniami z pewnej odlegtosci. Kiedy
wrég podejdzie zbyt blisko, pospdlstwo wycofa sie

w bezpieczniejsze miejsce, po czym ponowi atak.

Taktyka specjalna hoplitéw to zwarcie szeregéw
w forme klina, ktérym mozna przetamywac linie
przeciwnika.

Taktyka specjalna jazdy to nekanie. Polega ono
na szarzy, krétkiej walce i wycofaniu sie. Potem
manewr jest powtarzany.

Odeslij do domu: Po kliknieciu na ten przycisk zotnierze

zostaja odestani do doméw. Pojawia sie on tylko wtedy,
gdy zbierzesz jaki$ oddziat.

Idz do oddzialu. Klikniecie na ten przycisku powoduje

wysrodkowanie ekranu na sztandarze wybranego
oddziatu.
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W kazdej chwili oddzialom mozesz wydawaé nowe rozkazy.

Mozliwe jest tez wydawanie tego samego rozkazu réwnoczeénie
kilku oddziatom. W tym celu, kiedy wybierzesz jeden oddziat,
przytrzymaj przycisk myszki i ztap w ramke kolejne jednostki.
Aby usuna¢ z tak zdefiniowanej grupy jaki$ oddzial, trzeba na
niego klikna¢ przy wciSnietym klawiszu Shift. Kiedy teraz
wydasz jakié rozkaz, wykonaja go wszystkie wybrane oddziaty.

Wybranej grupie mozesz przypisa¢ numer, co znacznie utat-
wia pézniejsze kierowanie nia. Naciénij w tym celu klawisz
‘Ctrl” i dowolna cyfre od jeden do pieé. Aby powrdci¢ do tak
oznakowanej grupy, wystarczy potem nacisna¢ ‘Alt’ i odpo-
wiedni numer.

Kiedy w mieScie zacznie sie bitwa, nie bedzie mozna formowa¢
zadnych nowych oddziatéw ani tez zadni nowi zotnierze nie
beda mogli przytacza¢ sie do oddziatéw juz istniejacych. Twoi
dowdédcy nie maja czasu, by w trakcie walki szkoli¢ nowicjuszy,
mozesz natomiast wzywaé woéwczas pod bron wszystkie
oddziaty, ktére zostaly juz wczedniej przeszkolone.”

Morale

“Ja nigdy nie mam do$¢ wojen i rzezi, jednak w przypadku
twoich oddziatéw, jesli poniosa zbyt duze straty w walce, ich
morale spadnie. Kiedy osiagnie ono naprawde niski poziom,
oddziat rozpierzchnie sig, a zotnierze pobiegna szukaé schronie-
nia w Patacu. Bitwa bedzie sie toczyta dalej, ale uciekinieréw nie
mozna ponownie wezwac pod bron. Z uptywem czasu utracone
morale stopniowo podniesie sie.

O stanie morale oddziatu informuje kulka na jego sztandarze.
Im wyzej sie ona znajduje, tym morale jest wyzsze.”

Inni zotnierze

“Czasem bedziesz miat do dyspozycji zotnierzy nie pochodza-
cych z twego miasta. Je$li wybudujesz mi Swiatynie,
wypozycze ci dwa oddzialy moich walecznych Spartéw.
Podobnie Artemida w zamian za oddawanie jej czci przysle ci
dwa oddzialy Amazonek. Mozesz tez poprosi¢ o wsparcie
wojskowe innych przywoédcéw, jesli tylko maja o tobie
wystarczajaco dobre zdanie. Wiecej na temat tego, jak prosié
inne miasta o zolnierzy znajdziesz na nastepnych stronach.
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Wszystkimi tymi zotnierzami kieruje sie identycznie jak wiasny-
mi. Zokierze uzyczeni ci przez boga lub innego przywddce sa
bardzo dzielni, a ich morale nigdy nie spada.

Zohierzy innego przywédcy mozesz uzywaé tylko do obrony
swego miasta. Wréca oni do siebie, jesli nie beda mie¢ z kim
walczy¢, nie mozna ich tez wysyta¢ na wyprawy wojenne ani
wykorzystywac do obrony innych miast.

Zolnierzy ofiarowanych ci przez bogéw mozesz uzywad
w dowolnym celu. Beda broni¢ twego miasta, a takze walczy¢
za ciebie poza jego granicami.”

Flota

“Na flote sktadaja sie triery, ktérych zatoge stanowia wioélarze i
zolnierze. Aby zwodowac triere, najpierw musisz wybudowa¢
Przystan trier.

Otwérz w tym celu zaktadke Wojsko, potem kliknij na przycisk
Zakltady wojskowe i wybierz z listy Przystan trier. Musisz ja
umiedci¢ na prostym odcinku wybrzeza. To, ze dane miejsce jest
odpowiednie, poznasz po zielonym zarysie budowli. Zwr6é
uwage na to, by Przystan byla polaczona droga z reszta miasta.

Przystan trier potrzebuje drewna na budowe okretu oraz uzbro-
jenia dla zolnierzy stuzacych na poktadzie. Musi tez zatrudnié
mnéstwo robotnikéw. Kiedy spelnione zostana te warunki,
rozpocznie sie budowa triery.

Zwodowanie i obsadzenie triery to powazne przedsiewziecie.
Wymaga bardzo wielu robotnikéw i moze by¢ ogromnym
obciazeniem dla miasta. Jesli w miecie brakuje sity roboczej, a w
najblizszej przysztosci nie spodziewasz sie ataku od strony
morza, warto odesta¢ zaloge triery do domu, by mogta podjac¢
prace w innych zaktadach przemystowych. Mozesz to uczynié
réwnoczeénie w stosunku do wszystkich zalég, otwierajac
zaktadke Wojsko i klikajac na niej na przycisk ‘Na poktadzie’,
ktéry zmieni sie wéwczas w ‘Na poktad’. Aby odesta¢ do domu
pojedyncza zaloge, wybierz triere, klikajac na jej podstawe, a
potem wcisnij przycisk ‘Odeslij zatoge’.
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Dowodzenie trierami

Zwodowanej i obsadzonej trierze mozesz wydawacd naste-
pujace rozkazy:

Wezwij zaloge. Przycisk ten stuzy do wzywania zatogi
na poktad i pojawia sie tylko, jesli nie zostata ona jeszcze
wezwana.

Bron pozycji. Jest to domyslny rozkaz dla kazdej triery.

Otrzymawszy go, kapitan bedzie utrzymywat okret

w jednym miejscu i atakowal przeptywajacych
w poblizu wrogdéw.

Atakuj wszystkich. Na ten rozkaz triera zacznie szukac
wrogéw i atakowac kazda napotkana jednostke, zgodnie
z kolejnoscia opisana ponizej.

Patroluj obszar. Otrzymawszy ten rozkaz, triera bedzie
patrolowata wody w poblizu miasta, atakujac wszelkie
napotkane wrogie jednostki.

Remont. Na ten rozkaz triera powrdci do swej Przysta-

ni, by przejs¢ konieczne naprawy. Kapitan moze sam
wydac ten rozkaz, jeéli uzna, ze jego okret jest powaznie
uszkodzony.

Odeslij zaloge. Rozkaz powrotu do domu. Triera

niezwlocznie poptynie wéwczas do Przystani, gdzie
zatoga opusci poktad i wréci do doméw, by podjaé prace.
Przycisk ten pojawia sie tylko, gdy zatoga znajduje sie juz
na okrecie.

Idz do okretu. Klikniecie na ten przycisk powoduje
wysérodkowanie ekranu na trierze.

Aby przemiesci¢ okret, wystarczy na niego kliknaé, a potem
wskazac myszka, dokad ma poptynad.

Triera moze wykona¢ kazdy z powyzszych rozkazéw, o ile tylko
jest w pelni obsadzona. Jesli brakuje na niej ludzi do wiostowa-
nia, nie jest w stanie ptyna¢ z maksymalna szybkoscia. Jezeli
braki beda powazne, nie wykona zadnego rozkazu.”
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Ares mogtby rozmawiaé o broni i walce catymi dniami.
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Kolejnosc¢ atakowania

“Kapitan triery bardzo przemysélnie wybiera cele ataku. Zawsze
szuka tego, ktéry potencjalnie jest najgrozniejszy dla miasta.

Najpierw szuka statkéw transportowych, ktére przewoza
wrogich zotnierzy. Jesli zdota je zatopi¢, zanim nastapi desant,
ocali mnéstwo ludzi. Jesli nie znajdzie tego typu jednostek,
poszuka wrogich okretéw wojennych. W dalszej kolejnosci
sprobuje podptynaé¢ do brzegu i zaatakowac wrogich zotnie-
rzy, jacy na nim zostali ewentualnie wysadzeni. Na koniec,
jesli nie znajdzie lepszego celu, bedzie atakowatl puste statki
transportowe nieprzyjaciela.”

Wygrywanie i przegrywanie
bitew

“Kiedy twe miasto zaatakuja wrogowie, moga dazy¢ do znisz-
czenia okre$lonych budowli badz niszczy¢ je jak popadnie.
Gléwnym celem ataku jest jednak zawsze Patac. Jesli nieprzyja-
cielska armia zdota do niego dotrzeé, zdobedzie go, co oznacza,
ze przegrale$ bitwe. Jesli chcesz zwyciezy¢, musisz wiec za
wszelka cene bronié swego Patacu.

Po przegranej bitwie w obronie wtasnego miasta bedziesz musiat
placi¢ zwyciezcom danine.

Poniewaz zolnierze sa obywatelami twego miasta, kiedy gina,
liczba jego ludnosci maleje. Smierc hoplity lub jezdzca pociaga za
soba dodatkowo utrate jego wyposazenia, za$ dom, w ktérym
mieszkal, moze sie cofnaé na nizszy poziom rozwoju.”

Autoobrona

“Jedli wolisz skupié sie na zarzadzaniu miastem zamiast na
wydawaniu rozkazéw - cho¢ doprawdy trudno mi to sobie wy-
obrazi¢ - mozesz powierzy¢ dowodzenie swym dowddcom
i kapitanom okretéw. Otwérz w tym celu zaktadke Wojsko i klik-
nij na przycisk Autoobrona. Jego lekko niebieski kolor oznacza,
ze obrona miasta beda sie zajmowac twoi utalentowani dowdédcy.
Jesli przycisk jest intensywnie niebieski, sam bedziesz mégt kon-
trolowaé poczynania swych zolnierzy i trier.

Swym dowdédcom mozesz nakaza¢ samodzielne dowodzenie
w dowolnym momencie, zanim rozpocznie sie bitwa. W jej trak-

121

Przycisk
Autoobrona




Wieza

122

Wojsko

cie jest to juz niemozliwe i, jesli tego nie uczynite§ zawczasu,
bedziesz musial wtedy osobi$cie wydawaé rozkazy swemu
wojsku. Zawsze mozesz natomiast zluzowaé swych dowo6dcéw
w trakcie bitwy i przeja¢ od nich dowodzenie.”

Fortyfikacje

“Osobiscie wole oglada¢ ludzi w bezposredniej walce twarza
w twarz”, powiedzial Ares, “ale tobie zapewne przydadza sie
w miescie fortyfikacje. Mozesz ich wybudowaé trzy rodzaje:
Mury, Wieze i Bramy.

Mur. Jest to podstawowy element fortyfikacji. Aby
go wybudowaé, otwérz zakladke Wojsko, potem kliknij
na przycisk Fortyfikacje i wybierz z listy odpowiednia
pozycje. Mury mozna wznosi¢ po kawatku badz od razu
w wiekszych odcinkach, klikajac i przeciagajac myszke.

Jesli bezposrednio wzdtuz muru wybudujesz jego druga
linie, powstanie mur podwdjnej grubosci, zapewniajacy
lepsza obrone przed atakujacymi. Do muréw nie musi
prowadzié¢ droga.

Wieza. Aby wybudowaé Wieze, najpierw musisz postawi¢
mur o co najmniej podwdjnej gruboéci. Potem wybierz
Wieze z listy, jaka pojawia sie po kliknieciu na przycisk For-
tyfikacje i umie$¢ ja na szczycie muru.
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Aby Wieza spelniata swe zadanie, musisz mie¢ Patac, a do
tego obie budowle musza by¢ potaczone ze soba droga.
Kiedy postanowisz wysta¢ wartownikéw na Wieze, kliknij
na przycisk ‘Nieobsadzone’ znajdujacy sie obok ikony
Wiezy na zaktadce Wojsko. Wieza zostanie obsadzona i jesli
tylko sasiednie mury sa wystarczajaco grube, beda teraz po
nich takze chodzi¢ patrole.

Brama. Mury i Wieze bardzo skutecznie bronia miasta
przed atakiem obcych. Sa jednak pewni ludzie,
na przykltad imigranci i kupcy, ktérych chciatbys
wpuszczaé do $rodka. Aby mogli przedostawac sie przez
mury, trzeba wybudowaé Brame.

Wystarczy w tym celu wybra¢ pozycje ‘Brama’ z listy, jaka
pojawia sie po kliknieciu na przycisk Fortyfikacje. Jesli
Brama jest zwrécona w niewtasciwym kierunku, obré¢ ja
klawiszem “R”. Zielony zarys budowli oznacza, ze
miejsce jest odpowiednie.

Brama bedzie spetnia¢ swa role tylko
wtedy, gdy po obu jej stronach
postawisz mury. W prze-
ciwnym razie napastnicy i inni
niepozadani nicponie po pro-

stu obejda ja bokiem i bez
trudu dostana sie do miasta.”

Zaktady wojskowe

“Zamozni obywatele beda sobie kupowac¢ sprzet, ktéry pozwala
im skuteczniej walczy¢é za miasto. Ci, ktérych na to sta¢,
zaopatrza sie w uzbrojenie hoplitéw, a najzamozniejsi dodatko-
wo w konie, by méc stuzy¢ w formacjach jazdy.

Produkcja uzbrojenia zajmuje sie Zbrojownia. Aby ja wybudo-
waé, otworz zakladke Wojsko, kliknij na przycisk Zaklady
wojskowe, a potem z listy wybierz odpowiednia pozydje.
Sprawdz, czy do Zbrojowni na pewno prowadzi jaka$ droga.

Zbrojownia potrzebuje brazu. Moze go otrzymywad
z Odlewni, Magazynu lub sktadu handlowego. Jesli nie jeste$
w stanie produkowa¢ brazu na wtasna reke, trzeba go bedzie
sprowadza¢ z innego miasta.
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Jesli bedziesz
czcit Hefajstosa,
wzroénie
produkcja
w twoich
Zbrojowniach.
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Kiedy Stadnine
pobtogostawi
Posejdon,
rozmnoza sie
w niej konie.
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Kiedy Zbrojownia znajdzie robotnikéw i otrzyma braz, kowale
rozpoczna produkcje uzbrojenia. Gotowe komplety uzbrojenia
beda zabierane przez dostawce do Magazynu. Upewnij sie wiec,
czy Zbrojownia jest z nim potaczona droga, gdyz w przeciwnym
razie dostawca nie bedzie mégt wykonywac swej pracy.

Po uzbrojenie w Magazynie zglasza sie z kolei handlarz z Agory,
za$ z jego straganu trafia ono za posrednictwem domokrazcy do
Doméw elity, ktérych mieszkancy pragna je kupic.

Konie hodowane sa w Stadninie. Aby ja wybudowaé, wybierz
odpowiednia pozycje z listy, jaka pojawi sie po kliknieciu na
przycisk Zaktady wojskowe. Nie zapomnij o drodze do Stadniny.

Aby prawidtowo funkcjonowaé, Stadnina potrzebuje robotni-
kéw oraz pszenicy na pasze. Te ostatnia moze otrzymywacd
bezposrednio z Plantacji pszenicy lub z Magazynu, a takze
z Portu handlowego badz Hurtowni, jezeli dany sktad han-
dlowy jej nie eksportuje. Stadniny nie moga natomiast odbie-
rac pszenicy bezposrednio ze Spichlerza.

W uruchomionej Stadninie zobaczysz konie. Bedzie po nie
przychodzit ujezdzacz z Agory. Stamtad za posrednic-
twem domokrazcy trafia do tych, ktérzy beda je

chcieli kupié.”

Zarzadzanie wojskiem

“Im wieksze i zamozniejsze miasto, tym wieksza armie bedzie
w stanie wystawi¢. Aby moc $Sledzié, co sie dzieje z twymi
zolnierzami i trierami, masz do dyspozycji pewne narzedzia.

Kiedy klikniesz na zakladke Wojsko, zobaczysz szereg ikon.
Kazda z nich symbolizuje jeden z twoich oddziatéw lub trier.
Jedli przytrzymasz nad ikona kursor, poznasz nazwe danego
oddziatu lub triery. Ikony sa podzielone na rézne grupy
w zalezno$ci od tego, czy zoinierze sa aktualnie pod bronia
i w mieécie lub poza jego granicami, czy tez przebywaja
w domach. Klikniecie na ikone powoduje wysrodkowanie
ekranu na sztandarze danego oddziatu badz trierze.

Przy pomocy trzech przyciskéw na zaktadce Wojsko mozesz tez
wezwac swych ludzi pod bron albo odesta¢ ich do domu. Pierws-
zy przycisk dotyczy oddziatéw ladowych. Jesli napis na nim
brzmi ‘Wezwij’, klikniecie na nim spowoduje, Zze Zzoinierze
pospiesza z doméw do swego sztandaru, o ile nie znajduje sie on
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przy Patacu. Po ponownym kliknieciu na przycisk -
powréca do doméw.

Drugi przycisk dotyczy zatég trier. Kiedy napis na nim
brzmi ‘Na poktad’, klikniecie na niego spowoduje,
ze wszystkie zatogi obsadza okrety. Po ponownym
kliknieciu na przycisk powréca do doméw.

Trzeci przycisk dotyczy wartownikéw na Wiezach. =
Kiedy napis na nim brzmi ‘Nieobsadzone’, klikniecie | —
na niego spowoduje, ze wszystkie zalogi wiez pospie- |
sza na stanowiska. Po ponownym kliknieciu na przy-
cisk powréca do doméw.

Aby uzyskaé bardziej szczegétowe informacje na temat 3
wojska, kliknij na przycisk Szkto powiekszajace. Pojawi ¥
sie woweczas lista wszystkich zonierzy i trier, jakimi =
dysponujesz, w tym zotnierzy mitologicznych oraz |
uzyczonych ci przez innych przywdédcéw. Jesli jakis
oddziat lub triera przebywa w miedcie, klikniecie na rl_‘
jego nazwe spowoduje wysrodkowanie ekranu na g
odpowiednim sztandarze lub okrecie.

Bedziesz tez mégt sprawdzi¢, co kazdy oddziat czy trie-
ra aktualnie porabia. Mozliwosci w przypadku wojsk ﬁ "
ladowych sa nastepujace:

W domu. Zohierze z oddzialu przebywaja
w swych domach i czekaja, by$ ich wezwat pod
bron. Wystarczy w tym celu kliknaé na przycisk.

Relaks. Oddziat znajduje sie pod swym sztanda-
rem, ale nie walczy. Klikniecie na ten przycisk spo-
woduje odestanie zotnierzy do domu.

Maszeruja. Oddzial maszeruje ku swemu
sztandarowi. Klikniecie na tym przycisku spo-
woduje odestanie zotnierzy do domu. Rozkaz
ten mozesz wyda¢ tylko wlasnym zotnierzom,
nie dotyczy on oddzialéw uzyczonych ci przez
innego przywddce.

Zaktadka Wojsko. Zaktadka
ta pokazuje, czym sie
zajmuja w danym momencie
twoi zotnierze i triery.
Mozesz dzieki niej wzywac
pod bron wszystkie oddziaty
ladowe oraz zatogi trier

i wiez, badZ tez odsytac
ludzi z powrotem do domu.

Powrét. Ten przycisk pojawia sie, kiedy twoi
zotnierze zaczeli juz maszerowac z powrotem do
doméw. Klikniecie na ten przycisk spowoduje, ze
zawrdca pod sztandar. Rozkaz ten mozesz wydac
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tylko wtasnym zotnierzom, nie dotyczy on oddziatéw
uzyczonych ci przez innego przywddce.

Uciekaja. Oddziat jest zbyt przerazony, by walczy¢ i szuka
schronienia w Patacu.

Walcza. Oddziat aktualnie znajduje sie w ogniu walki.
Klikniecie na ten przycisk spowoduje odestanie zonie-
rzy do domu.

Za miastem. Oddziat zostal wystany do walki poza
granicami miasta.

Ponadto zobaczysz aktualny stan morale oddziatu oraz jego
liczebnos¢.

W przypadku trier mozliwosci sa nastepujace:

Pusta. Triera jest zacumowana w przystani, a na poktadzie
nie ma ani zolnierzy, ani wioslarzy. Klikniecie na ten przy-
cisk spowoduje wezwanie zatogi na okret.

Cumuje. Zaloga znajduje sie na poktadzie, ale triera nie
plynie. Klikniecie na ten przycisk spowoduje odestanie
wszystkich do domu.

Plynie. Okret znajduje sie na wodach miasta, ale nie walczy.
Klikniecie na ten przycisk spowoduje powrét triery do
przystani i odestanie zatogi do domu.

Desant. Triera wysadza zaloge, by ta mogta wréci¢ do
domu. Klikniecie tego przycisku spowoduje powrét
wszystkich na poktad.

Wraca. Triera ptynie w kierunku Przystani, by przejs¢
remont.

Remont. Zaloga okretu naprawia uszkodzenia.

Walczy. Okret uczestniczy w bitwie. Klikniecie na ten
przycisk spowoduje wycofanie sie okretu z walki
i odestanie zatogi do domu.

Za miastem. Okret zostal wystany do walki poza gra-
nicami miasta.

Dowiesz sie takze, w jakim stanie jest kadtub okretu.



U dotu okna zobaczysz, iloma zolierzami i trierami w sumie
dysponujesz. Dowiesz sie tu réwniez, czy przypadkiem do mias-
ta nie zbliza sie jaki$ nieprzyjaciel. Bedziesz ponadto mogt
sprawdzié, czy jacy$ twoi ludzie przebywaja poza granicami
miasta badz wiasnie do niego wracaja.”

Przycisk Pokaz wojsko

“Kiedy klikniesz na przycisk Pokaz wojsko, wiekszo$¢ budowli
w mie$cie zniknie i zobaczysz tylko te o przeznaczeniu wojskow-
ym - Przystanie trier, Zbrojownie, Stadniny, Mury, Wieze i Bramy
- a takze wszystkich swych zotnierzy w polu oraz zotnierzy prze-
ciwnika, jesli jacy$ znajduja sie w miescie.

Ponadto dowiesz sie, ilu ludzi z kazdego domu elity stuzy
w wojsku i czy w ktéryms$ z nich jaki$§ mieszkaniec chciatby
stuzy¢, ale brakuje mu wyposazenia. Gdyby w jakim$ domu
znajdowat si¢ nadmiar uzbrojenia lub koni, réwniez zostaniesz
o tym poinformowany.”

“No, dosy¢ tego strzepienia jezyka”, zreflektowal sie Ares. “Jedli
zaraz nie wezme sie za walke, ludzie zaczna mnie nazywac
bogiem, ktéry gada o wojnie, a nie bogiem wojny!” To powiedzi-
awszy, wstal, pozbieral bron, ogluszajacym okrzykiem zwotat
swych ludzi i opuscit miasto.

127



i e =




Walory estetyczne

uz z daleka Demokrates zauwazyt zdazajaca w jego kierunku
zwiewna postaé, ktéra zdawala sie promieniowad
niezwyklym blaskiem. Ptaki rozépiewaly sie, a Demokratesa
garneto btogie uczucie ciepla i ogélnego zadowolenia z zycia.
To mogta by¢ tylko Afrodyta, bogini zmystowej mitosci.

“Witaj, promyku storica”, zamruczata. “Milto cie widzie¢, Demo-
kratesie! Wiele styszatam o twym miescie. Ares opowiadal mi
ktéregos wieczoru, ze zyje tu mnéstwo silnych i dzielnych
wojownikéw. Musiatam to zobaczy¢ na wiasne oczy.”

Demokrates ruszyl za boginia, ktéra niespiesznie ogladata
kolejne zaklady przemystowe, sady, plantacje i domy. “Niczego
sobie miasto. Na pewno wszystko w nim dziata jak nalezy. Ale
czego$ mi tu brakuje... jakby to powiedzie¢... po prostu - piekna!
Podziekuj swej szczeSliwej gwiezdzie, ze sie tu zjawitam, Demo-
kratesie, bo jesli jest co$, na czym sie znam, to witasnie piekno.”

Piekno

“Ludzie lubia mieszkac¢ w atrakcyjnej okolicy i za ten przywilej sa
sktonni placi¢ wyzsze podatki. O atrakcyjnosci jakiego$ miejsca
decyduja piekne detale i brak budowli, ktére w powszechnym
przekonaniu szpeca krajobraz. Do tych ostatnich zaliczaja sie
zwlaszcza Przystanie rybackie, domki Potawiaczy jezowcéw,
Mennice, Odlewnie, Spichlerze, Stadniny, Zbrojownie i Przysta-
nie trier.

Istnieje tez wiele budowli, ktérych jedyna funkgja jest podnosze-
nie waloréw estetycznych okolicy. Buduje sie je klikajac na
zakladke Walory estetyczne, gdzie znajduja sie dwa przyciski:
Upiekszanie oraz Obiekty rekreacyjne. Trzeci przycisk, Pomniki,
bedzie dostepny, jedli dokonasz czego$ zastugujacego na upa-
mietnienie w tej formie, a zniknie, kiedy postawisz juz wszystkie
pomniki, do jakich w danym momencie bedziesz miat prawo.
Zadna z tych budowli nie musi sta¢ przy drodze.”
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Kolumna

Park

Bulwar

Aleja

tawka

Ogréd kwiatow

Walory estetyczne
Budowle upiekszajace

“Ludzie uwazaja Budowle upiekszajace za atrakcyjne, poniewaz
patrzenie na nie sprawia im przyjemnoé¢. Sa to:

Kolumna. Prosta, ale pelna gracji Kolumna strzela ku
niebu, jakby zwracajac sie do bogéw na Olimpie. Jesli umies-
cisz dwie kolumny obok siebie, potaczy je tuk. Do wyboru
masz trzy rodzaje kolumn: joriska, dorycka i koryncka.

Park. Miasta bywaja brudne i pelne kurzu. Parki przypomi-
naja ludziom o pieknie naturalnego krajobrazu. Mozesz
wybudowaé maty park lub wiekszy, przytrzymujac przycisk
myszKki i przeciagajac kursor po wiekszym obszarze.

Bulwar. Ol$niewajacy Bulwar to droga, wzdtuz ktérej po
obu stronach ciagna sie klomby, drzewa i rzezby. Wybudo-
wac go mozna tylko bezposrednio na juz istniejacej drodze,
o ile nie stoja obok niej zadne budowle czy inne ewentualne
przeszkody. Budowle wzniesione przy Bulwarze beda mie¢
normalny dostep do biegnacej jego Srodkiem drogi.

Aleja. Aleje przypominaja Bulwary, tyle ze ozdobna
maja tylko jedna strone.

Obiekty rekreacyjne

“Obiekty rekreacyjne maja duze walory estetyczne, poniewaz
umozliwiaja ludziom wypoczynek na lonie przyrody. Do
grupy tej naleza:

Lawka. Ludzie chetnie na niej przysiadaja, by oddawac sie
temu, co lubia najbardziej: obserwowaniu innych.

Ogréod kwiatéw. Mieszkancy miasta przychodza tu,
by rozkoszowac sie zapachem réz.

Altana. Ludzie czesto urzadzaja w niej pikniki.
Labirynt. Kt6z nie lubi sie bawi¢ w labiryncie? Miesz-
kanicy uwielbiaja je, bo moga dzieki temu znalez¢ sie na

chwile w innym $wiecie.

Staw rybny. Wyskakujace z wody ryby raduja wszystkich.



Walory estetyczne
Pomniki

“Kiedy dokonasz czego$ naprawde wyjatkowego, bedziesz mégt
to upamietnié, wznoszac w mieécie Pomnik. Ludzie uwielbiaja
mieszkac¢ w ich poblizu, gdyz przypominaja im one, jak wspa-
niaty przywddca kieruje ich miastem.

Pomniki sa zawsze ofiarowywane miastu, albo przez jakiego$
zamoznego obywatela, albo innego przywdédce. Ich budowa
nic cie wiec nie kosztuje. Gdybys$ jednak ktéry$ z nich posta-
nowil zburzyé, odbudowa bedzie niemozliwa. Istnieja
nastepujace rodzaje Pomnikéw:

Ludnosci. Prawo do jego postawienia uzyskasz przekracza-
jac pewne progi liczebnosci mieszkancéw.

Szczeécia. Mieszkancy ofiaruja ci ten pomnik, by pokazad,
ze sa nadzwyczaj zadowoleni z twych rzadéw.

Medrcow. Ten pomnik bedziesz moégt wzniesé, jesli
twéj reprezentant zwyciezy w igrzyskach pytyjskich lub
istmijskich.

Sportowcow. Ten pomnik bedziesz mégt wznies¢, jesli
twéj reprezentant zwyciezy w igrzyskach nemejskich
badz olimpijskich.

Zwyciestwa. W dowdéd wdziecznosci za skuteczna
obrone miasta przed najezdzcami mieszkancy ofiaruja ci
Pomnik Zwyciestwa.

Zdobywcéw. Kiedy podbijesz sobie jakie$ inne miasto,
jego mieszkancy w ramach holdu wzniosa c¢i Pomnik
Zdobywcow.

Kolonistéw. Ten pomnik upamietnia zalozenie nowej
kolonii.

Dyplomatéw. Jesli zawrzesz nowy sojusz z jakim$
miastem, jego przywddca wzniesie ci wlasnym sumptem
Pomnik Dyplomatéw.

Posag boga. Kiedy spelnisz zyczenie jakiego$ boga, otrzy-
masz od niego w rewanzu posag. Moze on by¢ duzy badz
maly, a decyzja nalezy do boga.

Pomnik Herosa. Kiedy jaki$ heros pokona w twym miescie
potwora, bedziesz miat prawo wznieé¢ Pomnik Herosa.
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Walory estetyczne

Liste wszystkich Pomnikéw w mieScie znajdziesz w Panelu
sterowania, kiedy klikniesz na zaktadke Walory estetyczne.”

Ocena walorow estetycznych

“Walory estetyczne dzielnicy najtatwiej oceni¢ po wygladzie
drég. Droga brudna i nieciekawa oznacza, ze jej otoczenie jest
mato atrakcyjne. Podniesienie waloréw estetycznych okolicy
powoduje réwniez poprawe jakosci drogi. Na obszarach
o najwiekszej estetyce drogi sa biate i 1$niace.

Walory estetyczne mozna tez sprawdzac przy pomocy przycisku
Pokaz estetyke. Po kliknieciu na niego znikna niemal wszystkie
budowle w miedcie, wyjawszy Budowle upiekszajace. Zamiast
doméw mieszkalnych zobaczysz ikony, a ziemia bedzie podzie-
lona na kolorowe kwadraty. Im kolor jasniejszy, tym bardziej
atrakcyjna jest dana okolica.”

“Ojej!” zawolata Afrodyta. “Musze juz i$¢. Hefajstos zaraz zasi-
adzie do kolacji, a strasznie sie zawsze denerwuje, jesli sie sp6z-
niam. Obiecalam poza tym Aresowi, ze do niego wpadne.
Bywaj!” To moéwiac, bogini oddalita sie dostojnym krokiem,
ledwo co muskajac ziemie stopami.
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Afrodyta wyjasnia, na czym polega atrakcyjnosc.






Przeglad

emokrates wiedzial juz teraz wszystko, a w kazdym razie
tak mu sie wydawalo. Miasto kwitlo i cieszylo oczy.

Zaklady przemystowe pracowaly pelna para, plantacje
produkowaly zywnos¢ dla mieszkancéw, ci zas mogli korzystac z
najrozmaitszych rozrywek kulturalnych. Miasto byto tez dobrze
bronione przez meznych wojownikéw i bardzo atrakcyjne wizu-
alnie dzieki licznym budowlom upiekszajacym. “Czy jest jeszcze
co$, z czym mogtbym miec¢ klopoty?” zastanawial sie Demokra-
tes.

Im dtuzej nad tym rozmyslat, tym bardziej uswiadamiat sobie, ze
przeciez przy tym tlumie mieszkancéw i nattoku najrézniejszych
budowli moze zwyczajnie nie dostrzegac¢ pojawiajacych sie w
miescie probleméw!

“Jesli ode mnie nie uciekta Nadzieja, to i ty nie powinienes jej tra-
ci¢, Demokratesie”, ustyszat nagle ciepty, kobiecy glos. “To, ze
gdzie$ na Swiecie sa jakie§ zmartwienia, nie oznacza, ze stana sie
one réwniez twoim udzialem. Zreszta moim zdaniem troche
klopotéw raz na jakis czas tylko dodaje zyciu smaku. Pozwdl jed-
nak, ze sie przedstawie: jestem Pandora.”

“Jesli chcesz sie przyjrzeé sytuacji w miescie, mozesz skorzystac
z poteznego narzedzia, ktére znajduje sie na zakladce Przeglad i
pozwala na biezaco $ledzi¢ wydarzenia. A gdyby pojawily sie
jakiekolwiek problemy, zobaczysz tam informacje w kolorze
z06ltym, ktéra na pewno zwréci twa uwage. Oto, czego sie mozesz
w ten spos6b dowiedzie¢:

Popularnosc¢

Pierwsza pozycja na zaktadce jest informacja o twej popularnosci
w miescie. W moim przypadku bardzo ona spadta, kiedy
otwartam te glupia puszke podarowana mi przez bogéw.

Popularnoé¢ to miara tego, co o tobie sadza mieszkancy. Kiedy
jest wysoka, do miasta chetnie ciagna nowi imigranci, by powier-
zy¢ swoj los tak fantastycznemu przywddcy. Jedli jednak twa
popularnoéé spadnie, wystapi odwrotny proces: mieszkancy
zaczna emigrowac z miasta. Pamietaj, ze wszystko to, co czyni cie
niepopularnym, poglebia takze niezadowolenie, tym bardziej
wiec warto zabiegac o sympatie swych ludzi.

Na popularnoéé ma wplyw wiele czynnikéw. Wysokie ptace, nis-
kie podatki i mate bezrobocie na pewno poprawia twe notowania




Informacje o miescie. Dowiesz
sie tu, czy w miescie pojawity sie
jakie$ powazne problemy. W tym
wypadku wszystko wyglada
dobrze.

Przeglad

wséréd ludzi. Dobrze odzywieni mieszkancy beda
cie tez darzy¢ wieksza sympatia niz ci, ktérzy
musza glodowaé. Obywatele nie lubia poza tym,
jesli miasto sie zadluzy - gtéwnie dlatego, ze grozi
im to wstrzymaniem wyptat - oraz jesli musza
stuzy¢ w wojsku, kiedy nie jest to konieczne.

Ilosc zywnosci

Jednym z nieszczes¢, jakie wypuscitam z puszki,
byt gtéd. Mozesz z nim walczy¢, dbajac o to, by
w mieécie zawsze znajdowala sie odpowiednia
ilo§¢é produktéw zywnosciowych. Z zaktadki
dowiesz sie, czy catkowita ilos¢ zmagazynowa-
nej zywnoéci wystarczy do wykarmienia
wszystkich mieszkancow. Jesli bedzie jej zbyt
malo, ludzie moga zacza¢ niedojadaé. To z kolei
powoduje obnizenie sie higieny, zwieksza ryzy-
ko wybuchu zarazy, a takze negatywnie odbija
sie na twej popularnosci.

Zatrudnienie

| Dalej zobaczysz informacje o aktualnym poziomie

zatrudnienia. Jedli w miescie wystepuja trudnosci
z obsadzeniem wszystkich miejsc pracy, dowiesz
sie ilu robotnikéw brakuje, a jesli jest ich zbyt wielu
—jako jest poziom bezrobocia.

Higiena

Nizej mozesz sprawdzié, jaki jest poziom higieny
w mieécie. Wiecej informacji o tym, jak dbaé
o zdrowie mieszkaficéw, znajdziesz w rozdziale
‘Higiena i bezpieczenstwo’.

Niezadowolenie

Gdyby w mieScie wzrosto niezadowolenie
spoteczne, zostaniesz o tym ostrzezony. Wiecej
na temat niezadowolenia mozesz znalezé na
nastepnych stronach.



Przeglad
Finanse

W tej czeSci mozesz sprawdzié, czy zarabiasz aktualnie wiecej,
czy tez mniej pieniedzy niz w roku poprzednim.

Niebezpieczenstwa

Ostatnia linijka w gérnej potowie okna ostrzega o ewentualnych
agresorach lub potworach zblizajacych sie do miasta.

Prosby i zadania
Prosby pochodza od przywdédcéw innych miast i moga dotyczy¢
praktycznie wszystkiego. Proszacy o co$ przywdédca zazwyczaj
dokladnie powie ci, ile czego potrzebuje i na kiedy.

W dolnej czeSci zaktadki zobaczysz do trzech zaleglych proésb,
wyswietlonych w kolejnosci zgodnej z podanymi terminami
— ta, ktéra powinna by¢ najszybciej spelniona, bedzie pierwsza.
Znajdziesz tu takze nazwe miasta proszacego cie o przystuge i to,
czego dana prosba dotyczy. Dowiesz sie, ile jeszcze miesiecy
pozostato na jej spetnienie, a jesli termin juz minat, pojawi sie
komunikat ‘Po terminie’. Lepiej proébe spelni¢ p6zniej niz wcale,
ale jedli bedziesz zbyt dtugo zwlekat, proszacy zrezygnuje z twej
pomocy i duzo stracisz w jego oczach.

Komunikatu o tym, ze termin minatl, nie zobaczysz nigdy
w przypadku présb o wsparcie wojskowe. Kiedy jakas
bitwa sie skonczy, wysylanie Zoilnierzy czy trier nie
miatoby zadnego sensu!

Jezeli jested w stanie spetni¢ dana prosbe, zobaczysz na lewo od
niej zielone $wiatetko. Klikniecie w tym miejscu spowoduje jej
natychmiastowa realizacje. Jezeli chodzi o jakie$ towary, zosta-
niesz poproszony o potwierdzenie wysytki, a jezeli o pomoc
wojskowa - pojawi sie lista wszystkich oddziatéw i trier w mies-
cie oraz ewentualnie innych sit, jakimi dysponujesz. Wybierz
wowczas jednostki, ktdre jestes gotéw wystaé innemu przywaéd-
cy, i kliknij na “Wy4lij’. Pamietaj, ze do walki poza granicami
miasta nie mozesz kierowaé pospdlstwa. Sily ladowe moga
walczy¢ w miejscach dostepnych droga ladowa lub morska, nato-
miast triery tylko tam, gdzie da sie doptynad.

Przywédcy miast rywalizujacych z twoim zamiast uprzejmie
prosi¢, wysuwaja zadania. Beda one réwniez uwzglednione na
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Jesli bedziesz
czcit Hermesa,
moze ci on
pomoc spetnic
bez ponoszenia
zadnych kosztow
jakas zalegta
prosbe.
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liscie, tyle ze w kolorze zéltym. Zadanie spenia sie identycznie
jak prosbe.

Jesli zwrdci sie do ciebie z zyczeniem jaki$ bég, jego imie takze
znajdzie sie na liscie.”

Ciekawe co jest w srodku?
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Miasto w szczegotach

“Aby doktadniej przyjrzec¢ sie aktualnej sytuacji w miescie, kliknij
na szklo powiekszajace. Zobaczysz woéwczas bardziej szcze-
golowe informacje o wszystkich elementach wystepujacych na
zaktadce i oméwionych wyzej oraz dodatkowo o migracjach, pro-
dukgji zywnosci, kulturze i wydarzeniach mitologicznych.
Gdyby pojawily sie jakie$ problemy, poznasz ich przyczyne badz
mozliwe skutki.

Ponizej znajdziesz liste maksymalnie o$miu zaleglych présb,
a przy kazdej z nich, czego doktadne dotyczy i z ktérego miasta
naplyneta. Dowiesz sie takze, czy dane miasto jest twoim sojusz-
nikiem, wasalem, rywalem, miastem macierzystym czy kolonia.
Obok jego nazwy zobaczysz, jaka iloécia potrzebnego surowca,
towaru, pieniedzy czy wojska aktualnie dysponujesz oraz ile
masz czasu na spetnienie proéby. Jedli sie spéznisz, pojawi sie
komunikat ‘Po terminie’. Pamietaj, ze prosbe lepiej spetni¢ nawet
po czasie niz wcale.

Jezeli jeste$ w stanie spetni¢ dana proébe, zobaczysz obok niej
zielone $wiatetko. Klikniecie w tym miejscu spowoduje jej
natychmiastowa realizacje. Jesli prosba dotyczy wojska, po
kliknieciu na nazwe miasta pojawi sie okno z lista wszystkich
dostepnych ci zolnierzy. Wybierz te oddziaty, ktére chcesz
wystaé, po czym kliknij na ‘Wyslij'.

Jesli zwrdci sie do ciebie z zyczeniem jaki$ bog, zobaczysz tutaj
takze dokladniejsze informacje na ten temat. Zyczenie boga
mozna speti¢ w dowolnym czasie, dlatego w tym wypadku nie
pojawi sie zaden okreslony termin.”

Inne narzedzia

“Istnieja jeszcze trzy inne narzedzia, przy pomocy ktérych
mozesz zarzadzaé miastem. Sa to:

Pokaz problemy. M6j ulubiony przycisk, dzieki ktére-
mu moge oglada¢ wszystkie nieszczescia, jakie wypus-
citam miedzy ludzi. Kiedy na niego klikniesz, zobaczysz
tylko te budowle i przechodniéw, z ktérymi dzieje sie
co$ ztego. O rodzaju problemu poinformuje cie specjalna
ikona. Mozliwosci sa nastepujace:

139




140

Przeglad
Budowli grozi pozar.
Budowli grozi zawalenie.
W budowli nikt nie pracuje.
W budowli brakuje robotnikéw.
Zaklad zostat zamkniety.
Wytwornia nie ma surowcéw.
Domowi grozi regresja.

Z domu moze wyjéc¢ ztoczynca.

B2l DBDd

W domu wybuchta zaraza.
W Swiatyni nalezy ztozy¢ ofiare.
:1: Dostawca nie ma dokad p6jsé.

Pokaz drogi. Kiedy klikniesz na ten przycisk, zobaczysz
sie¢ drég w miescie. Mozesz dzieki temu sprawdzié, czy
wszystkie budowle sa odpowiednio ze soba potaczone.

Mapa ogélna. Mapa ogdlna pokazuje cate miasto z lotu
ptaka, tak jakby ogladat je sam Zeus z Olimpu. Czerwony
prostokat posrodku to rozmiar tego, co aktualnie widzisz na
ekranie. Mozesz nim przesuwaé, by obejrze¢ inna czeé¢
swych ziem, lub tez klikna¢ na jakie$ konkretne miejsce na
mapie, by sie w nie szybko przenies¢.

Aby Mapa ogélna byta widoczna na wszystkich zaktadkach,
Kkliknij na zakladke o tej nazwie na samej gérze Panelu ste-
rowania. Klikniecie na zaktadke Informacje spowoduje
powrét do trybu wyswietlania informacji.”

“Mam nadzieje, ze ci sie to wszystko przyda, Demokratesie”,
zakonczyta Pandora. “Majac tyle informacji w zasiegu reki, powi-
niene$ sobie poradzi¢ z kazdym problemem. Jeszcze mi bedziesz
dziekowat, ze masz co robic!”
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i, zmeczony podrézami, usiadl ciezko na pierwszej

napotkanej tawce. “Dziesie¢ lat juz sie btakam po $wie-
cie, Demokratesie, i widziatem w tym czasie niejedno”,
powiedzial. “Wczesniej czy pézniej ciebie tez czekaja
najrézniejsze niespodzianki.

Pewnego dnia do miasta Demokratesa zawital Odyseusz

“Zauwazyle$ juz, jak sadze, ze nie jeste$ bynajmniej jedynym
przywoédca w Grecji. Wiesz, ze z innymi miastami mozesz
handlowa¢, walczy¢ i spetnia¢ ich prosby. Mozliwosci dziatania
jest mnoéstwo, a wszystko, co uczynisz, bedzie mialo jakie$
skutki, dobre badz zle. Inni przywédcy obserwuja cie uwaznie
i pamietaja, jak postapite$ w takiej czy innej sytuacji i jak to
wptyneto na ich los. Jesli bedziesz ich traktowat sprawiedliwie,
to i oni moga cie wesprze¢ w potrzebie. Gdyby$ za$ okazat sie
niegodziwcem, to pewnego dnia stwierdzisz, ze nie ma nikogo,
kto chciatby ci poméc - odtraceni przyjaciele moga nawet posu-
nac sie do ataku na twe miasto.

Koniec koncéw, wszyscy stanowimy jedna wielka rodzine.
Oczywiscie, ze klécimy sie i rywalizujemy ze soba, ale dzieje
sie tak przeciez w kazdej rodzinie. Nie zmienia to faktu,
ze jestesmy dla siebie jak rodzenistwo... no, moze z wyjatkiem
Perséw, ale wiesz, o co mi chodzi.

Kliknij wiec teraz przycisk Pokaz $wiat panhellenski, a ja
tymczasem usiade wygodniej i przygotuje sie do opowiesci
o $wiecie, w ktérym zyjesz.”

Stosunki dyplomatyczne

“Z innymi miastami mozesz pozostawa¢ w rozmaitych relacjach
zwanych stosunkami dyplomatycznymi. Decyduja one o tym, jak
twoje miasto jest postrzegane i traktowane przez danego przy-
woddce. Mozliwosci sa nastepujace:

Sojusznik. Sojusznik to miasto, ktére uznaje cie za
réwnego sobie i ma podobne cele. Generalnie sojusznicy
chetnie z toba handluja i pomagaja ci w razie klopotéw.
W zamian oczekuja szacunku. To, w jaki sposéb traktujesz
ktoregos ze swych sojusznikéw, ma do pewnego stopnia
réwniez wplyw na opinie o tobie wéréd pozostatych
sojusznikéw. Brak szacunku wobec jednego z nich moze
ci popsué reputacje u wszystkich.

Pokaz Swiat
panhellenski



144

Swiat dookota

Rywal. Rywale maja z zasady cele sprzeczne z twoimi.
Przywdédca rywalizujacego miasta uwaza cie za konkurenta
i nie ma zadnego interesu w pomaganiu ci. Z tego samego
powodu nie bedzie z toba handlowat. Zwiazki miedzy
rywalami nie sa tak silne jak w przypadku sojusznikéw, dla-
tego sposob, w jaki potraktujesz ktéregos z nich bedzie miat
niewielki wptyw na opinie o tobie wéréd pozostatych rywa-
li. Jezeli przywdédca jakiego$ miasta-rywala zaatakuje i pod-
bije twoje miasto, bedziesz mu musial placi¢ regularnie
danine, dopdki nie zdotasz sie uwolni¢ spod tego jarzma.
Mozesz to uczynié albo dokonujac kontrpodboju jego mias-
ta, albo $ciagajac jego armie na wtasny teren i tu ja pokonu-
jac. Aby sprowokowaé rywala do ataku na twoje miasto,
musisz kilka razy zrobié co$, co go rozwscieczy, na przyktad
nie zaplaci¢ mu daniny. Jesli jednak nie zdotasz pobic rywa-
la, kiedy sie zjawi u twych bram, przegrasz caty epizod.

Wasal. Wasal to miasto, ktére podbites lub ktére dobrowol-
nie oddato sie pod twa opieke w uznaniu dla twych wielkich
osiagnie¢. Na og6t z wasalem mozesz handlowad, a przy-
wddca takiego miasta uczyni wszystko co w jego mocy, by
cie zadowolié. Wasale, bez wzgledu na to, co o tobie sadza
i co dla ciebie zrobili, nie akceptuja stanu poddarnistwa. Dla-
tego bezustannie oceniaja twa site wojskowa i kiedy tylko
uznaja, ze maja szanse cie pokonac, sprébuja podnie$¢ bunt.
Wasale kontaktuja sie miedzy soba, jesli wiec potraktujesz
ktéregos z nich Zle, stracisz w oczach wszystkich.
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Kolonia. Kolonie to miasta stowarzyszone, ktére sam
zatozytes. Ich przywédcy wiedza, ze bez ciebie w ogdle by
nie istniaty, dlatego generalnie staraja sie i$¢ ci jak najbard-
ziej na reke. Podobnie jak wasale moga sie jednak zbunto-
wad, jesli uznaja, ze traktujesz je niesprawiedliwie lub ze jes-
te$ bardzo staby. Kolonie czesto wymieniaja miedzy soba
opinie na twdj temat.

Miasto macierzyste. Kiedy wyruszysz, by zaktada¢ kolo-
nie, twym dotychczasowym miastem — zwanym teraz mias-
tem macierzystym - bedzie zarzadzal zaufany namiestnik.
To, jak bedziesz je traktowal z daleka, jest nie mniej istotne
niz twoje postepowanie, kiedy osobiscie nim kierowates.
Jesli uczynisz co$§ niegodziwego czy niesprawiedliwego
w stosunku do swego miasta macierzystego, namiestnik nie
omieszka ci tego wytkna¢. Nadal jednak bedzie sie starat
z szacunku dla ciebie spetnia¢ twe prosby.

Status kolonii i miasta macierzystego jest niezmienny - inaczej niz
w przypadku sojusznikéw, wasali i rywali, miedzy ktérymi
forma kontaktéw i zalezno$ci moze sie zmienia¢. Stosunki dyplo-
matyczne sa w ich wypadku réwnie niestate jak wiatry Eola.”

Miejsca zaczarowane i
odlegte miasta

“Ponadto na $wiecie istnieja jeszcze tak zwane miejsca zaczarowa-
ne oraz odlegle miasta. Miejsce zaczarowane to takie, w ktérym
zdarzaja sie rzeczy niezwykle. Czasem trzeba tam wysta¢ herosa,
by spelnit zyczenie jakiego$ boga albo zabil jakiego$ potwora.

Miasta odlegte leza daleko od Grecji i mozna z nimi handlowag,
ale nie angazuja sie one w dyplomacje ani nie utrzymuja z twoim
miastem bezposrednich kontaktéw w jakiejkolwiek formie. Jedy-
ne, co was faczy, to interesy.”

Informacje o miescie

“Aby dowiedzie¢ sie sporo o innym mieécie, wystarczy mu sie
przyjrze¢ na Mapie $wiata. Jesli moze z toba handlowag,
zobaczysz szlak taczacy wasze miasta. Stos monet obok nazwy
informuje o sile ekonomicznej. Ma to znaczenie w przypadku,
gdybys musiat prosi¢ innych przywédcéw o wsparcie finansowe
- im bogatsze jest jakie$ miasto, tym wiecej pieniedzy bedzie ci
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mogto podestaé. Z kolei im miasto biedniejsze, tym bardziej doce-
ni pieniadze, jakie ty mu ofiarujesz. Tarcza obok nazwy pokazuje
site wojskowa miasta i utatwia podejmowanie decyzji o ewentu-
alnej wyprawie wojennej.

Duza kwadratowa flaga w kolorze czerwonym wskazuje miasto,
ktére aktualnie budujesz i ktérym osobiscie zarzadzasz. Iden-
tyczna, ale mniejsza flaga oznacza twoja kolonie lub wasala. Jesli
jestes akurat zajety zaktadaniem kolonii, mniejsza flaga bedzie
oznaczata miasto macierzyste.

Miasta z matymi czerwonymi flagami to sojusznicy. Poniewaz
rywale nie wywieszaja zadnych flag czy sztandaréw, od razu
widaé dzieki temu, kogo masz po swojej stronie.

Plonaca pochodnia oznacza, ze dane miasto podniosto bunt prze-
ciwko tobie. Buntowac moga sie tylko wasale i kolonie.

Jesli chcesz uzyskaé bardziej szczegétowe informacje o innym
miescie, kliknij na jego nazwe. Zostana one wy$wietlone w oknie
po prawej, zwanym Panelem sterowania §wiatem.”

Panel sterowania swiatem

“Okno to zawiera odpowiedzi na praktycznie wszelkie pytania,
jakie méglbys zadaé na temat innego miasta i jego przywddcy.
W szczeg6lnosci mozesz sie tu dowiedzie¢:

Co to wladciwie za miasto? U gory okna widnieje nazwa
miasta, jego status dyplomatyczny oraz nazwa przywdédcy.
Kontaktujac sie z innymi miastami, generalnie kontaktujesz
sie bezposrednio z ich przywodcami.

Jaki jest aktualny stosunek przywoddcy miasta do
mnie? Ponizej imienia przywddcy znajduje sie duzy
przycisk informujacy o aktualnym stosunku danego
przywédcy do ciebie. Zalezy od tego, o co bedziesz mégt
prosi¢ dane miasto. Kiedy klikniesz na przycisk,
dowiesz sie, czego sie mozesz spodziewaé w zwiazku
z obecna opinia przywddcy o tobie.

Jak do tego doszto? Pod imieniem przywdédcy znajduje sie
niewielka ikona otwartego zwoju. Klikniecie na nia pozwala
zapoznac sie z historia twoich kontaktéw z danym miastem.
Kazda adnotacja oznakowana jest symbolem kciuka skiero-
wanego do goéry badz w doél. Pierwszy oznacza, ze dane
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posuniecie poprawito twéj wizerunek w oczach przywdédcy,
a drugi - ze go popsuto.

Moga sie tu takze znalez¢ odniesienia do innych waznych
wydarzen w historii miasta.

Czego chce przywéddca? Ponizej przycisku informujacego
o aktualnym stosunku do ciebie znajduje sie lista towaréw,
jakich dane miasto potrzebuje i jakie produkuje. Jesli han-
dlujecie ze soba, beda to odpowiednio towary kupowane
i sprzedawane twojemu miastu.

Jesli handlujesz z danym miastem, mozesz przy pomocy
przycisku Zlecenia wydawaé dyspozycje handlowe, o ile
tylko wybudowate$ juz sktad handlowy (Port lub Hur-
townie) obstugujacy tego kontrahenta. Po kliknieciu na
przycisku pojawi sie okno informacyjne sktadu handlowe-
go, w ktérym bedziesz mdgt wydawac polecenia odnoénie
eksportu czy importu.

Czy place temu miastu daning? Czy to miasto ptaci
danine mnie? Ponizej listy potrzeb i towaréw produkowa-
nych przez inne miasto widnieje informacja na temat tego,
czy placisz mu badz otrzymujesz od niego danine.

W obu przypadkach ptacenie daniny zalezy od statusu pod-
bitego miasta. Wasale i kolonie beda to robic¢ co roku, chyba
ze zostana podbite przez ktéregos z twych rywali, badz tez
tak bardzo zirytujesz danego przywddce, iz odmoéwi dalsze-
go placenia czy wrecz podniesie bunt. Jesli to twoje miasto
zostanie podbite, zwyciezcy zazadaja daniny natychmiast,
a potem w kazdym kolejnym roku. Niewywiazanie sie
z tego obowiazku moze mie¢ powazne konsekwencje.
Aby uwolni¢ sie od niego, musisz sam zaatakowac i poko-
na¢ swego ciemiezce. Mozesz tez sprébowaé go pobi¢ na
wilasnej ziemi, ale uwazaj: jesli jakis rywal zwyciezy cie
dwukrotnie, utracisz swe miasto i przegrasz caty epizod.

Aby zapoznac sie z identycznymi informacjami na temat innego
miasta, kliknij na strzatke w lewo lub prawo obok ikony zwoju.”
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Panel Sterowania Swiatem

Stosunki dyplomatyczne, nazwa
miasta i imie przywddcy

Kliknij tutaj, aby
przestudiowac
historie miasta

Kliknij tutaj,
aby obejrzet
poprzednie miasto

Kliknij tutaj, aby
obejrze¢ nastepne
miasto

Aktualny stosunek
miasta do ciebie.
Po kliknieciu
na przycisk uzys-
kasz szczegdtowe -
informacje FT“*H*{HW.
. Towaay Kliknij tutaj, aby
' ! wydac dyspozycje
handlowe

Co miasto

potrzebuje » |
[lo¢ towarow,
jaka miasto moze
handlowa¢ w ciagu

Co miasto roku

produkuje
Wielko$¢ wymiany
handlowej od
poczatku roku

Informacje

o daninie

Przekaz dar
Popros lub zazadaj

Spetnij zalegta
Napadnij na prosbe

miasto i je ztup

Pomoc [P m* “

Wré¢ do widoku miasta

Zaatakuj miasto,
by je podbic
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Dziatania

“Wiesz juz teraz wszystko, co powiniene$ wiedzie¢ o innym
mieécie, pora wiec, bym ci powiedzial, jak mozesz wykorzys-
taé te wiedze.

U dotu Panelu sterowania $wiatem znajduje sie pie¢ przyciskéw
stuzacych do podejmowania rozmaitych dziatain wobec innego
miasta. Mozliwosci sa nastepujace:

Popro$/Zazadaj. W zaleznoéci od twych stosunkéw

z innym miastem i aktualnej opinii jego przywddcy

o tobie, mozesz je prosic o rézne rzeczy. Jesli dane miasto

jest twoim rywalem, zamiast prosi¢, bedziesz zadat, musi
jednak sta¢ wéwczas za toba odpowiednia sita militarna
— inaczej zadanie zostanie zignorowane. Przywdédca miasta-
rywala moze cie wesprze(, jezeli cieszysz sie w jego oczach
wyjatkowo dobra opinia.

Kiedy klikniesz na przycisk Popro$, pojawi sie lista
wszelkich mozliwych présb. Jesli nie mozesz poprosic
o co$, poniewaz dany przywddca nie jest o tobie
wystarczajaco dobrego zdania, badz tez nie pozwala na
to rodzaj stosunkéw dyplomatycznych miedzy wami,
zostaniesz o tym poinformowany.

Prodby moga dotyczy¢ nastepujace rzeczy:

Prosba o zywno$¢. O zywno$¢é mozesz prosié¢ swych
sojusznikéw, wasali, kolonie i miasto macierzyste,
nawet jedli nie sa oni aktualnie zbyt dobrego zdania
o tobie. Wasale, kolonie i miasto macierzyste spelnia
tego typu prosbe, choéby$ cieszyt sie wéréd nich bar-
dzo kiepska reputacja. Mimo dezaprobaty dla twoich
poczynan przywoédcy ci nie chea, by twoi obywatele
gltodowali. O zywno$¢ mozesz tez poprosi¢ rywala,
jesli tylko jest o tobie bardzo dobrego zdania. Od
rywala, z ktérym masz fatalne stosunki, zawsze
mozesz natomiast zazadac¢ zywnosci.

Popro$ o towary. Aby spetnic prosbe o towary lub pie-
niadze, sojusznik, wasal, kolonia czy miasto macierzys-
te musza by¢ do ciebie w miare pozytywnie nastawieni.
Zywnoéé najpewniej trafi do twych obywateli, ale
towary i pieniadze przydadza sie gtéwnie tobie, dlate-
go pomoc w tym wypadku jest uwarunkowana twoimi

149




150

Swiat dookota

poczynaniami. O towary mozesz tez prosi¢ rywala,
ktory darzy cie wyjatkowo duzym szacunkiem. Jeéli nie
zechce ci poméc, zawsze mozesz oczywiscie wysunacé
pod jego adresem zadanie.

Popro$ o pomoc w obronie. Sojusznik musi mie¢ o tobie
bardzo dobre zdanie, by narazaé¢ zycie swych zolnierzy,
przysylajac ci ich do pomocy w razie jakiego$ zagrozenia.
Bardziej skore do tego sa kolonie, wasale i miasto macier-
zyste, chodzi bowiem o dobro twojego miasta i jego
mieszkancéw. Rywale nigdy i pod zadnym pozorem nie
udziela ci pomocy wojskowej.

Popro$ o atak. Mozesz tez poprosi¢ jakie§ miasto, by
w twoim imieniu zaatakowato inne miasto. Sojusznik
spelni taka prosbe tylko, jesli cieszysz sie w jego oczach
doskonata opinia - ostatecznie naraza wéwczas swych
zolnierzy po to, by$ ty mégl powiekszy¢ swe krélestwo.
Nawet przywddcy miast - wasali, kolonii i miasta
macierzystego musza mie¢ o tobie zdanie lepsze od
przecietnego, by spelni¢ taka prosbe. Rywal nigdy nie
zaatakuje w twoim interesie innego miasta.

Jedli przywdédca jakiego$ miasta nie szanuje cie na tyle,
by spetni¢ jaka$ twoja prosbe, kliknij na zwdj historii,
by sprawdzi¢, co spowodowato pogorszenie sie jego sto-
sunku do ciebie.

Przywoédca moze odméwié spetnienia proéby, jesli niedaw-
no prosites juz o to samo. Powodem moze by¢ po prostu
wyczerpanie si¢ jego rezerw.

Spelnij prosbe. Inni przywdédcy moga cie prosi¢ o wys-
wiadczenie im doktadnie takich samych przystug.

Aby spelni¢ zalegla prosbe wybranego miasta, kliknij na
przycisk Spelnij prosbe. Jezeli chodzito o zywnos¢, towary
lub pieniadze, zostaniesz poproszony o potwierdzenie
decyzji. Jezeli natomiast prosba dotyczyta pomocy wojsko-
wej, pojawi sie okno z lista formacji, jakimi dysponujesz.
Poza granice miasta nie mozna wysylaé pospdlstwa, gdyz
nie jest ono wystarczajaco przeszkolone. Wybierz kli-
knieciem oddzialy, ktdre jeste§ gotéw wysta¢, badz wszyst-
kie réwnoczeénie - przyciskiem ‘Wybierz wszystkie’
— a potem kliknij na “Wyslij’.
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Pamietaj, ze sily ladowe mozna skierowaé do walki
w kazdym miejscu, natomiast triery tylko tam, dokad sa
w stanie doptynad.

Prééb nie musisz spetnia¢, ale kazda odmowa wptywa nega-
tywnie na opinie innych przywédcéw o tobie.

Przekaz dar. Przy pomocy tego przycisku mozesz ofia-
rowac co$ innemu miastu.

Przywédcy bardziej cenia to, czego ich miasto potrzebuje,
niz to, czego maja pod dostatkiem.

Wszyscy chetnie przyjmuja gotéwke. Rado$¢ z otrzymania
daru jest tez oczywiscie proporcjonalna do jego wielkosci.

Szacunku innego przywddcy nie mozna jednak po prostu
sobie kupié. Im wiecej prezentéw mu ofiarujesz w krétkim
czasie, tym mniej bedzie cie cenit. Moze nawet odmoéwic
przyijecia kolejnego daru!

W przypadku wszystkich przywédcéw oprécz rywali
ofiarowanie czego$ jednemu z nich powoduje, ze twdj
wizerunek poprawia sie réwniez w oczach pozostatych
miast o tym samym statusie.

Podbij. Przy pomocy tego przycisku mozesz spro-

bowa¢ podbi¢ inne miasto. Rywali i sojusznikéw

mozna atakowaé w kazdej chwili, natomiast wasa-
li i kolonie tylko, jesli sie buntuja. Podbijanie lojalnych
poddanych bytoby czysta gtupota.

Kiedy klikniesz na przycisk Podbij, pojawi sie okno z lista
wszystkich sil, jakimi dysponujesz. Wybierz te, ktérymi
chcesz przeprowadzi¢ atak, i kliknij na ‘“Wyslij’. Pamietaj,
Ze poza granice miasta nie mozesz wysta¢ pospdlstwa.

Bez wzgledu na ostateczny rezultat, zaatakowanie innego
miasta w istotny sposéb wptywa na opinie innych przy-
wodcéw o tobie. Na pewno nie zyskasz w ten sposéb sym-
patii w mieScie zaatakowanym. Jesli zaatakujesz swego
sojusznika, pozostali sojusznicy znienawidza cie i przestana
ci ufaé. Nie bedziesz mégt ich o nic prosi¢ ani z nimi hand-
lowaé, dopdki czas nie zatrze wspomnienr lub tez zdotasz
jako$ poprawié¢ swa nadszarpnieta reputacje. Inaczej wygla-
da to w przypadku rywali: jesli zaatakujesz ktérego$ z nich,

151




152

Swiat dookota

wzbudzisz tym respekt u pozostatych, uznaja cie bowiem za
groznego przeciwnika.

Jedli uda ci sie podbic¢ jakie$ inne miasto, stanie sie ono
twym wasalem i zacznie ci ptaci¢ coroczna danine, za$
twoi zoinierze wréca do domu opromienieni stawa.
Jezeli préba sie nie powiedzie, zolnierze takze powrdca,
tyle ze mocno przerzedzeni.

Jedli sttumisz bunt w mieScie-wasalu lub kolonii, twoje
stosunki z tamtejszym przywddca powrdca do normy.
Jedli jednak nie zdotasz sie rozprawi¢ z buntownikami,
rebelia bedzie trwata dalej.

Ztup. Sojusznika, rywala badz zbuntowana kolonie

czy miasto-wasala mozesz takze napasc i ztupié, by

zdoby¢é w ten sposéb towary, ktére potrzebujesz
albo po prostu chcesz miec.

Kiedy klikniesz na przycisk Ztup, otworzy sie lista
wszystkich sit, jakimi dysponujesz. wybierz te, ktére maja
wziaé udzial w wyprawie, pamietajac, ze nie dotyczy to
pospolstwa. Potem okresl, co nalezy ukra$¢ z napadniete-
go miasta — beda to zawsze towary w nim produkowane.

Jesli napad sie powiedzie, Zzotnierze powréca dumnie do
domu z tupami, po ktére ich wystates. Jesli zostana pobici,
wréca po cichu, ze spuszczonymi glowami.

Bez wzgledu na rezultat, wyprawa tupiezcza wywota
reakcje innych miast. Jesli napadniesz na sojusznika,
wszyscy sojusznicy cie znienawidza i przestana spetnia¢
twe proéby, dopdki nie poprawisz jako$ swego wizerun-
ku w ich oczach. Ztupienie rywala budzi respekt wsréd
pozostatych rywali. Ztupienie zbuntowanej kolonii czy
miasta-wasala jest zle widziane wsréd innych miast
o tym statusie. Skoro staraja sie zaspokaja¢ twe potrzeby,
nie powiniene$ ich okradaé.”



Swiat dookota
Kilka uwag o reputacji

“Przywdédcy innych miast doktadnie $ledza twe posuniecia,
a ich opinie o tobie moga sie w istotny sposéb zmienia¢
w zaleznodci od tego, jak postepujesz.

Przywédcy, z ktérymi od dluzszego czasu pozostajesz
w $wietnych stosunkach, moga uczyni¢ pod twoim adre-
sem gest dobrej woli. W przypadku sojusznikéw, kolo-
nii, wasali i miasta macierzystego bedzie to ofiarowanie
ci jakiego$ daru.

Oczywiscie z fatalnych stosunkéw z innym przywoédca
nic dobrego nie moze wyniknaé. Sojusznik przestanie
z toba handlowaé, dopdki nie zaczniesz go lepiej trakto-
wad. Kolonia czy miasto-wasal odméwi ptacenia daniny,
a jesli nadal nie zmienisz swego postepowania, wybuch-
nie bunt, co dodatkowo spowoduje zawieszenie handlu.
Rywal, ktéry toba gardzi, moze pokusi¢ sie o zaatako-
wanie twego miasta.”

“To wszystko, co musisz wiedzie¢ o innych miastach”,
zakonczyl Odyseusz. “Jak je bedziesz traktowal, zalezy
wylacznie od ciebie i wszelkie decyzje w tej kwestii bedziesz
podejmowat sam. Powodzenia i oby ci sprzyjali bogowie.”
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Epilog

tak dobiegta konca najwieksza przygoda Demokratesa.
INa pustym kawatku ziemi zbudowat kwitnace miasto,

ktérego wptywy siegaty daleko poza jego granicami. Kolo-
nie i wasale patrzyli na niego z podziwem, a sojusznicy gra-
tulowali sobie, ze maja po swej stronie kogo$ tak poteznego.
Nawet rywale czuli przed nim respekt.

We wszystkich podrézach towarzyszyli mu bogowie, czasem
méciwi, a czasem zyczliwi. Demokrates zdotal jednak zdoby¢
sobie szacunek nawet i tych drugich. Mieszkarncy Olimpu po dzi$
dziefh wspominaja jego imie. Przez wzglad na jego wspaniate
dzieto, Zeus wybaczyl Prometeuszowi to, ze przed laty wykradt
dla $miertelnikéw ogien. Jesli kradziez ta cho¢ posrednio
pomogta Demokratesowi, uznal Gromowtadny, to szkoda,
ze Prometeusz nie uczynit tego wczedniej.

Réwniez herosi ciesza sie, ze moga do swego grona zaliczy¢ tak
wybitnego przywddce. Jego osiagniecia nie ustepuja dokonaniom
najwiekszych bohateréw, a jego mestwo w obliczu trudnosci
pozornie nie do przezwyciezenia zyskalo mu uznanie nawet
w oczach stawnego Heraklesa.

Dzieki ci, faskawa Kaliope, ze zechciatas nam opowiedzie¢ histo-
rie Demokratesa. Teraz kazdy z nas moze péjs¢ w jego $lady.
Bedziemy budowaé wtasne miasta, uktada¢ sobie stosunki
z bogami, pisa¢ wilasne historie i tworzy¢ wtasna legende.







Od autorow

dkad pewnej bezsennej nocy dzieki uprzejmosci telewizji
Opoznalem ksiezniczke Ksene, wiedziatem, ze wcze$niej

czy pdzniej bede musial stworzy¢ gre poswiecona sta-
rozytnej Gregji. Jednym z najwiekszych wyzwan, przed jakimi
staje autor gry komputerowej, jest zadbanie o to, by pojawiajace
sie w niej motywy, postacie, miejsca i przedmioty byly dla graczy
zrozumiate i znajome. Postugiwanie si¢ gra musi by¢ “intu-
icyjne”, a zarazem musi ona proponowac¢ uzytkownikom co$
nowego i zajmujacego. Wszystko to bez watpienia oferuja realia
starozytnej Gregji. Gra z zatozenia miata bazowac tylez na histo-
rii, co na mitologii, a fakty powinny sie w niej miesza¢ z fikcja
w taki sposéb, by nie dato sie ich od siebie oddzielié.

W Grecji tamtej epoki kazde wydarzenie, kazde miejsce,
kazda skata miala znaczenie mitologiczne. Pézniejsi Grecy
bez watpienia kojarzyli bohateréw swej przesztosci z cywili-
zacja mykeriska, ale nie rozrézniali historii od mitéw i pomyst
taki uznaliby za niedorzeczny.

Kiedy niemiecki archeolog-amator Heinrich Schliemann odna-
lazt w XIX wieku zaginiona troje, umozliwil mu to nie jakis$
wygrzebany w antykwariacie stary atlas, ale “Iliada” Homera.
Nawet dzi$ wiedza historykéw i antropologéw na temat cywi-
lizacji mykenskiej w znacznej czeéci opiera sie na takich wtas-
nie zrédiach literackich. Czy kiedykolwiek boginie rywalizo-
waly o miano najpiekniejszej? Czy Agamemnon, Menelaos,
Ajaks, Parys i Odyseusz istnieli naprawde? Czy Ares, Afrodyta
i Posejdon chodzili po ziemi i brali udzial w wojnie trojanskiej?
Pewnie nie, dlaczego jednak tak chetnie wierzymy, ze to
wszystko mogto sie kiedy$ wydarzy¢?

Kultura, mitologia i idee starozytnych Grekéw sa tak mocno
zakorzenione w dzisiejszej rzeczywistodci, ze wiekszos¢ z nas
w ogoéle sie nad tym nie zastanawia. Méwimy o czyjej$ “piecie
Achillesa”, “dotknieciu Midasa”, “upadku Ikara”. Moze ci
wszyscy bogowie, potwory i herosi tak bardzo wrosli w nasza
zbiorowa wyobraznie, ze nie trzeba wielkiego wysitku, by ich
ujrze¢ jak zywych. I w ten sposéb dochodzimy do Zeusa
— Pana Olimpu.

Mimo ogromnego sukcesu naszych poprzednich gier w budowa-
nie miast - Cezara III i Faraona - wiedzieliémy, ze w tym przy-
padku, jesli chcemy odda¢ sprawiedliwos¢ realiom starozytnej
Gredji, nie mozemy ograniczy¢ sie tylko do historycznych faktéw.
Nie z powodu braku materiatu - tego jest az nadto - ale z uwagi
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Od autordéw

na role, jaka w tamtym Swiecie odgrywali wszyscy ci bogowie,
potwory i herosi. Aby za$ uczynié gre jeszcze atrakcyjniejsza,
uznaliémy takze, iz powinna by¢ mniej powazna od swych
poprzedniczek, nie az tak czasochtonna i stawiajaca graczom
wyraznie skromniejsze wymagania.

Radykalnie w stosunku do Cezara III czy Faraona musiata sie
réwniez zmieni¢ rola gracza. Starozytna Grecja nigdy nie byta
jednolitym, zjednoczonym panistwem, kierowanym przez jed-
nego przywddce, tak jak Rzym i Egipt. Ocenia sie, ze w catym
greckim $wiecie istniato ponad tysiac catkowicie odrebnych
i suwerennych miast-panstw, z ktérych kazde miato wtasna
forme rzadéw i zazdrodnie strzegto swej niezaleznosci. Nie-
ktoérzy historycy uwazaja owo rozdrobnienie za dowéd na to,
iz grecka my$l polityczna wcale nie byta az tak zaawansowa-
na, jak sie sadzi, podczas gdy inni podkreélaja, ze bez tej
rywalizacji wymuszonej warunkami $rodowiskowymi by¢
moze nigdy nie narodzilaby si¢ demokracja.

W Zeusie — Panu Olimpu gracz nie ma nad soba zadnego krdla
czy pana i nie musi wykonywac niczyich rozkazéw. Jest nieza-
leznym przywédca, dysponuje pieniedzmi, ludzmi i innymi
$rodkami, dzieki ktérym moze rozbudowywaé swe miasto, nie
stuchajac nikogo - nawet bogéw!

Jest poczatek wrzednia i kiedy patrze na ludzi z naszego
zespotu - zmeczonych, niewyspanych, z podkrazonymi ocza-
mi - my$le, ze udato nam sie zrealizowad wszystkie cele, jakie
sobie postawiliémy przed rokiem, a moze nawet i dokonac
czego$ wiecej. Kazda gra w trakcie tworzenia zaczyna zy¢
wlasnym zyciem. Bezwiednie sie jej podporzadkowujemy
i musimy robi¢ to, czego od nas zada!

W imieniu catego zespotu chcialbym w tym miejscu wyrazié
nasze pragnienie i przekonanie, iz Zeus: Pan Olimpu spotka
sie z uznaniem uzytkownikéw i dostarczy im wielu nieza-
pomnianych wrazen.

Chris Beatrice

Wrzesien 2000



Od autorow
Uwagi asystenta projektu

N 1 6j udziat w pracach nad Zeusem rozpoczat sie od testo-

wania przed kilku laty Cezara III. Grajac w te gre dluzej,

niz chcialbym pamietaé, zostalem jej prawdziwym

znawca. Doswiadczenie to pozwolitlo mi pdzniej objaé funkcje

kierownika zespotu testujacego nastepna gre w tej serii, Faraona.

Po niezliczonych godzinach budowania miast i koordynowania

testéw Faraon trafit do sklep6éw, a ja mogltem zasiaé¢ nad nowym

projektem. Tym razem précz kierowania zespolem testujacym

zajatem sie takze projektowaniem pewnych dodatkowych
elementéw gry.

Moje zadanie polegato gtéwnie na tym, by w oparciu o wlasne
dodwiadczenia, uwagi uzytkownikéw oraz wiedze zespotu
o mechanizmie gry opracowa¢ nowe rozwiazania, ktére by
uatrakcyjnily budowanie miasta. Kiedy komus$ przychodzit do
glowy jaki$ Swietny pomyst, czesto to ja zastanawiatem sie, jak go
zastosowaé w Zeusie. Przestudiowawszy nieco materiatéw
zrédtowych z zakresu historii i mitologii, przygotowatem system,
ktéry po kilkukrotnym sprawdzeniu mozna bylo wiaczy¢ do gry.

Dtugie godziny spedzone przy grze w Cezara III i Faraona
podsunely mi mnéstwo pomystéw na usprawnienie gry, ktére
miatem potem okazje zrealizowaé¢ w Zeusie. Poprawianie
czego$, co nie satysfakcjonowalo mnie wczedniej jako gracza,
to wielka frajda.

Teraz wszystko wreszcie dobiegto konca i czekam, kiedy bede
moégl zagraé w te wspaniala gre, w stworzeniu ktérej dane mi
byto uczestniczy¢.

Tony Leier
Wrzesienn 2000
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Dodatki
Dodatek 1: Przyciski ‘Idz do’

Kiedy pojawi sie ktéry$ z tych przyciskéw, kliknij na niego,
by przenies¢ sie do miejsca danego wydarzenia:

Zagrozenia, kataklizmy i inne problemy
Zapalita sie budowla
W wyniku trzesienia ziemi popekat grunt
Wezbrane morze zalalo lad
Obsuneta sie ziemia
Spod ziemi wyptyneta lawa
Zawalila sie budowla
Droga do Gregji zostata zablokowana
Atak
Atakuje wroga armia
Atakuje potwér
Atakuje bég
Higiena
Wybuchta zaraza
Przybycie
Przybycie boga
Przybycie herosa

Powré6t armii
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Dodatki
Dodatek 2:
Sterowanie z klawiatury
1 Wybierz zakladke Ludnosé
2 Wybierz zaktadke Rolnictwo
3 Wybierz zaktadke Przemyst
4 Wybierz zakladke Dystrybucja
5 Wybierz zaktadke Zdrowie /Bezpieczenstwo
6 Wybierz zaktadke Administracja
7 Wybierz zaktadke Kultura
8 Wybierz Mitologia Zaktadka
9 Wybierz zaktadke Wojsko
0 Wybierz zaktadke Walory estetyczne
- Wybierz zakladke Przeglad
Ctrl + (F1-F4) Zaznacz miejsce na mapie
F1-F4 PrzejdZz do zaznaczonego miejsca
F5 Gra w trybie okna
F6 Ustaw rozdzielczo$¢ na 800x600
F7 Ustaw rozdzielczoé¢ na 1024x768
Print Screen Przenie$ widok ekranu do schowka

P Pauza (powrét do gry po ponownym wciénieciu P)



Dodatki

Klawisz spacji Przetaczanie miedzy widokiem specjal-
nym a normalnym

Home Ustaw miasto na pétnoc
PgUp Obré¢ miasto w lewo
PgDn Obré¢ miasto w prawo
Strzatki Przewin mape

Alt-X Zamknij gre

Tab Pokaz Mape ogélna. Aby przejs¢ do trybu wyswiet-
lania informadji, naciénij ponownie Tab.
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Pomoc techniczna
Pomoc techniczna CD Projekt

Przed skorzystaniem z naszej pomocy technicznej zachecamy
do zapoznania sie z instrukcja gry. Upewnij sie réwniez,
ze w twoim komputerze sa zainstalowane wszystkie niezbedne
uaktualnienia do systemu operacyjnego oraz najnowsze wersje
sterownikéw do urzadzen. W celu zapewnienia jak najlepszego
wsparcia technicznego uruchomili$my internetowa Baze
Pomocy Technicznej, ktéra jest pomocna w szybkim rozwiazy-
waniu probleméw z uruchomieniem czy dziataniem gier kom-
puterowych. Wystarczy wejs¢ na nasza strone internetowa:
http://[www.gram.pl/pomoc/ i zapozna¢ sie z najczesciej zada-
wanymi pytaniami dotyczacymi wydawanych przez nas gier.

Internet:

Pomoc techniczna na naszej stronie internetowej to najlepsza
i najskuteczniejsza droga do znalezienia rozwiazania problemu
z posiadana gra. Znajdziesz tam dokladnie takie same odpo-
wiedzi, jakie otrzymasz piszac lub dzwoniac do jednego z nas-
zych pracownikéw pomocy technicznej. Serwis ten jest catkowi-
cie darmowy i dostepny bez przerwy 24 godziny na dobe,
7 dni w tygodniu.

Email:

Jezeli z jakiego$ powodu nie znajdziesz odpowiedzi na nurtu-
jace cie pytanie na naszej stronie internetowej, mozesz zwro6-
ci¢ sie bezposrednio do pracownika pomocy technicznej.
Wystarczy, ze w naszej bazie pomocy technicznej klikniesz
link “Zgto$ problem do pracownika dzialu pomocy tech-
nicznej”. Sprawdz czy dokfadnie opisate§ problem i czy
umiedcile§ wszystkie potrzebne informacje na temat Twojej
konfiguracji sprzetowej, poniewaz tylko wtedy bedziemy
mogli szybko i skutecznie pomaoc.

Telefon i tradycyjna poczta:

Jesli jednak nie posiadasz dostepu do internetu mozesz zadzwo-
ni¢ do nas pod numer 022 519 69 66, mozesz réwniez wystac¢ do
nas list na adres CD Projekt, Jagiellonska 74, 03-301
Warszawa (koniecznie z dopiskiem “Pomoc Techniczna”). Badz
przed komputerem, gdy zadzwonisz do nas lub miej przy sobie
zapisane podstawowe parametry konfiguracji komputera, szcze-
goblnie: typ karty graficznej, karty muzycznej, procesora oraz
wersje systemu operacyjnego, to w duzym stopniu utatwi rozwi-



Gwarancja

azanie problemu. Dzial pomocy technicznej pracuje od ponied-
zialku do piatku w godzinach 9.00-18.00, dlatego tez nie zasta-
niesz nas w pracy w sobote, czy w dni §wiateczne.

Reklamacje:

Prosimy, nie wysytaj do nas zadnych gier czy tez samych ptyt
przed wczeéniejszym skontaktowaniem sie z dzialem pomocy
technicznej, by¢é moze problem uda sie¢ rozwiazac bez ponosze-
nia dodatkowych kosztéw. Jezeli jednak stwierdzisz, ze zaku-
piona gra ma uszkodzone

Gwarancja CD Projekt

Mamy przyjemnoé¢ oddaé w panstwa rece najwyzszej jakosci
oprogramowanie, dzieki ktéremu mozecie przenie$¢ sie w Swiat
komputerowej rozrywki. Jest ono owocem wielomiesiecznej,
wytezonej pracy jego twoércéw, ktérych celem bylo przygotowa-
nie produktu kompletnego i satysfakcjonujacego panstwa gusty.
Akceptujac warunki niniejszej umowy i przestrzegajac postano-
wien odnoénie ochrony prawnej tego produktu, dajecie Paiistwo
jego autorom motywacje i mozliwoé¢ dalszej pracy nad podno-
szeniem standardu ich gier. W imieniu firmy CD Projekt,
wyltacznego dystrybutora na terenie Polski, prosimy
o doktadne zapoznanie sie z warunkami niniejszej umowy oraz
wszelkimi dodatkowymi warunkami udzielenia licencji (zwany-
mi facznie “umowa”). Rozpoczecie korzystania z niniejszego
oprogramowania oznacza przyjecie warunkéw niniejszej umowy.

Wylacznym dystrybutorem na terenie Polski jest:
CD PROJEKT Sp. z 0.0., ul Jagiellofiska 74, 03-301 Warszawa

1. CD Projekt gwarantuje nabywcy, ze nosnik, na ktérym
Oprogramowanie zostalo dostarczone, bedzie wolny
od wad materiatu i wykonania oraz niezainfekowany wiru-
sami komputerowymi.

2. W przypadku stwierdzania w okresie 90 dni od daty zakupu
jakichkolwiek wad fizycznych no$nika, uniemozliwiajacych
korzystanie z Oprogramowania, a powstatych bez winy Uzyt-
kownika, CD Projekt zapewnia bezptatna wymiane dostarczo-
nego do magazynu Dystrybutora nosénika (wraz z kopia
rachunku kupna), na nowy wolny od wad, badz przy braku
mozliwosci wymiany zwrot kosztéw zakupu.
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3. W przypadku uszkodzenia nosnika lub stwierdzenia innych
jego wad w dowolnym terminie od daty jego zakupu, Dystry-
butor wymieni noénik na nowy po dostarczeniu uszkodzonego
noé$nika do magazynu Dystrybutora oraz pokryciu kosztéw
obstugi reklamacyjnej, pod warunkiem dostepnosci reklamo-
wanego produktu w ofercie CD Projekt Sp. z o.0.

4. Reklamowany noénik nalezy przesta¢ na adres Dystrybutora
podany na internetowej stronie: http://www.gram.pl/gwarancja/

5. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego Oprogramowa-
nia. Wydawca, bedac zarazem posiadaczem praw autor-
skich, zapewnia uzytkownikowi oprogramowanie w stanie,
w jakim jest (“jak wida¢”).

[=)}

. Postanowienia zawarte w tej umowie w Zzaden sposéb nie
modyfikuja i nie umniejszaja ustawowych praw konsumenta.
Gwarancja CD Projekt stanowi dodatek znaczaco je rozszerza-
jacy o nowe przywileje i majacy na celu umozliwienie klientom
CD Projekt szybsze, nowoczesniejsze i mniej sformalizowane
korzystanie z przystugujacej im gwarangji.

7. Gwarancja obowiazuje na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

Wytaczenie

odpowiedzialnosci za szkode

. CD PROJEKT, w maksymalnym zakresie dozwolonym przez
prawo, wylacza odpowiedzialnoé¢ za jakiekolwiek szkody
specjalne, przypadkowe, posrednie lub wtérne bedace
nastepstwem uzywania badz niemozliwo$ci uzywania niniejs-
Zego oprogramowania.

—_

2.W zadnym przypadku odpowiedzialnoé¢ CD Projekt
wzgledem nabywcy niniejszych postanowien nie przekroczy
sumy optaty, jaka Nabywca uicit za gre.

Informacja o prawie autorskim

. Jezeli w sposéb wyrazny nie zostalo zaznaczone co innego,
wszystkie prawa autorskie, zaréwno osobiste jak i majatko-
we, do wszystkich sktadnikéw Oprogramowania przystugu-
ja Wydawcy. Oprogramowanie to chronione jest prawem
autorskim, porozumieniami miedzynarodowymi o prawie
autorskim oraz innym ustawodawstwem i porozumieniami

—_
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miedzynarodowymi o ochronie praw na dobrach niemateri-
alnych. Naruszenie tych praw podlega odpowiedzialnosci
cywilnej i karnej.

2. Wszystkie znaki handlowe, znaki stosowane do oznaczenia
ustug, nazwy handlowe uzyte w Oprogramowaniu badz
dotaczonej do niego dokumentacji sa wtasnoscia odpowied-
nich podmiotéw i jako takie podlegaja ochronie prawnej.

Licencja uzytkownika

. W zwiazku z niniejsza umowa Uzytkownik nabywa ogra-
niczone, niewylaczne, zbywalne prawo do uzytkowania opro-
gramowania bedacego przedmiotem tej umowy.

[uy

2. Uzytkownik ma prawo do zainstalowania i uzywania oprogra-
mowania zgodnie z jego przeznaczeniem na jednym stanowis-
ku komputerowym.

@

Rozpowszechnianie, kopiowanie, wykorzystywanie do celéw
zarobkowych bez pisemnej zgody CD Projekt podlega odpo-
wiedzialnosci cywilnej i karnej.

Ostrzezenie o epilepsiji

Niektére osoby narazone na dziatanie migoczacego $wiatla lub
pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku epi-
lepsji lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tych ata-
kéw moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowa-
nie gier komputerowych. Przypadtosci te moga wystapi¢ réwniez
u 0s6éb, u ktérych nigdy wczesniej nie stwierdzono epilepsji,
i ktére nigdy wczesniej nie doznaty epileptycznych atakéw. Jesli
ty lub ktokolwiek z twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy
wskazujace na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagle utraty
przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na migotanie $wiatta, powi-
nien, przed uruchomieniem gry, zasiegna¢ porady lekarskiej.
Zalecamy réwniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie
grami komputerowymi. Jezeli stwierdzisz u siebie lub u dziecka
wystepowanie nastepujacych objawéw: dusznosci, zaburzenia
wzroku, skurcze powiek i mieéni oczu, utrate przytomnosci,
zaburzenia btednika, drgawki lub konwulsje, natychmiast wytacz
komputer i wezwij lekarza.
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