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Wstep

Niniejszy poradnik zawiera opis dwoéch kampanii gry Zeus: Pan Olimpu. Po nich, znajdziesz
wskazowki odnosnie dalszej gry. W trakcie zabawy mamy kilka sposobdw na wykonanie zadania, lecz
jesli natrafisz na trudnosci to w poradniku otrzymasz na nie odpowiedz. Zawarte ponizej wskazéwki
dotyczg poziomu trudnosci Heros (trzeci z pieciu dostepnych w grze). Zeby lepiej zaznajomi¢ sie
zrealiami gry jak i jej sterowaniem, zajrzyj najpierw do instrukcji — tam znajdziesz podstawowe
informacije.

Gdy nie bedziesz miat problemu z postawieniem paru domoéw i potozeniem miedzy nimi drogi, mozesz
swobodnie czerpa¢ z wiedzy zawartej w poradniku. Na koncu poradnika znajdujg si¢ kody dla
niecierpliwych — pamietaj, ze psujg one urok zabawy. Zyczymy mitej zabawy przy tworzeniu wlasnego
polis!
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Misje treningowe

Lekcje dla poczatkujagcych — Domy i ludzie
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

Na poczatku warto zaznajomi¢ sie z trzema skrétami klawiszowymi, ktére bedg niezwykle pomocne
w rozgrywce. Jesli chcesz postawi¢ w jednym momencie kilka budynkéw, wcisnij ,,P” — klawisz pauzy.
Ponowne wcisniecie wylgczy pauze, a gra bedzie toczy¢ sie dalej. Klawisze ,,[” oraz ,,]” (kwadratowe
nawiasy) spowalniajg lub przyspieszajg rozgrywke — pomocne jest przede wszystkim przyspieszenie,
jesli musisz czeka¢ na dany efekt, a w danym momencie nie musisz robi¢ nic innego. Dodatkowo,
w pierwszej lekcji — czyli we wszystkich misjach treningowych — znajduje sie pomocny opis czynnosci.
Jest on wyswietlany na poczatku kazdego scenariusza, a po zamknieciu okna dialogowego mozna je
otworzy¢ poprzez klikniecie na ikone ,,Przypomnij cele epizodu” (prawy dolny rég ekranu). W tej
lekcji musisz sie zapoznaC sie z wytyczaniem drdég, rozktadaniem domoéw, Punktow naprawczych
i Zrodet wody (Fontanny).

# Na poczatku =zatrzymaj gre klawiszem ,,P”.

. 1| Wybierz droge, a nastepnie trzymajac wcisniety
{ lewy klawisz myszy, postaw osobny pierscien

| drogi, tak jak pokazuje to obrazek z lewej strony.

| Potem kliknij na ikone ,,Ludno$é” i postaw kilka
- | domdéw w sposob pokazany na obrazku ponizej.
i Domy to na razie tylko place z stupkami i nikt tutaj
4 nie mieszka, ale spokojna gtowa, niedtugo
4| przybeda pierwsi mieszkancy.

)| Musisz jeszcze zapewni¢ im podstawowe rzeczy
— bezpieczenstwo i wode. Jesli juz ustawites
~ | domy to kliknij na ikone ,,Higiena/Bezp.” i ustaw
— Punkt naprawczy oraz Fontanne w sposéb
S widoczny na obrazku po lewej. Dzieki temu
| pierwszemu bedziesz miat pewnos$¢, ze
~ | mieszkancy beda mieli wode, a drugie
i zapobiegnie pozarom i waleniu sie budynkdw.
| Teraz wznow gre i przyspiesz, poczekaj az
| przybeda pierwsi mieszkancy, a po ulicach
| zaczng chodzi¢ woziwody i inspektorzy. To tyle
i jesli chodzi o te lekcje — w oknie dialogowym
' dowiesz sie jeszcze jak cofa¢ akcje i oczyszczac
teren. Kliknij na ptaszku i wcisnij ,Nastepna
lekcja” aby przejs¢ do nastepnego zadania.
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Lekcje dla poczatkujacych — Produkcja zywnosci
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

1 W tej lekcji nauczymy sie zaopatrywaé
| przyktadowe miasto w zywno$é. Postaw Przystan
rybackg (,,Rolnictwo” -> ,Ziemia i morze”)
w punkcie ,,1”, a nastepnie potéz kawatek drogi
do przystani. Aby ryby byly gdzie$
magazynowane, potrzebny jest spichlerz — ustaw
go w punkcie ,,2” (zakfadka ,,Dystrybucja”).

To juz koniec jesli chodzi o te lekcje. Mozesz
jedynie poeksperymentowaé z blokadami drog.
Dzieki umiejetnym ich stawianiu (droga po prawej
od ,,2”) zapobiegniesz wypadom poza teren
wioski woziwody i nadzorcow.

Lekcje dla poczatkujacych — Agora
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéow

| Teraz nalezy zaopatrzy¢ mieszkancow
w zywnos¢ (i inne towary). Wybuduj Spichlerz
w punkcie ,,1” (zaktadka ,,Dystrybucja”).

| Po tym jak do spichlerza zostang przywiezione
| dostawy ryb, trzeba zajg¢ sie ich rozdzieleniem
| pomiedzy mieszkancow. Postaw wiec najpierw
w,,2” Agore zwyklg i Handlarza Zzywnoscig
(,Dystrybucja” -> ,Agory”). Kiedy tylko na
straganie pojawi sie zywno$¢, domokrazca zajmie
sie  jej rozwozeniem po okolicznych
| zabudowaniach. Przejdz do nastgpne;j lekcji.
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Lekcje dla poczatkujagcych — Kultura i estetyka
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

| Kliknij na zaktadke ,,Kultura” a nastepnie ikonke
| ,Filozofia” gdzie zobaczysz opcje Szkota
i i Podium. Pierwsze z nich ustaw w punkcie ,,1”,
| adrugie ,2”. Dzieki opcji ,Pokaz filozoféw”,
| mozesz zobaczy¢ jak zapetniajg sie stupki
~{| rozrywki kulturalnej, a szatas zamienia sie
| w chate.

Dzieki sportowcom z Gimnazjum (zaktadka
i ,,Kultura”) umiejscowionym na ,,3” bedziesz miat
1| pewnosé ze mieszkancy polis dbajg o kondycije.

Na koniec tej lekcji przyjdzie nam zadbacé
| 0 estetyke. Nie ma to nic wspolnego z aktualnymi
| potrzebami mieszkancow (tym potrzeba runa), ale
| w trakcie podzniejszej zabawy umiejetnosc
% aranzacji zieleni (i nie tylko) bedzie bardzo
pomocna.

| Wybierz ,Estetyka”, a nastepnie ,Obiekty
| rekreacyjne” i Ogrod kwiatoéw. Klikajac na okoto
| drogi ,,1” stworzysz w ten sposéb pas zieleni.
| Dodatkowo, z menu ,Estetyka” kliknij na
| ,Upiekszanie” i wybierz Park. Roztéz go po
- | zewnetrznej stronie Ogrodu kwiatowego ,,2”,
=l azobaczysz jak wrosnie estetyka danego
obszaru.

Lekcje dla poczatkujacych — Higiena i bezpieczenstwo
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéw

| Przy tej lekcji nauczymy sie dba¢ o higiene
| iwalczy¢ z niezadowoleniem mieszkancow.
d Wybierz najpierw z zaktadki ,Higiena/Bezp.”

| Posterunek i postaw go na ,,1”. Po chwili straznik
| stlumi zamieszki.

Do pozbycia sie zarazy (zielona mgta)
| potrzebujesz uzdrowiciela. Pamietaj aby postawi¢
| Szpital (zaktadka »Higiena/Bezp.”)

| w nieznacznej odlegtoéci od zabudowan — jego

| wybudowanie Zle wptywa na estetykg. Drugim
. | elementem polepszajacym higiene jest regularne
“ jedzenie. Postaw w miejscu ,,3” Handlarza
zywnoscig (wybierz ,,Dystrybucja” -> ,,Agory”).
Domokrazca zajmie sie reszta.
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Lekcje dla poczatkujacych — Zaopatrywanie doméw
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

| Aby Chate zamieni¢ na domostwo potrzebujesz

Runa. Kliknij na ikone ,,Rolnictwo” nastepnie

- | ,Zwierzeta” i wybierz Szope postrzygaczy -
|| ustawiajac jg na ,1”. W jej poblizu, na tace,

4 rozmies¢ kilka Owiec. Oczy$é teren widoczny pod

T ,2” | postaw tam Magazyn (wybierz
4 ,,Dystrybucja”).

#§ Na sam koniec zajmij sig dystrybucja. Do
| zbudowanej wczesniej Agory dodaj Handlarza
| runem ,,3” (,Dystrybucja” -> ,Agory”).
| Mieszkancy zamienia chate na dom (lub
domostwo) gdy otrzymajg runo (posiadajg dostep
do dwoch rozrywek kulturalnych).

Lekcje dla poczatkujacych — Produkcja oliwy
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

| Kolejnym krokiem jest uczynienie z Domostwa
- Willi. Najpierw obsadz pole Drzewek oliwnych
| (,Rolnictwo” -> ,,Sady”) w miejscu oznaczonym
| ,1”. Nastepnie, wybuduj droge i (klikajac jak
| poprzednio) Domek plantatorow. Wymyte oliwki
| powinny zosta¢ przerobione. Wybuduj Ttocznie
(,,Przemyst’ -> ,,Wytwornie”) w punkcie ,,3”.

| Gotowa oliwe mozna magazynowac i wystawi¢ na
sprzedaz w Agorze. Aby tego dokonac¢ wybierz
# Handlarza oliwg — ustaw go w punkcie ,4”
@4 (zakiadka ,,Dystrybucja” -> ,,Agory”). Przejdz
do nastepnej mis;ji.
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Lekcje dla poczatkujagcych — Budowanie miasta
e Co najmniej 50 ludzi w Willa

| Po pierwsze pamietaj, ze bardziej optaca sie
| rozbudowac¢ budynki niz stawia¢ kolejne. Pot6z
1 odcinek drogi w prawo wzdluz ciggu gor,
| apbzniej w dot tak aby znalez¢ sie na duzym,
| otwartym terenie. Ostatecznie, pociggnij kawatek
| drogi tak jak wida¢ na obrazku po lewe;.
Nastepnie wybierz zakladke ,Higiena/Bezp.”
!l izbuduj Fontanne w punkcie ,1” w potowie
| przejscia. W tej samej kategorii znajdziesz ,,2”
Punkt naprawczy i na koricu ulicy Blokade drogi.
Wystaw Agore zwykig w punkcie ,,3” (zaktadka
| ,Dystrybucja” -> ,,Agory”) i na niej Handlarza
4 zywnoscig. Poustawiaj wokot odcinka chatki
izadbaj o zrédio pozywienia dla nowych
obywateli (patrz obrazek nizej).

| Przy matej liczbie obywateli mozesz sobie
{ pozwoli¢ tylko na jedng Przystan rybackag ,,1”
{ (wybierz ,Rolnictwo” -> ,Ziemia i morze”).
| Zadbaj o Spichlerz ,,4” (zaktadka ,,Dystrybucja”)
{ w ktorym bedg sktadowane ziowione ryby.
Pamietaj aby z wzrostem populacji osady
(pierwszg dostawg ryb) wybudowac¢ kolejne
przystanie, tutaj oznaczone jako ,2” i ,3”.
Ostatecznie, z czasem warto zainwestowac
w punkt napraw ,,5” (zaktadka ,,Higiena/Bezp.”).

~ | W tym momencie, populacja powinna osiggna¢
- | setke ludzi, a sami poddani zazadajg Runa.

1| Pociagnij wiec droge do gory, a obok niej postaw
| Szope postrzygaczy ,,1” (kliknij ,,Rolnictwo” ->
- | ,Zwierzeta”) wraz z osmioma Owcami.
% Nastepnie zajmij sie budowg Magazynu
¥ w miejscu ,,2” (,,Dystrybucja”).

| Wystaw Handlarza runem ,1” (standardowo
| ,,Dystrybucja” -> , Agory”). Ale do ulepszenia
| tak powstatych chatup bedziemy potrzebowali
rozwoju kultury. Od strony potudnia postaw
| Gimnazjum (zaktadka ,,Kultura”) w punkcie ,,2”.
| Z tej samej strony, na ,,3” ustaw Podium (kliknij
| ,,Kultura” -> , Filozofia”). Od strony Agory ustaw
| Szpital ,4” — wejdz w ,,Higiena/Bezp.” - oraz
| Szkote w punkcie ,,5” (zaktadki ,,Kultura” ->
| ,Filozofia”). Pozostaje nam zwiekszy¢ walory
| estetyczne okolicy. Wokét osady, porozktadaj tak

jak na obrazku Park (,Estetyka” ->
“ ,Upiekszanie”). Po chwili Domy zamienig sie¢ na
Domostwa.
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Kolejnym postawionym przed nami problemem
|| jest zadbanie o oliwe. Odpowiednig infrastrukture
i rozbudujesz w goérach. Kliknij na ,,Rolnictwo”
| nastepnie na ,Sady” i wybierz Domek
| Plantatoréw, rozktadajac go w miejscach ,1”
o i,2”. Pod tg samg ikong znajdziesz takze
4 Drzewko oliwne. Rozt6z kilkanascie sztuk
{ w miejscu  ,,3”. Ostatecznie, oliwki trzeba
przetwarza¢, do tego przydatna bedzie Ttocznia
(wybierz ,,Przemyst” -> ,Wytwérnia”), ustaw jg
i w miejscach: ,4” i ,5”. Przy takiej liczbie
| budynkéw warto zadba¢ o Punkt naprawczy
| (zaktadka ,Higiena/Bezp.”). Ustaw go obok
=l Ttoczni na ,,4”. Po ustawieniu Handlarza oliwg na

bazarze (zaktadka ,,Dystrybucja” -> ,,Agory”),
czekaj na koniec misiji.

Lekcja dla zaawansowanych — Gra w Zeusa
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéw

1 W tej lekcji musisz zapozna¢ sie z informacjami
{ przedstawionymi w oknie dialogowym. Gdy to
| tylko zrobisz przyspiesz czas ,]” i czekaj na
| trzesienie ziemi.

| Po jego nastgpieniu mozesz sie przenies¢ do

| innego etapu, z okienka informacyjnego Iub

. | wyswietlonej ikony panelu (pojawi sie ona pod

| zaktadka ,,Przeglad”). Przejdz do nastgpnej lekgji
| za pomocag menu.
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Lekcja dla zaawansowanych — Handel
e Roczny zysk 500

i "E" .:(la" i;-.." i

| Uwaznie przeczytaj zawartos¢ okna dialogowego,
| gdy to zrobisz kliknij na zaktadce ,,Dystrybucja” -
! > ,Handel” i wybierz Hurtownia: Mantineja oraz
| Port handlowy: Cypr. Pierwszy z nich postaw na
| ,1” nakazujac import (PPM na budynku — kliknij
| na ,nie”) i ustal limit zaimportowanego brazu na
| 12 sztuk — wiecej rzezb nie sprzedamy w tym
il scenariuszu. Drugi natomiast ustaw obok
| rybackiej przystani w punkcie ,,3”. Tutaj nakaz
| eksport (nie)wyprodukowanych figur. Do ich
| wyciosania potrzebujesz Pracowni rzezbiarskiej
| (zaktadka  ,Przemyst’” -> ,Wytwérnie”).
" Osiggniesz w ten sposob zysk na poziomie 500
drachm.

Lekcja dla zaawansowanych — Patac
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéow

{ Kliknij na ,,Administracja”, a nastepnie ikone
Pafac i ustaw go na ,,1”. Zobaczysz obok niego
| flagi, wigcej informacji o nich znajdziesz w oknie
| dialogowym. Z tej samej zaktadki wystaw Urzad
| podatkowy na ,2”. Poborca zacznie zbieraé¢
| podatki. Po chwili otrzymasz komunikat, ze inne
i polis przystapi za kilka miesiecy do ataku. Obrone
| mozesz poprowadzi¢ osobiscie lub klikng¢ na
o »Wojsko”, a potem na ikonie z hetmem Zotnierza

| — wiacza samoobrone. Przyspiesz czas, a gdy
i przybedzie wroga armia z Nemea, nie pta¢
! haraczu. Po walce, bedziesz mogt postawic¢
" w punkcie ,,3” Pomnik zwyciezcow (zaktadka
»Estetyka” -> ,, Pomniki”).
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Lekcja dla zaawansowanych — Spotecznos¢ wojownikéw
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celow

- || Najpierw wybuduj Domy elity w miejscach: ,,1”,
| »2” i ,3” (zakladka ,Ludno$¢”), a na ,4”
- | postaw z zakladki ,Dystrybucja”, , Agory”
i Handlarza uzbrojeniem. Jeszcze przed atakiem,
ustaw Mur ,,5” (,Wojsko” -> ,Fortyfikacje”)
| oraz Brame ,6”. Wejdz ponownie w zaktadke
| ,Wojsko” i upewnij sie ze hetm jest na niebiesko.

W niedlugim czasie zaatakuje wrég, dzieki bramie
i murowi nie bedzie miat on mozliwosci dosta¢ sie
| na teren polis.

| W miedzyczasie postaw pod ,,1”, ponizej miasta
i Przystan Trier. Znajdziesz jag w menu ,,Wojsko”,

{ pod ikong ,,Warsztaty”. Koniecznie zwré¢ uwage
| na przycisk obok ikony Trier. Dzieki niemu
| czasowo uwolnisz 100 robotnikow od stuzby na
| przystani. Po odparciu ataku wojakow z Nemei
| przejdziesz do nastepnej lekgiji.
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Lekcja dla zaawansowanych — Mitologia cz. 1
Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéw

1 Do wybudowania $wiatyni potrzebujesz marmuru.

Wejdz w zaktadke ,,Przemyst’, a potem
»Surowce” i rozmies¢ Warsztat kamieniarski
w miejscach: 1”7, ,2”, ,3”. Juz teraz,
zapobiegliwie w lesie obok kamieniotomoéw ustaw
Tartak ,,4” (znajdziesz go pod tg samg ikong).

| Aby budynki szybko sie nie zawality, dostaw
'\l takze Punkt naprawczy w ,,5”.

| Przenies sie teraz na pétnocne granice polis. Do
{ sktadowania materiatbw (drewno i marmur)

=4 potrzebujesz Magazynu (zaktadka

| ,,Dystrybucja”). Gdy juz uzbierasz osiem sztuk
| kamienia, mozesz zacza¢ budowe $wiatyni ,,3”.
| W tym celu przejdz w zakiladke ,,Mitologia”,
| nastepnie ,Swiatynie” i wybierz Gaj Dionizosa.
s Aby robota nie stata w miejscu, ustaw Cech
rzemieslnikbw w punkcie ,2” — mozesz

przyspieszy¢ prace dostawiajgc kolejny budynek

% cechu.

" Teraz spokojnie poczekaj az powstanie budynek

— pamietaj o tym, ze zawsze mozesz
przyspieszyc¢ gre.
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Lekcja dla zaawansowanych — Mitologia cz. 2

Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéw

Do zadbania o winorosle potrzebny ci Domek
plantatoréw, a znajdziesz go w zakladce
»Rolnictwo”, nastepnie ,Sady”. Dwa takie
budynki ustaw w miejscach oznaczonych ,1”
i,2”. Przyda sie takze przetwdrnia zebranych
winogron. Przejdz do ,Przemyst’, a potem
»Wytwornie” i ,Winiarnia” - umies¢ ja

| w punkcie ,,3”. Produkujac wtasne wino mozemy

zabra¢ sie za stworzenie Przybytku herosa dla
Odyseusza (zaktadka ,,Mitologia™).

Zaraz okaze sie, ze do przywotania bohatera
musimy spetniaé okreslone warunki: znakomita
popularnosé, znakomite zdrowie w catym miescie,
8 doméw elity, 32 dzbany oliwy, 16 amfory wina.
Warto zwrdci¢ uwage, ze trzy z nich (juz na
starcie) sg spetnione. Musisz zajg¢ sie jedynie
dobudowaniem pieciu doméw elity i zebraniem
wymagane;j liczby beczutek wina.

- | Wytycz podwdjng droge tak jak to wida¢ na

obrazku po lewej — potéz Aleje ,,1” (,,Estetyka” -
> ,Upiekszanie”). Zostaw odstep czterech

| kwadratow i z obu stron ulicy ustaw Stawy rybne
| »2” (,Estetyka” -> ,Obiekty rekreacyjne”).
4 Zacznij rozktada¢ Domy elity ,,3” (zaktadka
& ,Ludnos¢”) jednak tak aby byta pomiedzy nimi
| przerwa dwoch kwadratéw. W niej to z zaktadki
| »Estetyka”, ,Upiekszanie” rozt6z Park ,4”. Dla
1 upiekszenia dzielnicy mozesz wszystko obtozy¢
| Kolumng korynckg ,5”, ktérg znajdziesz
| w zaktadce »Estetyka” pod ikong
' ,Upiekszanie”. Na samym koncu warto bytoby

zajg¢ sie kulturg. W tym celu, w miejscu ,,6”
postaw Podium dostepne z poziomu ,,Kultura”,
potem ,,Filozofia”.

=" Podium bedzie lepiej funkcjonowato daleko od

i Szkoty ,,1” (ta sama ikona). Nastepnie w miejscu
4 ,2” postaw Gimnazjum (zaktadka ,Kultura”),
| a po nim w miejscu ,,3” Teatr (ta sama zakiadka)
| i w ,,4” Szkota teatralna (,,Kultura” -> , Teatr”).

Dla zabezpieczenia tej mekki kulturalnej postaw

| Punkt naprawczy w punkcie ,,5” — znajdziesz go
| w zaktadce "Higiena/Bezp.”. Upewnij sie, ze
| masz odpowiednig liczbe wina i wezwij Herosa —
# ten rozprawi sie z Cyklopem. Zobacz jak sie msci
| rozgniewany Posejdon (ojciec Cyklopa) i przejdz
| do nastepnej lekgciji.
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Lekcja dla zaawansowanych — Kolonie cz. 1
e 8 amfory wina dla Kolonii

i Przeciagnij najpierw odcinek drogi z miasta na
| potudniowo-wschodni kraniec mapy (tam gdzie
| jest fioletowa trawa). Teraz rozidéz kilkanascie
Bl Winorosli (zaktadka ,,Rolnictwo” -> ,Sady”)
| wmiejscu ,,1”. Dalej, postaw obok siebie trzy
| Domki plantatoréw ,,2” (ta sama ikona). Wybierz
»Przemyst’, a potem ,Wytwérnie”. Tam
znajdziesz Winiarnie ,,3” w ktérej zebrane
winogrono zostanie zamienione w wino. Te, jako
- || gotowy produkt do spozycia (i cel misji) mozna
| skladowa¢ w Magazynie (,,Dystrybucja”)
- | wmiejscu ,4”. Pod ,5” kryje sie Punkt
=l naprawczy dostepny z poziomu ,,Higiena/Bezp.”.
Gdy powrdcisz do ikonki ,,Przypomnij cele
epizodu” u goéry bedziesz mogt zarezerwowac
osiem beczutek z winem. Wyjdz 2z okna
dialogowego klikajgc PPM, a zostaniesz
przeniesiony do drugiej czesci lekciji.

Lekcja dla zaawansowanych — Kolonie cz. 2
e 16 snopki pszenicy dla twojego miasta

e 8 sztaby brgzu dla twojego miasta

e Co najmniej 100 ludzi w Willa

e

| Przedtuz droge tak jak to wida¢ na obrazku. Masz
|| do ustawienia 16 Doméw zwyktych: ,,1”, ,,2”, ,,3”,
ul .47 (,Ludnos$é”) oraz wybierz
z ,Higiena/Bezp.” Punkt naprawczy ,,5”. Nie
i zapomnij tez o zrodle wody pitnej, (ta sama
| zakiadka) stawiajac Fontanne w punkcie ,,6”.

| Aby wykarmi¢ nowoprzybytych musisz pociggna¢
~ | droge w prawo, a gdy natrafisz na rzeke, ustawi¢
| ktadke. Kliknij na ,Administracja”, a posréd
| dostepnych tam ikon znajdziesz Most. Ustaw go
| tak nad wodg, aby zmienit kolor na zielony —
J kliknij PPM. Po przeprawie, natrafisz na fioletowa
trawke, wybuduj na niej Plantacje pszenicy
| (zaktadka ,Rolnictwo” -> »Plantacje”)
| w miejscach ,,1” i ,,2”. Daj rolnikom czas na
{ zebranie pierwszych plonéw. Gdy zobaczysz
| efekt ich pracy, wrd¢ sie do osad.

=! Pamietaj, aby z czasem dobudowaé w tym
terenie kolejne (dwa Ilub trzy), dodatkowo
wspierajac  je  Punktem naprawczym ,,3”
(kategoria ,,Higiena/Bezp.”).
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| Dobuduj kolejne Zwykte domy (,,Ludno$é”) przy
| ulicy, zwracajgc uwage na miejsca: ,,1”, ,,2”, ,,3”,
| ,,4” — ponad ,,5” tez mozna jeden wcisna¢. Aby
{ pszenica mogta trafic¢ do  wygtodniatych
mieszkancow, kliknij na ,,Dystrybucja”, a potem
| na ikonie Spichlerz ,,6”. Dodatkowo, przyda sie
| kolejny woziwoda — wybierz ,Higiena/Bezp.”
| i Fontanne ustaw na ,,7”. W miejscu oznaczonym
| jako ,,5” wybuduj Agore zwykiag, a na niej
| Handlarza zywnoscig (ponownie ,,Dystrybucja”).
| Pamietaj o blokadach drog. Juz najedzeni
| mieszkancy chat, zapragna kultury.

Wejdz na zakladke ,,Kultura”, a potem ikona
»Filozofia”, skad wybierz Podium oraz Szkota.
Pierwsze ustaw na ,8”, a drugie na wylocie
z miasteczka ,,10”. Do kompletu dostepnych
budynkéw z ,Kultura” brakuje jedynie
Gimnazjum — te postaw na ,,9”.

Odpus¢ na razie matemu polis i zajmij sie
| zdobywaniem gotdéwki. Najpierw zajmij sie
| asekuracjg inwestycji ustawiajgc Punkt naprawy
| (zaktadka ,,Higiena/Bezp.”) pod ,1”. Nastepnie
: zbuduj Mennice (,,Przemyst” -> ,Surowce”)
_3 w miejscach: ,,2”, ,,3”. Zdobyta w ten sposob
| gotowka moze przydaé sie do optacania
periodycznie nadciggajacych sit przeciwnika.

| Kolejnym roszczeniem mieszkancow bedzie runo.
| Te niestety nie mozemy wyprodukowaé, ani
| naby¢. Pozostaje nam wiec zwrécic sie z pomocg
do miast: Megara i Mantineja — w tym celu kliknij
na ikone z globem. Tutaj wielce prawdopodobne
jest to, ze jedno z nich bedzie na nas
| zagniewane. Przeslij takowemu prezent (kliknij na
| ikonie z srebrnymi monetami) w postaci drachm —
im wiecej tym lepiej. Gdy to nie przyniesie efektu,
| powtorz operacje. Ostatecznie, wypro$s od nich
| runo i oliwe. Postaw odpowiednio stanowisko
| Handlarza oliwg i runem ,1” (przejdz na
»Dystrybucja” -> [Agory”). Aby jednak
domostwa awansowaty na wille musisz upiekszyé
im otoczenie. Najlepiej do tego nada sie Park ,,2”
(,,Estetyka” -> ,Upiekszanie”) i Pomnik ,,3” (ta
sama zakfadka).
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| Jesli uzbierasz do tego czasu 16 snopkow
| pszenicy, zarezerwuj je z poziomu poczatkowego
| okna dialogowego (,,Przypomnij cele epizodu”).
M Odznaczony bedzie tez warunek o setce
1 mieszkancow Willi. Niestety, sztaby brazu
| musimy wydoby¢. Przeciggnij droge od mennic
| na potnoc i na samym szczycie gory postaw
| Odlewnie (,,Przemyst” -> ,,Surowce”) ,,1” i ,,2”.
| Po uzbieraniu i zarezerwowaniu o$miu sztuk, ta
L4 cze$é epizodu zostanie ukonczona.

Lekcja dla zaawansowanych — Kolonie cz. 3

e Utrzymanie 4 jezdzcy

— | Kliknij na ,,Wojsko”, a potem ,Warsztaty” i na

koncu Stadnina ,,1”. Obok niej, ustaw Zbrojownie

»2” (ta sama $ciezka), a dalej na lewo

»Magazyn” (w dziale ,,Dystrybucja”) w miejscu

{ oznaczonym ,3”. W tym momencie warto przy
| Duzej agorze poustawia¢ brakujace bazary:
| Handlarz ~ winem, Handlarz uzbrojeniem
w1 i Ujezdzacz — wszystkie w punkcie ,,4”.

| Nie trzeba duzego obeznania z Zeusem, aby
||| stwierdzi¢ ze co$ nie dziata. Tak, nie mamy ani
£l (niezbednej dla koni) pszenicy, ani brazu
| (potrzebnego do stworzenia uzbrojenia). Oba
.| produkty trzeba wiec zaimportowaé. Wybierz

| ,,Dystrybucja”, nastepnie ,,Handel” i potem Port
= handlowy: Halikarnas ,,1”. Kliknij na nim PPM
| iustaw import obu dostepnych produktéow. Po
| chwili produkcja uzbrojenia (i hodowla koni)
| ruszy, a ty spetnisz wyznaczone na te misje
| zadanie.

gram.pl



17

Lekcja dla zaawansowanych — Pokdj i wojna
e Opanuj Nemea

| Na poczatku, dostaw pod ,,1” brakujace bazary:

| Handlarza winem i Ujezdzacza. KIliknij na
»Wojsko”, nastepnie ,Warsztaty” i na koncu
Stadnina ,,2”. Dostaw takze z dzialu

»Dystrybucja” Magazyn ,,3”. Dostaw jeden Dom
elity ,,4” z zakiladki ,,Ludnos$é” i ostatecznie,
potdz  troszke  zieleni (,Estetyka”  ->
| ,Upigkszanie” -> Park) wokot nowego

| zabudowania. Poczekaj az we wszystkich
L | domach elity pojawia sie konie. Nastepnie, kliknij
- | na globusie, najedz na Nemea i LPM na ikonie
»Podbij to miasto”. Tutaj pamietaj aby klikngé¢ na
* opcji ,Wez wszystkich” i ,Wyslij” — koniecznie
w takiej kolejnosci.

Po kilku minutach misja szkoleniowa zostanie
ukonczona.

Lekcja dla zaawansowanych — Jak funkcjonuje miasto
e Gra otwarta, epizod bez okreslonych celéw

| Uwaznie przeczytaj powitalne okno dialogowe.
Masz przed sobg poletko doswiadczalne,
| rozbudowane i tetnigce zyciem polis. Sprawdz
czy dzieki nabytym umiejetnoSciom zdotasz je
| opanowac i madrze nim wtadac¢.

¢ Gdy skonczysz zabawe, opu$¢ mape i z poziomu
| gtbwnego menu udaj sie do pierwszej misji
| z kampanii dla pojedynczego gracza (tj. ,Zeus
“ i Europa”).
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Kampania | — Zeus i Europa

Scenariusz 1 — Zatozenie Teb

e Ludnosc¢ - 1000

| Pociggnij droge na potnocny-wschod i postaw
| przy niej 17 Domdw zwyklych. Upewnij sie ze na
| $rodku postawite$ Fontanne i Punkt naprawczy.

| Przeciggnij fragment drogi do wody, a pozniegj
| skorzystaj z Mostu. Po drugiej stronie, na
fioletowej faczce postaw Plantacje pszenicy (opis
ponizej) oraz Spichlerz. Wro¢ sie do miasta
| iwybuduj w nim Agore zwykta, a na niej postaw
Handlarza z zywnoscig. Gdy nadbiegng kolejni
obywatele, na peryferiach (u gory) postaw Szkote
teatralng i Szkote, na dole za$ Teatr i Gimnazjum
' (od zachodu). Zadbaj o runo (opis ponizej)
i Estetyke. Tutaj najlepiej potozy¢ jakis Park,
Pomnik i otoczy¢ go kolumng — pamietaj aby na
uboczu postawi¢ Szpital. Na samym koncu, do
rozbudowy bedziesz potrzebowat oliwy (opis
ponizej). Tak czy inaczej, szybka rozbudowa Chat
do poziomu Willi wymaga zadbania o: jedzenie ->
kulture -> runo -> estetyke i na samym koncu o
oliwe.

Na poczatku zajmij sie podstawowymi potrzebami
| obywateli. Wybuduj Spichlerz i trzy Plantacje
| pszenicy.

W8 Z czasem, gdy, przybedzie mieszkancow,

1 wybuduj trzy Szopy postrzygaczy (pamietaj
| o roziozeniu owiec). Warto bytoby zainwestowac
| w punkt napraw. Zaraz przy mos$cie mozesz
4| wybudowac takze dwa Magazyny.

| Aby w polis ponizej powstaty Wille, mieszkancy
| bedg potrzebowali oliwy. Z prawej strony ustaw
' kilka rzedéw Drzewek oliwnych, a obok nich trzy
Domki plantatoréw. Zebrane przez nich oliwki
przetworzysz w Ttoczni (trzy budynki wystarczg).
Do spetnienia zatozen zadania  musisz
postawione budynki przerobi¢ na Wille.
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Scenariusz 2 - Smok
e Produkcja na rok 48 ptyty marmuru

Aby dosta¢ sie do kamieniotoméw, potrzebujesz zabi¢ Hydre. Niestety, do jej zlikwidowania
potrzebujesz Heraklesa, ktérego przybycie znéw wymaga spetnienia kilku warunkow.

i Na starcie tej misji dobuduj Magazyny tak, aby
| przyja¢ nadchodzace dostawy Wina (dwie po 16
| amfor) — koniecznie je zarezerwuj. Teraz rozbudu;j
"l Plantacje pszenicy o dodatkowe cztery budynki.
| To samo zréb z Szopg postrzygaczy.

| Aby przekroczy¢ limit 1500 ludzi, rozpocznij
| budowe nowego osiedla. Bazuj na schemacie
| przedstawionym  wczesniej. Zwrd¢  jednak
| szczegbing uwage na to aby nowym osiedlu byt
| szpital i (uwagal!) Gimnazjum - kolejny
| z warunkow Heraklesa.

Wejdz w ,Mitologia”, znajdziesz tam Przybytek
| herosa dla Heraklesa. Wokét niego, ustaw
| Stadion, Szkote teatralng i po naprzeciwlegtych

| stronach Podium i Szkote. Aby gawiedz sie nie
| rozeszla, postaw blokade drogi. Kliknij prawym
przyciskiem na Przybytku i przywotaj Herosa.
(Gdybys miat problem ze spetnieniem warunku
. .Znakomitego dostepu do Gimnazjéw” wstaw
# zamiast niektorych Willi dodatkowe Gimnazjum).
Gdy przybedzie bohater, rozprawi si¢ z Hydra,
| dajac dostep do kamieniotomu.

| Postaw kolejny most na zachod i przeciggnij
| droge do kamieniotomu. Teraz, ustaw siedem
i Warsztatow kamieniarskich (zapewnig produkcje
%3 na poziomie 62 marmurow/rok) oraz Punkt
" naprawczy, a jeszcze wyzej dwa Magazyny na
| przetworzony marmur. W przypadku gdy
| zabraknie rak do pracy przejdz do =zaktadki
»Przemyst”, dalej »Wiecej informacji”
i pozamykaj zaktady przetwarzajgce oliwe, oliwki,
| (i jesli masz duzo jedzenia) pszenice. Przyspiesz
~ | gre i spokojnie czekaj na zebranie surowca.
| (Gdybys  potrzebowat  funduszy, postaw
" ,Hurtownia: Kalidon” i eksportuj wydobyty
kamien).
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Scenariusz 3 — Miasto Aresa
o Swiatynia ku czci Ares

e Co najmniej 50 ludzi w Rezydencja
e 30 snopki pszenicy dla Kolonii
e 25 dzbany dla Kolonii

Wybuduj patac (patrz obrazek ponizej) i kilka Urzedéw podatkowych. Wejdz znéw w ,,Przemyst”
i odblokuj wszystko poza produkcjg marmuru. Aby dobrze rozkreci¢ gospodarke musisz, rozbudowac
czes¢ mieszkalng polis (najlepiej do 3300 obywateli). Przyjmuj do siebie przysytane drewno i rzezby —
w poOzniejszej czesci misji bedg bardzo przydatne — bo trudno je zdobyé. Gdyby$ narzekat na zbyt
duze ilosci jakiego$ surowca, zawsze mozesz go rozda¢ innym miastom — zwiekszajac autorytet.
Jednoczesnie, to bardzo dobra metoda na unikniecie konfliktu zbrojnego z sasiednim polis.

*| Trzymajac sie utartego schematu, budujemy
| jeszcze jedno osiedle w lewo i kolejne wzdtuz
drogi prowadzacej na poétnoc. Postaw kilka
Plantacji pszenicy (tutaj tez nie mozna
przeholowac) dlatego czesto zagladaj do zaktadki
»Rolnictwo”, tam znajdziesz dane z liczbg
i mieszkancow jaka mozesz wyzywi¢ — niech
bedzie ona wieksza o 500 od faktycznej populaciji.
Pamietaj aby Spichlerz i Magazyn postawié¢
w nieduzej odlegtosci od Agory — tylko w ten
sposob zmusisz dostawcéw do przenoszenia
| towarow na duze odlegtosci.

Mimo to, budujac osiedle widoczne na obrazku po
lewej zaczniesz odczuwa¢ braki w runie,
zywnosci i oliwie.

| Jedynym na to rozwigzaniem jest skorzystanie
z fioletowej tgczki na potudniowym wschodzie.
Postaw tutaj szes¢ plantacji, gaj drzewek
| oliwnych, trzy Domki plantatoréw i dwie Ttocznie.
| Daj sobie czas, niech poddani uzbierajg ponad 30
z kazdego z tych kluczowych surowcéw.

Zarezerwuj snopki pszenicy i dzbany oliwy dla
kolonii.

Przenie$ sie w najlepsze miejsce na budowe
Swiatyni dla Aresa, tj. ponad kamieniotomy.
Postaw pie¢ budynkéw cechu rzemies$inikow.
Dzieki nadestanym surowcom (wspomniane
| wczesniej drewno i rzezby) i wydobytemu
| marmurowi, mozesz jg blyskawicznie postawic.
| W ten oto sposdb, pozostat ci ostatni warunek,
| wybudowanie rezydencji na 50 osob.
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| Najlepszym miejscem na Domy elity bedzie
| potudniowy wschod, gdzie$ pomiedzy patacem,
| afioletowg polang na potudniu. Pamietaj o tym
| aby najpierw zapewni¢ zielen (,Estetyka”),
| adopiero pozniej kulture i towary (Agora).
| Pamietaj tez, ze jesli nie masz ochoty na
ustawianie Parkéw, Stawéw rybnych, Ogrodow
i kwiatowych, zawsze mozesz uzy¢ Pomnikéw. Te,
=94 nie dos¢ ze mato miejsca zajmuja, to wyjgtkowo
4B dobrze poprawiajg estetyke.

| Z jednej strony postaw Teatr, Szkote teatralng i
" Podium, z drugiej zas Gimnazjum, Szkote oraz
Stadion. Nie zapomnij o Sgzpitalu. Jesli
wybudujesz szes$¢ osiedli, bedziesz musiat
zaopatrzy¢é je w uzbrojenie (wymagane do
poziomu: ,,Dworek”). Potrzebny do tego bragz
wypro$ od przyjaznie nastawionego Pelionu —
przerobisz go w Zbrojowni. Gdy liczba
rezydentow dojdzie do 50, zadanie zostanie
ukonczone.
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Scenariusz 4 — Kretenska ksiezniczka

e 30 kloce drewna dla Twojego miasta

e 30 amfory wina dla Twojego miasta

i Wybierz Cydonie na mapie swiata gry i kliknij po
| prawej w ,,>”. Przenie$ sie na wschod mapy, jak
najdalej od rozwscieczonego Talosa i tam
| rozbuduj osade. Zastosuj standardowy schemat,
& z tg roznica, ze tym razem stworzysz wszystko
| (28 Domow zwyklych) na bazie elipsy. | tak, po
| prawej: Teatr, Szkota teatralna, Gimnazjum,
Szkota, za$ po przeciwlegtej stronie: Spichlerz,
| Magazyn, Agora (zywnos¢ i runo), Podium, Punkt
| naprawczy, Szkota.

=1 Aby to wszytko mogto funkcjonowaé, musisz
| zadbac o runo i zywno$¢. Postaw szes$¢ Plantacji
| cebuli (wykarmig 1600 ludzi) i dwie Szopy
| postrzygaczy. Po lewej, na wyzszym poziomie,
| zajmij sie produkcjg wina (Winoro$l, Domek
| plantatorow, Winiarnia).

Na najwyzszym poziomie, zaraz przy wilkach
postaw trzy Magazyny i dwa Tartaki. Przyspiesz
gre i poczekaj az uzbierasz po 30 sztuk klocow
i wina — zarezerwuj towar przechodzgc do okna
dialogowego, ,,Przypomnij cele epizodu”.
Gdyby zabrakto funduszy, popro$ o nie przyjazne
miasta (zwlaszcza rodzinne Teby). W miare
mozliwosci mozesz  spetniaC  naptywajgce
zyczenia z innych polis, lecz miej w pamieci to co
jest nadrzednym celem misji.
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Scenariusz 5 — Prezent slubny
e  Obron miasto przed Talos

e 2 Swigtyn

Juz na poczatku tego scenariusza pojawi sie Talos. Odgrodz go od reszty polis likwidujgc most
taczacy farmy z jedng ze Swigtyn. Niestety, musisz liczy¢ sie z tym, ze ta moze przez potwora zostac
uszkodzona. Do jego zlikwidowania bedziesz potrzebowat Jazona. Pamietaj, ze w przypadku gdy
zabraknie ci jakiegos$ towaru, mozesz przerzuca¢ sity ludzi, lub nawet zamykac¢ poszczegdlne zaktady
(,,Przemyst’ -> , Wiecej informacji”’), tak aby nie zabrakto rgk do pracy na farmach — zdobywajacych
najpotrzebniejsze surowce. W sytuacji kryzysowej przerzu¢ pozostatych robotnikébw na farmy
produkujgce pszenice, oraz na Magazyny i dystrybucje. JeSli sytuacja trwataby duzej, nie zapomnij
o dziale: Higiena i bezpieczenstwo, ktérego zaniedbanie doprowadzi do ruiny budynkéw w polis.

| Postaw Przybytek Jazona na potudniu mapy —
| ponizej osiedla z kolumnami korynckimi. Dowiesz
sie, ze jego przywotanie wymaga: trzy Triery, dwa
oddzialy jazdy, 64 skrzynie z zywnoscia, osiem
koni i 16 amfor wina.

Upewnij sie, ze masz Zbrojownie (co najmniej
dwie) i ze posiadasz brgz. W przypadku tego
drugiego wystarczy postawi¢ Port handlowy:
Cylicja i zaimportowa¢ kilkanascie sztab. Juz
teraz mozesz postawi¢ dwie Stadniny, zwtaszcza
ze konie przydadza sie do stworzenia jazdy, plus
osiem sztuk musisz mie¢ w stadninie.

Zajmij sie teraz budowg kolejnego osiedla elity -
szesé domow. Teoretycznie, mozna
| przemodelowa¢ te postawione wczesniej, ale
| dzieki nowemu wzmocnisz szeregi swojej armii —
tak potrzebnej w przypadku najazdu wroga.
Zastosuj schemat budowy osiedla elity
przedstawiony wczesniej. Pamietaj aby postawié
Duzg agore na ktérej bedg handlowali:
zywnoscig, runem, koAmi, oliwg, winem
i uzbrojeniem. Jesli bedziesz miat problem ze
Sciggnieciem jakiego$ towaru, na magazynie z
duzg iloscig pozadanego surowca wybierz PPM
% opcje ,Opréznij” — dzieki niej wymusisz jego
==l dalszy transport. Dodatkowo, aby daé
mieszkancom zawodnikéw, postaw Stadion.

Na pozyskanie wiekszej liczby skrzynek jedzenia
nie ma innego patentu jak czeka¢ — lub zbudowac
wiecej farm pszenicy. Wino wypro$s od Krety
i Cydonii. Obu towaréw nie mozesz rezerwowac,
gdyz zagtodzisz w ten sposéb swoich obywateli
lub zlikwidujesz jazde — przeganiajac wyproszong
elite z domostw. Ostatnim z warunkéw sg trzy
Triery i Punkt naprawczy. Postaw je powyzej
miasta z kolumng, po lewej stronie od wyspy-
farmy.




Gdy tylko Jazon przybedzie i zniszczy Talosa,
zajmij sie renowacjg uszkodzonej sSwiatyni.
Kolejna, postaw zaraz obok. Jest to nadal
atrakcyjne miejsce na ich stawianie, a to ze
wzgledu na niewielkg odlegtos¢ od kamieniotomu.
(Gdyby zabrakio ci rzezb, zawsze mozesz je
sprowadzi¢ je z Kalidonu — postaw hurtownie).

Scenariusz 6 — Kryzys winny
e Opanuj Kiteron

e 3 Swiatyn

W tym scenariuszu musisz sie skupi¢ na zbudowaniu potegi militarnej. Aby tego dokona¢ musisz
skoncentrowa¢ sie na gospodarce oraz na wiekszym dostepie do sity roboczej — jak juz pewnie
zauwazyte$, z tg byly problemy w poprzednim zadaniu. Polis musi sta¢ sie samowystarczalne
i przynosi¢ regularne dochody nie opierajgce sie tylko na wydobywaniu kamienia (lub wypraszaniu
drachm od zaprzyjaznionych miast).

Aby wystawi¢ rozsadna armie i opanowac
! Kiteron, trzeba osiggna¢ populacje 5.000 ludzi.
|| Przygladnij sie  wczesniej  wybudowanym
| osiedlom, wiele z nich ma nadmiarowe wieze
naprawcze, niektére z blokad drog Zle dziataja.
| Pousuwaj takze niepotrzebne Fontanny i zamiast
nich powstawiaj kolejne Domy zwykte. Teraz
poprowadz droge prostopadtg do tej prowadzacej
z potnocnego zachodu na potudniowy wschéd, to
| doskonate miejsce na osiedle doméw dla
zwyktych mieszkancow. Na razie nie przejmuj sie
osiedlami dla elity, sprébuj opanowaé sytuacje
" w miescie dodajgc (tam gdzie to konieczne)
Punkty naprawcze i Szpitale.

Gdybys potrzebowat funduszy, dodaj wiecej
Warsztatéw kamieniarskich, a wydobyty marmur
$lij do Kalidonu.

Jesli eksportujesz oliwe, runo, pszenice, to zapomnij o tej formie zarobku. Sg to towary bardzo
potrzebne i ich brak (gdy omytkowo sprzeda ich sie za duzo) moze by¢ bardzo odczuwalny. Tak wiec,
farm produkujacych podstawowe surowce nie moze by¢ ani za duzo, ani za mato. Staraj sie utrzymac
poziom 50-60 sztuk kazdego z nich — nadmiar przekazuj jako dar. Upewnij sie Ze masz 23 plantacje
pszenicy (wykarmig 5.800 ludzi), 10 Szop postrzygaczy, szes¢ Domkow plantatoréw i siedem ttoczni.
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Pewnym interesem, jednoczesnie nie kolidujagcym
w obieg towaréw niezbednych do zycia, jest
tworzenie rzezb. Niestety, na tej mapie nie mamy
jak wydobywaé brgzu, trzeba wiec go nabyé¢
z Cylicji (Port handlowy). Postaw siedem
Pracowni rzezbiarskich i Hurtownie z Kadmea. Na
kazdej wyeksportowanej figurze zarobisz 90
drachm. To w potaczeniu z kamieniotomami
powinno zapewni¢ ci state i pewne Zzrodto
przychodu. Jesli dobrze zabezpieczytes obrét
towarow miedzy producentami, a farmg, mozesz
przej$¢ do budowy potegi militarne;j.

Wybuduj dwie zbrojownie i przejdz do osiedla
elity na potudniu.

| Trzeba je rozszerzy¢, w tym celu zniszcz Agore,
Punkt naprawczy i wszystko co przeszkadza
w dostawieniu kilku Doméw elity (tacznie ma by¢
ich dziesie¢). Postaw wszystkie mozliwe stragany
na Duzej agorze, a zaraz obok trzy Stadniny.
Wypros troche wina z Cydonii dla elity, gdyby to
byto mato, postaw Port handlowy i handluj
z Knossos.

| Tam, gdzie importujesz braz, postaw cztery
| Zbrojownie.

| Przejdz do drugiego osiedla elity. Ponaprawiaj te
| budynki ktére ulegty zniszczeniu oraz postaw
- | dwie Stadniny koni. tacznie bedziesz miat 16
| domkoéw, co da 8 oddziatéw jazdy. To moze byé
| jednak mato w starciu z sitami z Kiteron.
| Wykorzystaj  pozyskanych  (dzieki  darom)
| sojusznikéw i to najpierw im nakaz atak na wrogie
| polis. Ostatecznie, samemu wydaj komende
| podboju miasta i czekaj na wiesci z frontu. Gdy
il pozyskasz kolejnego wasala, zajmij sie budowg
| trzeciej Swiatyni: Altany Ateny. Wstrzymaj
| eksport: marmuru (potrzebujesz 67 bloki) i rzezb
' (osiem). Nie rozdawaj takze catego drewna, na
potrzeby budowli potrzebujesz 22 tadunki. Nie
zapominaj o trzech  budynkach  Cechu
rzemiesInikow.
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Scenariusz 7 — Menady atakuja
e 11 partneréow
e Obron miasto przed Menada
e Roczny zysk 2000
e Ludnos¢ — 4000

Warunek ludnosci masz juz na starcie spetniony, podobnie (dzieki marmurowi i rzezbom) ten
stawiajacy roczny zysk na poziomie 2000 drachm. Przyjrzyj sie wiec uwaznie miastom w Swiecie
Panhellenskim i hojnie obdarz te, ktére majg negatywny do ciebie stosunek — warto spetnia¢ ich
prosby. Wbrew pozorom, w tym scenariuszu, pierwszorzednym celem jest zniszczenie Menad.

Zaraz na poczatku misji do Teb zawita pierwsza
Menada, atakujgc farme na potudniowym-
wschodzie. Do jej pokonania potrzebujesz
Achillesa. Niestety, zaraz po postawieniu jego
budowli okaze sie, ze jego przybycie wymaga: 32
komplety uzbrojenia, trzech oddziatéw hoplitéw,
Swigtyni ku czci Ateny, braku niezadowolenia
w miescie, oraz 16 amfor wina. Powiniene$
spetnia¢ kazdy z tych wymogow, w razie czego,
wino dokupisz w Porcie handlowym z Knossos,
a dodatkowe komplety stworzysz
zimportowanego brazu - port Cylicja. Po
zlikwidowaniu nadchodzgcych Menad i naprawie
wyrzadzonych przez nie szkdd (odbuduj farmy),
warunek posiadania 11 partneréw handlowych
spetni sie sam.

Pamietaj o opcji gromadzenia surowca, wystarczy
klikng¢ LPM na produkcie w zaktadce
»Dystrybucja”.
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Scenariusz 8 — Pretendent do tronu
e Opanuj Kalidon

e Opanuj Argos
e Opanuj Orchomenos

e 4 Swigtynie

e Co najmniej 100 ludzi w Patacyk

Skoro ostatni z warunkéw masz juz zaliczony,
zajmij sie budowg czwartej Swiagtyni. Postaw
Wyrocznie Apolla (88 marmuru, 22 tadunkow
drewna i sze$¢ rzezb) obok Pracowni
{ rzezbiarskich i Zbrojowni w centrum mapy.
| Zatrzymaj eksport kamienia i figur, bo te
przydadza sie na budowie. W miedzyczasie kliknij
na globusie i (jesli masz dobrg opinie) kilkukrotnie
zazadaj od Kalidonu drachm. Nastepnie, gdy to
stanie sie tobie nieprzychylne zaatakuj je swoimi
¢ sitami: dziewiecioma jednostkami jazdy oraz parg
& ze strazy Aresa. Metode powtérz w stosunku do
Argos.

Teraz poczekaj chwilke, zawojowane miasta rozpoczng bunt, sttum go, uwazajac jednoczesnie czy nie
zbliza sie do ciebie armia z Orchomenos. (Jesli tak by sie stato, wylacz auto-obrone i przenie$ armie
ponizej osiedla elity na potudniowym-zachodzie.)

Poslij swojg armie na siedzibe Polnika, a gdyby operacja sie nie powiodta, poczekaj az armia wroci i jg
powtérz. Gdy juz bedziesz miat trzech nowych wasali, a swiatynia Apolla bedzie gotowa nastgpi
koniec mis;ji.

Pamietaj, ze jesli masz sojusznikow (miasta: Tasos, Kadmea, Kiteron) mozesz ich wykorzysta¢ jako

wsparcie. Wystarczy wyda¢ im komende ataku wrogiego polis, a nastepnie samemu wystaé
dodatkowe wsparcie.

Wskazoéwki do dalszej gry

Populacja

Jest to jeden z trudniejszych warunkéw. Précz dobrego zaprojektowania dzielnicy mieszkalnej musisz
patrze¢ na to, czego w danej chwili potrzebuje dom do rozwoju. Jesli nie masz jakich$ potrzebnych
towaréw, to je kupuj, bo inaczej dom cofnie sie w rozwoju. To sprawi, ze zmniejszy sie liczba
pracownikéw, a jakos¢ ustug w catym miescie sie pogorszy — co moze doprowadzi¢ do kolejnych fal
opuszczajacych miasto mieszkancow. Dlatego w odpowiednim momencie wytgczaj te zaktady, ktére
nie sg w danej chwili niezbedne. Jesli taki punkt zostanie na koncu, to mozesz dobudowac kolejng
dzielnice mieszkalng — buduj domy dotad, az spetnisz warunek. Dla dzielnicy elitarnej poleca sie
postawi¢ wiekszg agore i zadba¢ o dobrg dostawe surowcéw (osobny spichlerz i magazyn).

Spetnianie zyczen

W przypadku spetniania nadchodzacych zyczen kluczowg role odgrywajg bohaterowie. Pamietaj, ze
dodatkowy opis pojawi sie, gdy klikniesz na ,,Przypomnij cele” a dalej na napisie pod ,,Status celu”
rozwinie sie menu z opisem co nalezy robi¢. Nie przejmuj sie, jesli brzmi to skomplikowanie, tak
naprawde chodzi o postawienie jakiego$s przybytku i postanie herosa. Najtatwiej tego dokonac
z poziomu samej budowli (PPM na niej).

Handel i przymierza z miastami

Aby miasto chciato z tobg handlowac¢ lub zawrze¢ przymierze, musisz przekupic¢ je darami. Podpatrz
czego potrzebujg (kupujg) i daj im to. Dobry efekt mozna uzyskaé poprzez spetnianie zyczen
i wsparcie militarne. Sprawdza sie tutaj powiedzenie: ,Wrég mojego wroga jest moim przyjacielem”.
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Czasami, wymagana liczba partneréw moze by¢ ograniczona iloscig sasiadow. Jest tak w misjach
w ktérych dopiero z czasem odkrywane sg kolejne panstwa-miasta. Jesli wiec juz na starcie widzisz ze
nie mozesz spetni¢ warunku, poczekaj, a kolejne polis uaktywnig sie za jakis czas.

Roczny zysk lub produkcja surowca

Jesli potrzebujesz konkretnego surowca, pamietaj aby stawia¢ potrzebnych budynkéw duzo, a gdy
brakuje rak do pracy, wytaczac¢ inne, tak aby praca trwata w nich ciggle. Jesli pragniesz wypracowac
duzy roczny zysk to handluj z innymi miastami, mozesz podnies¢ lekko cene wszystkich
sprzedawanych surowcow, nie zapominaj tez o Patacu i Urzedzie podatkowym. Jesli i to nie pomaga,
na rok zmniejsz ptace mieszkancéw do zera — ale tylko, jesli ,roczny zysk” zostat jako ostatni cel misji.
Odmiana tego celu misji to zgromadzenie odpowiedniej liczby pieniedzy — wtedy nie korzystaj z tak
drastycznych metod jak niewypftacanie pensji pracownikom. Jesli zauwazysz, ze pienigdze w twoim
skarbcu rosng, po prostu kontroluj miasto i czekaj.

Podbite miasta

Trudny cel misji. Po pierwsze, postaw jak najwiecej budynkow elity i zadbaj o wymagane dla nich
surowce. Postaw patac i czekaj az zapetni sie proporcami jazdy. Dodatkowe sity stacjonujg przy
niektérych swigtyniach (Artemidy). Skorzystaj z wsparcia jakie oferujg sojusznicy i (najpierw) naslij ich
na wrogie polis. Takie ataki, mimo ze mogq nie by¢ skuteczne, znacznie ostabig wroga. Zapisz gre,
zbierz wszystkie wojska i ruszaj na miasto.

Swiatynie i piramidy

Ich budowa wymaga sporego zaangazowania od mieszkancow. Budowa zabiera duze ilosci marmuru,
drewna i rzezb. Aby przyspieszy¢ jej stawianie postaw 3-4 Cechy rzemieslnikéw i upewnij sie, ze
konstrukcja powstaje w niedalekiej odlegtosci od kamieniotomu, tartaku, pracowni rzezbiarskiej i huty.
W razie potrzeby wspieraj sie importem. Jesli zalezy ci na czasie mozesz kupowac gotowe produkty
(drozej) lub samemu przetwarzac¢ nieobrobione surowce (brgz na rzezby).

Rozpowszechnianie catosci lub czesci poradnika bez pisemnego zezwolenia
CD Projekt sp. z 0.0. w jakiejkolwiek postaci jest zabronione.
© CD Projekt sp. z 0.0. Wszelkie prawa zastrzezone
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